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NĚKDY MÁME POCIT, ŽE 
JSME STEJNÍ JAKO VY 
A MOŽNÁ ŽE I VY JSTE 
7á a TAK TROCHU JAKO MY. 


Samozřejmě nikoliv pokud jde o vzhled (na 
světě je díky bohu místo jen pro jediného 
je. Lukáše kolínského) nebo co se týče stylu 
oblékání. Ale z vašich dopisů máme pokaž- 
dé pocit, že způsob, kterým vyžadujeme 


. a " om “ : Ne 7 : 7 vez vy stále nové a nové fascinující herní zážitky, 
Odmyslíte-li si ty bláznivé opice, tohle je možná nejzajímavější stříleč- je vlastní nám všem. 

Z ýh rota i č Ivní H I V jednom britském odborném časopisu 
ka, která se kdy na PS2 objevila. Přečtěte si naše exkluzivní preview! určaderí Me 1ayz branětě el Plníva: 
jáře, vydavatele a distributory, se objevila zají- 
mavá úvaha nazvaná „Neoriginalita znudí hrá- 
če“. Nemohli jsme s ní souhlasit víc a stejně to 
vypadá i's vámi, můžeme-li soudit z vašich do- 
pisů a e-mailů, které jsme obdrželi na základě 
naší reportáže z výstavy E3. Jakoby každý 
úspěšný titul musela následovat pokračování s 
číslicí 2, 3 a dokonce i 4. Zavedené značky a 
úspěšné série jsou důležité a nic proti nim, ale 
potřebujeme i čerstvé masíčko... 

Právě na E3 v nás největší znepokojení způ- 
: ž i A sobila The Getaway. Hra, která měla být okáza- 
S U NEKOMPROMISNÍ * C4 JASNÉ s (4 DETAILNÍ A NEJLEPŠÍ 4 UPOZORNĚNÍ: lá, jedinečná a unikátní. Z inspirující směsice fil- 
NÁZORY S INFORMACE S ROZBORY < HRY 3 © PSM2NENÍO: mových výstřelků a návštěvy Londýna se vší 

3 volností, která k ní patří, se tak trochu stala tra- 

diční hra rozdělená na mise. A Londýn? Zapla- 
cený zájezd s pečlivě naplánovaným progra- 
mem. Nechceme vynášet předčasné soudy, ale 
máme pocit, že byla originalita obětována na 
oltář stereotypu a „zaručených“ postupů. 

Samozřejmě že i my cítíme určitou zodpo- 
vědnost a hodláme do PSM2 vnést více origina- 


lity. Ostatně, všichni jsme tu práci dostali jen 
proto, že jsme hardcore hráči a nemáme rádi 
R průměrné hry. 

N Takže, zpátky do práce... 
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PRVNI PLAHTEST! 


, Plížení. Cel-shading. Je něco, co by nezvládl? Zločinecký génius nebo obyčejný zloděj? 
3 | TENTO MĚSÍC V PSM2 

Popadněte MultiTap, obložte se plechovkami piva a potřeste si rukou s osobou, Každý měsíc aktualitky přímo PSM2 vám předkládá výčet 
která sedí vedle vás. Příchod TimeSplitters 2 bude významnou událostí sezóny A oak vývojářů, drby, no- Ae pok rané . 

a abyste si ho pořádně užili, budete k tomu potřebovat přátele. Pusťte se do čte- o daanné kh z obinů 
ž „P A z 3 Š 08 L i i Kojima o MGS3 ................... 8 Sly:CO0DEF eee DD 
ní o opicích, minizbraních, multiplayeru a šokující pravdě o online verzi... True Crime: Streets of LA ..10 MIB2 00 he a 38 
; ; TheSimss ee 1 Conflict: Desert Storm.. „40 
Shox: 04% Pa eo: 12 Gumball 3000....................42 
Dave Mirra XXX.................. 15 Total Immersion Racing.......45 


Devil May Cry 2.. Dino Stalker... PR 


E3: Ještě něco ................... 


Star Wars: Clone Wars.........26 


V KAŽDÉM Č ČÍSLE Tom Clancy's Ghost Recon.28 


Příští číslo.. 95 
Předplatné.. N „94 
Dopisy.. 0 96 
Moment pravdy ........................ 98 


Breath of Fire..........................28 
Legaia 2: Duel Saga .......... 28 
Castle Wolfenstein „29 
Need for Speed ...................... 30 


Robot Alchemical Drive ........31 


oo ei MAM SNN o“ B 


Zatím poslední adrenalinová záležitost od EA. Raiden a Snake opět pohromadě v Kojimově novém trháku. 
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Aggressive Inline 81 Profi tipy 

Akira Psycho Ball 72 Recenze 

Barbarian 58 Recenze 

Barbarian 81 Profi tipy 

Black and White k) Nášup 

Breath of Fire 28 Nášup 

Circus Maximus 62 Recenze 

Commandos 2 86 Profi tipy 

Conflict: Desert Storm 40 Preview 

Dave Mirra XXX 13 Novinky 

Dino Stalker 44 Preview 

Endgame 60 Recenze 

F355 Challenge 29 Nášup 

Final Fantasy 10 82 Profi tipy 

Freekstyle 54 Recenze 

GT Concept 64 Recenze 

Gumball 3000 42 Preview 

: Harvest Moon 31 Nášup 

Vrhněte se do hry s naším návodem. 8 ; : Herdy Gerdy 81 Profi tipy 
74 pá 4 LA Jet X20 29 Nášup 
„COSI SHNILÉHO JE V ŠIROKOPÁSMOVÉM | S*:== > V 
vy LMA Manager 2002 92 Profi tipy 
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Mike Tyson H. Boxing 80 Profi tipy 

Noi PRO PLAYSTATION.2 My Street 31 Nášup 

Need for Speed 30 Nášup 

Next Generation Tennis 67 Recenze 

Ratchet and Clank 32 Preview 

S SMRT Return to Castle Wolfenstein 29 Nášup 

, Robot Alchemical Drive 31 Nášup 

TÁPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY... MEMCU: | | | SeobyDoo 69 ři 
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3 Sled Storm 81 Profi tipy 

Sly Cooper 36 Preview 

14 Starsky and Hutch 28 Nášup 
Ještě nějaké informace o největším herním veletrhu na světě, spolu s nejžha- Star Wars: Clone Wars 126 Nášup 

vějšími hrami a pár zákulisními drby. The Sims 1 Novinky 
TimeSplitters 2 52 Preview 

20 Tom Clancy's Ghost Recon 29 Nášup 
Jak to vypadá s online plány pro naši milovanou PS2? Na šesti stranách se do- Total Immersion Racing 43 Preview 

zvíte, jestli už je surfování po netu za rohem, nebo spíš naopak. True Crime: Streets ofLA | 10 Novinky 
Underwater Unit 70 Recenze 

46 Way of the Samurai 74 Recenze 
Kombinace ručně kreslené animace, dechberoucího multiplayeru a skvělé ak- pposkoný a o pra ko3 pra = ee Tee 

ce zajišťuje tomuto titulu téměř jasné vítězství. A k tomu ještě ty opice... zub, rozloučila se se svými drahými a připravila py 


se na nekonečnou pařbu TimeSplitters 2 


94 80 


Témata, která vás vtáhnou hlouběji do Nelítostný rozsudek nad každou Odborné rady, jak zvládnout 
světa PlayStation 2. Zjistěte, kterým novu hrou. PlayStation 2 
směrem se ubírá herní budoucnost... Freekstyle ..................... zsieskok Mike Tyson 
Barbarian .................... ras 58 Heavyweight Boxing... 80 
ENdgame. Gaze Medal of Honor: Frontline.......80 
Kde, k čertu, pořád je? Proč to tak trvá? Circus Maximus................. spina DZ Aggressive Inline..........................81 
Bude péesdvojková broadbandová síť GT CONCEDL scene 64 Sled STO s 
jedním z největších vynálezů Sony, ne- Slam Tennis Zd skl 66 Barbarian... 81 
bo to vypadá spíš na obrovský omyl Next Generation Tennis.... 67 Herdy Gerdy 450535500 B80 
a zklamání houfů natěšených hráčů? Scooby-Doo. zicsnDO) Wipeout Fusion.............................8] 
Prozkoumali jsme situaci v Japonsku, Underwater Unit............ Koro) Final Fantasy 10........... 82 
USA i u nás v Evropě. ....................... 20 Akira Psycho Ball......................... 72 Commandos 2 ...............................86 
The Way of Samurai.....................74 LMA Manager 2002... 92 


Vzali jsme si na mušku tu 
záležitost a umetli vám cestičku k vítězství. 
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e tu teploučko jak v mateř- 
ském lůně, po žádném tlaku 
v podobě časopiseckých uzá- 
věrek ani památky, bezpečné 
útočiště před vlnami špatných 
titulů přehánějících se přes re- 
dakci. Tento prostor jsme zasvětili čiré roz- 
koši ze hry. Atmosféru herního hedonismu 
dokreslují pouze ty nejlepší hry, takže se 
nemusíte bát, že byste tu našli nějaké Army 
Men nebo Jet lon GP, které se neprobijí do- 
konce ani přes recepci. Proto na sebe hod- 
te něco pohodlného, vytáhněte DualShock 
2 a podělte se s námi o MultiTap, protože 
lepší už to nebude. 


FINAL FANTASY 10 


Promakanější, lepší a kratší než předcho- 
zí dobrodružství pro PSone, K dokončení 
Final Fantasy 10 potřebujete přímou lin- 
ku k rozvážce pizzy. Nejlepší způsob, jak 
si zachovat sýrově bílou pleť - takovou, 
že se pak můžete přihlásit k ponorkovým 
námořníkům. 


LMA MANAGER 2002 


Tenhle simulátor je neuvěřitelně obsáhlý 
a navzdory tomu, že obsahuje loňské sta- 
tistiky, se po něm na prodejních pultech jen 
práší. Zkuste si představit takového hezčí- 
ho příbuzného Championship Managera. 


NO ONE LIVES FOREVER 


Tahle dívka se jmenuje Cate Archerová 
a je to hlavní protagonistka střílečky, jež 
dává před elegancí přednost rozmanitos- 
ti. Ale proč si místo toho nestřihnout lep- 
ší TimeSplitters? 
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TOK DAT PSMZ 


POHODA 


MAXIMUM INTELIGENCE/MINIMUM ÚSILÍ 
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PS2 TOP 20 


R je K * 

K NAZEV HRY 
1. Medal of Honor EA Games EA 

2 Spider-Man Activision Treyarch 

3 Smash Court Tennis Sony Namco 

4 | Grand Theft Auto 3 Take 2 DMA Design 
5. WRally 3 Infogrames © Eden Studios 
6 Tiger Woods PGA Tour 2002 EA EA Sports 

7. Final Fantasy X Sguaresoft © Sguaresoft 
8 | Soldier of Fortune: Gold Edition Activision Raven 

9. LMA Manager 2002 Codemasters — Codemasters 
10. Vampire Night SCEE Namco 
1.2002 FIFA World Cup EA Sports EA 

12 Pro Evolution Soccer Konami KCET 

13. Tony Hawks Pro Skater 3 Activision Neversoft 
14 Max Payne Take 2 Rockstar 

15 DeusEx Eidos Interactive lon Storm 
16 Metal Gear Solid 2 Konami Konami 

17 F1 2002 EA Sports EA 

18 State of Emergency Take 2 Rockstar 

19. Virtua Fighter 4 SCEE Sega 
20 No One Lives Forever Vivendi Monolith 
JAPONSKY TOP 5 

1.. Mobile Suit Gundam: Zion War — Bandai Bandai 

2 © World Soccer Winning Eleven 6 © Konami KCET 

3 | Zettai Zetsumei Toshi Irem Software Engineer 
4. Kingdom Hearts Sauare Sauare 

5. 2002 FIFA World Cup EA EA Sports 
PRESTO CS TOP 5 

1.. Medal of Honor EA Games EA 

2 WRally3 Infogrames —— Eden Studios 
3 Gran Turismo 3 Sony Polyphony Digital 
4 Grand Theft Auto 3 Take 2 DMA Design 
5 | Smash Court Tennis Sony Namco 


slevový kupón 
v hodnotě 100 Kč 
na odběr zboží 


> 


Tento kupón opravňuje svého 
držitele k získání slevy při ná- 
kupu zboží v prodejnách Pres- 
to CS nad 700 korun. Kupón 
nelze směnit za peníze, nelze 
použít dva kupóny na jeden 
nákup a nelze kombinovat 
s dalšími speciálními nabídka- 
mi společnosti Presto CS. 


Největší výběr her 
za dobré ceny! 


Presto CS - SVĚT HER 
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Hry na PC-CD ROM Hry pouze 


A PlayStation: pro PlayStation: 


Zlatnická 4, Praha 1 - 
tel. 02/2231 3557 


Národní obrany 31, Praha 6 
(200 m od metra Dejvická) 


pasáž Jiřího Grossmana, 

Politických vězňů 14, Praha 1 

(přístup též z Václ. Náměstí, pasáž Jalta) - 
tel. 02/2423 2595 


Otevřeno: 
Pondělí - pátek 9.30 - 18.00, 
Sobota: 9.30 - 14.00 


ZAPOMEŇTE 
NA SPÁNEK 


Je světlo nebo tma? Cpete do sebe kukuřičné 
lupínky nebo pizzu? Finále nebo teprve semi- 
finále? Taky jste z těch ranních zápasů na MS 
ve fotbale stále rozhození? Tak to potřebuje- 
te trochu adrenalinu, jinak si svůj biologický 
rytmus dohromady nedáte. 

POTŘEBUJETE: Kofein a membránu známou 
jako kůže. Koupejte se v tom, v případě po- 
třeby i pijte. 


02:00 


Pokojně zaplujte do začínajícího dne s hyp- 
noticky klidným Ecco The Dolphin. Na první 
pohled je to silné sedativum, jenže po chvilce 
váš začne neuvěřitelně rozčilovat. Udrží vás 
v rozzuřeném stavu a vzhůru. 


04:00 

Víčka vám těžknou, potřebujete něco, co by 
zajistilo, že už nikdy nedojdete klidného 
spánku. Je čas na Silent Hill 2. Až vám někdy 
příště dojde obrazotvornost, nemusíte mít 
strach - obraz zombáckých sestřiček budete 
mít před očima navždy. 


07:00 

Jste přepracovaní, unavení? Pak potřebujete 
něco svěžího. Co takhle dát si vylodění na 
pláži v Medal Of Honor: Frontline? To je do- 
statečně velký horor. 


s 


VZRUŠENÍ 


02:00. 04:00 | 07:00 
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Můžete být chudí jako kostelní myš, nebo naopak bohatí, že byste penězi mohli ta- 
petovat, přesto není lepšího způsobu, jak utratit škváru. 


FERRARI [ 


Pokud se válíte v penězích a máte rádi animované filmy, zkuste jako jeden náš ko- 
lega Galerians Ash Ltd Edition za nějakých 8 tisíc korun (k dostání na internetu). 
Nejen že si můžete zahrát importovanou verzi hry Galerians Ash, ale dostanete 
ještě tři DVD disky a plechové štítky. Musíte ovšem navíc investovat do japonské 
PS2, jinak si hru nezahrajete. 


MERCEDES 


Proč se nepřidat k Amíkům a nepokusit se po jejich boku zachránit Evropu? Slun- 
ce, moře, písek a šrapnely, to vše na vás čeká v Medal of Honor: Frontline. 


ŠKODA 


Nebo své prašule můžete vrazit do jedné drsné záležitosti ze staré školy jménem 
Metal Slug X (pro PS1, ale to vůbec nevadí). Pak už jen chybí další retro záležitosti 
jako Coca Cola v lahvích a brambůrky připomínající polystyren. 

ww= P 
A co si takhle půjčit Soldier of Fortune Gold a FI 2002? Takhle aspoň když vás od- 
táhnou někam na prázdniny, neumřete steskem po vaší PS2. 
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Deset nejlepších kousků, které 
jsou nyní k dostání. Natvrdo. 


No dobře. Střihové scé- 
ny jsou fádní, ale ten- 
hle mistrovský kou- 
sek od Kojimy na- 
stavuje laťku fil- 
mové integraci - 
nápaditá grafi- 
ka, skvělý 
zvuk a 
opravdu 
dobré hraní. Kdyby 
se genialita dala měřit ví- 
nem, tohle by byl prvotřídní vino- 
hrad. 


Zcela jasně ta nejpřitaž- 
livější a designově vel- 
mi povedená hra pro 
PS2. Je úplně jedno, 
jak se stavíte ke 
skateboardingu, 
THPS3 vás urči- 
tě zláká k 
dlouhé pař- 
bě.jdeo 
první PS2 hru, 
která bude také onli- 
ne, Tony - klobouk dolů. 
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Všechno, co si od konzo- 
lové hry lze přát - rych- 
lá, nápaditá, prostě 
bomba. EA se poda- 
řilo skloubit výbor- 


nou produkci s 
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úchvatnou hrou. 
Ace Run DMC 
soundtrack a 
DVD navíc 
znamenají 
jasnou kou- 
pi. 


Nejlepší konzolová hra 
pro větší počet hráčů - 
neuvěřitelně realistický 
fotbal. Ať jsou to pre- 

cizní přihrávky, pro- „£ 
myšlená taktika 

nebo grafika - 
Pro Evo to má 
všechno. Ne- 
smí chybět 
žádnému 
kopačkové- 
mu příznivci nebo 
lidem s kupou přátel. 
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O tom žádná - je to jedna 
z nejlépe vypadajících 
her v historii. Dokona- 
le realistická simula- 
ce řízení od Sony 
prostě dominuje 
tomuto žánru 
jako nablýska- 
né Ferrari. 
Určitě vám 
vydrží vě- 
ky. Slibuje- 
me. 


A 44N44ttddddddotatttttttttášás 


Pro některé je to zákusek 
na PS2 - graficky propra- 
covaná a morálně zko- 
rumpovaná, plná ne- 
konečných variací. 
Hra, ve které mů- 
žete kamkoli jít a 
cokoli udělat - a 
přitom si uží- 
vat výjimeč- 
ného desig- 
nu. Přepady, 
exploze, zbraně, 
auta, rakety - zábava ne- 
bere konce. 


Revoluční dobrodružství 
pro vaše skryté já. Báječní 
bossové, účinné zbraně 
a barvitý soundtrack - 
to je dohromady ad- 
renalinový šok, 
vhodný pro hráče 
všech vyznání. 


Bez debaty ta nejlepší 
kombinace děie, hry a 
srdcervoucích kousků, 
na které budete ještě 
léta vzpomínat, 

Žádná střílečka 

pro jednoho se jí 
kvalitou nevy- 
rovná. A co je 
ještě lepší - 
verze PS2 
nabízí exkluzivně i 
kooperativní režim. 


4 
A4 


Herní divokost, lineární 
děj - ale k tomu ještě at- 
mosféra nedostižných 
grafických kouzel. To 
je mistrovské dílo 

od Sguare. Jedno 

z nejlepších RPG 

v historii. Ale 
musíte si na ni 
zvyknout a být 
jí opravdu věrní. 


65 
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Jestli máte na srdci nějaké 
písničkové přání - geniální 
Codemasters a jejich 
hudební vynález je to 
pravé pro vás. Je na- 
pěchovaný čertov- 
skými nástroji a 
sonickými triky. 
Tak jen do to- 
ho - a dokaž- 
te všem, že i 
bez playbacku 
a ochranky dáte na 
frak každé pěvecké hvěz- 
dě. 
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Možná, že Snake vypadá jako vyhazo- 
vač z 80, let, ale smoking funguje jako propustka do nových lokací. 


Pokud můžeme soudit podle 
počtu nábojů, budou Virtuální mise pěkně ostré, 


FIV O TOSÉE 


ROBOTI, ŠPIÓNI 
A KOJIMA 


VJ a cru, 


$k 41 


98 res - 


STINGER 


ADDITION 


Ano, Snake se BUDE 
sklouzávat po zábradlí na Big Shell. 


Kojima odhaluje pravdu ohledně MGS5, online hraní a důvodech, jež přivedly Solid Snakea na skateboard. 


cí k Metal Gear Solid 2 Substance, 
předestřel svou vizi online hraní 
a podnítil debatu o tom, jak by měla vypa- 
dat celá série MGS z dlouhodobého hledis- 
ka. Na předváděčce na letošní E3 Kojima 
v rozhovoru s vybranými novináři uvedl: 
„Hodně lidí o Metal Gear Solid 2 říká 'Je tam 
moc příběhu, ale co takhle trošku hry?' Tak 
jsem si řekl, fajn, proč jim to nedat.“ 
MGS2 Substance se bude skládat ze 
čtyř částí - Sons of Liberty, Snakeových pří- 


k ideo Kojima prozradil, co bylo inspira- 
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běhů, Alternativních misí a Virtuálních misí. 
„Představte si to jako dvě hry v jedné,“ vy- 
světluje Kojima. „Začíná to jako Sons of Li- 
berty - tu část nemusíte dokončovat - a pak 
následují všechny ty novinky. MGS2 samot- 
ný zaplnil jedno DVD,“ dodává, „takže tuhle 
hru vydáváme na dvoustranném disku.“ 
PSM2 získal exkluzivní informace o tom, 
že k evropské verzi bude navíc přibaleno in- 
teraktivní DVD "Film o hře' - podobně jako 
Weskerova zpráva u Resident Evil Code: Ve- 
ronica X- čímž její hodnota ještě více stoupne. 


Virtuální mise obsahují více než 200 jed- 
notlivých úkolů a narazíte zde na ojedinělé 
spojení realistické grafiky a cel-shadingu. 
Mezi zlaté hřeby patří Snake ve smokingu 
utíkající před dvacetimetrovými hlídači a Rai- 


den, který si prosekává cestu zástupy digi- 
tálních vojáků. Alternativní mise se skládají 
z více než stovky nových úkolů, které se od- 
víjejí ze zápletky MGS2- a to jak na Big Shel- 
lu, tak i v továrně a na tankeru. Čeká vás ně- 


„SNAKEOVY PŘÍBĚHY? MÁME KRÁTKÉ, 
STŘEDNÍ I DLOUHÉ A KAŽDÝ Z NICH JE 
TAKOVÁ MALÁ POVÍDKA.“ 


TRAILER Z E3: ODHALEN 
Přilákal hysterické davy a není tak těžké pochopit proč. 


m dát — dod 


MGS2 OHEDS ITS OKI 
TO ŘEVEAL OUBOTANCE! 


SNAKE Z 


ŽE STAŽENÝ: Trailer 
začíná sérií prostř he 


HRDINNÝ ZACHRÁNCE: Emma potřebu- 
je ochránit a je na Snakeovi, aby se o ni postaral. 


PŘELSTI NEPŘÍTELE: Strážný se pře- 
stává rozhlížet a Snake se třese za rohem. 


kolik nových hratelných postav a nečekané 
zvraty u starých puzzlů. 

Snakeovy příběhy zde jsou čistě pro 
potěšení skalních fanoušků. „Solida Sna- 
kea miluje každý, proto ty Snakeovy pří- 
běhy. Máme krátké, střední i dlouhé, 
a každý z nich je takovou malou povíd- 
kou,“ říká Kojima. „V některých příbězích 
se objeví například i Emma, ale její role 
bude jiná než v Sons of Liberty. Může 
mít třeba úlohu Meryl. A jak vidíte, mů- 


ZAHRAJ TO ZNOVU: Snake zaleze do zácho- 
dové kabinky a vyjde v obleku a kožených botách. 


TRÉNINK V PRAXI: Virtuálních misí je více 
než 200 a jsou vykresleny komiksovým způsobem. 


UKAŽ, CO UMÍŠ: Scéna, o které všichni 
mluví - Snake na prkně. 


ALKOHOLICKÁ NÁTURA: Snake se 
rozhodl, že zlikviduje bar na Tankeru. Ale proč? 


= 


žete si zkusit i skateboarding.“ Ano, na- 
vzdory spekulacím na internetu si Snake 
bude moci zajezdit po Big Shellu na ska- 
teboardu, k čemuž mu poslouží engine 
od Konami vyvíjený pro blížící se Evolu- 
tion Skateboarding. PSM2 může potvr- 
dit, že tenhle úžasný nápad pramení 
z úzké spolupráce obou programátor- 
ských týmů. 

Kojima se nenechal zaplést do deba- 
ty o případných pracích na dalším po- 


ODSTUP, MERYL: Postavy se objevují 
jinde, než bychom je čekali - hleďme, Meryl! 


RAIDEN V RÁJI: Po sérii virtuálních mi- 
sí s Ninjou se pod maskou ukáže... Raiden. 


kračování, ale neodpustil si slibnou po- 
známku: „Když jsem odjížděl z Japon- 
ska, bylo mi řečeno, že o Metal Gear So- 
lid 3 nemám mluvit.“ Šušká se, že ten- 
to projekt má být určen pro PS3 - tyto 
spekulace nepřímo potvrzuje to, že 
PSM2 spatřil na večírku SCEA Kojimu 
v družném rozhovoru s tvůrcem PlayS- 
tation Kenem Kuturagim. Kojima také 
potvrdil, že probíhá příprava na online 
projekt MGS. „Ještě není ve vývoji. Je- 


MOLOTOVŮV KOKTEJL: Za rozbitými 
lahvemi se ukáže bomba. Snake ji zmrazí. 


ZMIZÍKOVÝ ŠPIÓN: Snake přepadne stráž- 
ného a ten následně zmizí - inu, virtuální realita. 


ně se Raiden snaží otevřít dveře tankeru... 


FRKČNÍ NÁBOR" - PŘEVARTNÉ NOVINIk!r 


ŽIVOT JE SKOŘÁPKA: Ve Snakeových pří- 
bězích si projdete scény z MGS2- ale bez Raidena. 


TAK JE TO BOMBA?: V jedné oblíbené 
misi se Snake ukrývá před přerostlými strážnými. 


NEMEHLO JEDNO: ..ale utrhne kolo 
a zoufale doufá, že si toho nikdo nevšiml. 


nom zjišťujeme, jestli by to šlo. Pokud 
zjistíme, že ano, uděláme to.“ Na před- 
chozí schůzce s PSM2 Kojima naznačil, 
že v online verzi Metal Gear může být ví- 
cero Solidů Snakeů, z nichž ale jen je- 
den může přežít a vysloužit si tak právo 
nosit své jméno. 


NÁZOR PSM2:Pochybovali jsme, ale Ko- 
jima nás usvědčil z omylu. Bouřlivý aplau. 
pro Big Shell? Od nás určitě. Á 
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O JRC 


svět počítačové zábavy 


nablýskaném sporťáku na lov nižších forem života. 


Z 


TAŠKU, HRU A FILMY! 


a pár dní se do kin dostane film Resident Evil, který by si žád- 
ný pravověrný fanda PlayStation neměl nechat ujít. Jenže 
pravým kořením života jsou hry, takže když jsme váhali nad 
soutěží, rozhodli jsme se to spojit. Tuto soutěž vyhlašujeme společ- 
ně s prodejní sítí her JRC a filmovým distributorem SPI International. 

A ceny? Tou první a největší je fantastická taška s logem Electro- 
nic Arts. Můžete s ní třeba zaskočit do JRC a nakoupit nové hry, vejde 
se jich do ní více než dost. Společně s touto taš- 
kou vyhraje první vylosovaný také neméně fan- 
tastickou hru Medal of Honor. Na dalších místech 
jsou pak ceny určené pro milovníky filmu - jedná 
se o snímek Bratrstvo Vlků - Hon na bestii na DVD, 
dále pár filmů na VHS a nakonec skvělé plakáty 
s motivem Resident Evil. 

Abyste měli šanci vyhrát tuto cenu, musíte zod- 
povědět naše dvě poměrně jednoduché otázky: 


Vydejte se ve svém 


Vyprázdnit během jízdy zásobník 


do sv auta není tak lehké, jak by se mohlo zdát. 


sPonáčě E Y 


alespoň v případě, že nechcete schytat od kulku do hlavy. 


tronic Arts? 


dent Evila? 


V losangeleských špěluň- 
kách toho nejhoršího ražení budete prolévat celé půllitry krve. 


Bez plížení se neobejdete - 


Jak se jmenuje další first-person střílečka, kterou vydalo Elec- 


a) 007: Agent Under Fire, b) TimeSplitters, c) Half-Life 
Jaký další film podle hry režíroval Paul Anderson, režisér Resi- 


a) Street Fighter, b) Mortal Kombat, c) NHL 2002 


Své (pokud možno správné) odpovědi nám pošlete nejpoz- 
ději do konce srpna na obvyklou adresu redakce: PSM2, 
Omega Publishing Group, PO BOX 182, 170 04, Praha 7. 
Pak už se můžete jen těšit na pošťáka se zásilkou. Pokud 
vás ovšem vylosujeme. 

A pokud nebudete mezi vylosovanými, nezoufejte, Medal of 
Honor i všechny ostatní hry můžete zakoupit v kterékoliv 
z 25 prodejen JRC nebo si je můžete objednat na čísle 
02/57189520, e-mailu directjrc.cz či webu www.jrc.cz. 


h 


ZLOČINECKÉ ŽNĚ 


V novém z LA od Activision se G7A5 spojí se zběsilými přestřelkami Jona Woo. Konkurence pro Getaway. 


rue Crime: Streets of LA od Activision 
byl největším překvapením letošní E3 
a jen tak mezi námi, bude pravděpo- 
dobně lepší než Getaway. Vzájemné- 
mu srovnání se nelze vyhnout - v roli bývalé- 
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ho policisty Nicka Kanga, který vstoupil do 
řad speciálních jednotek, budete jezdit, rvát 
se a střílet na zhruba 400 čtverečních mílích 
realisticky zpracovaných ulicí LA. Vaším hlav- 
ním úkolem bude zničit místní obávanou rus- 
ko-čínskou mafii. True Crirne se od počinu Te- 
am Soho liší - a také jej překonává - přestřel- 
kami ve stylu Maxe Paynea a výtečnými po- 
tyčkami, před nimiž by zbledl závistí i Jet-Li. 

V jedné nezapomenutelné scéně jsme za- 
padli do skladiště plného po zuby ozbrojených 
zabijáků. Spravedlnost si na ně došlápla za při- 
spění částečně zpomaleného pohybu. Po vzo- 


ru klasického snímku Hard Boiled od Jona 
Woo může náš hrdina uprostřed letu zkřížit ru- 
ce a zaměřit dva různé nepřátele - podobně ja- 
ko v blížícím se Twin Caliberu od Rage. Stejně 
strhující jsou i rvačky, v nichž se to jen hemží 
páteř drtícími výkopy, bleskovými kryty a om- 
račujícími hlavičkami. Stručně řečeno, najdete 
zde vše, co byste čekali od křížence akčního 
hongkongského filmu a hry ze Západu. 
Automobilové scény připomínají GTA3, 
přičemž řízení je řešeno podobně jako v Ridge 
Raceru. Své protivníky stíháte přesně jako 
v Chase HO, přičemž můžete demolovat prak- 


„NAJDETE ZDE VŠE, CO BYSTE ČEKALI 
OD KŘÍŽENCE FILMU A HRY.“ 


ticky cokoliv - pouliční lampy, autobusové za- 
stávky i chodce. PSM2 s nostalgií vzpomíná 
na zběsilou přestřelku s mafiánskou dodáv- 
kou, během níž projel hrdina prudkou zatáčku 
po dvou kolech. Podle našeho názoru je LA 
od západního Hollywoodu až po Beverly Hills 
ztvárněno velice věrně, takže se můžete projet 
třeba až na výstaviště, kde probíhá E3. 
NÁZOR PSM2: 


FAvVNnÍ POHLEU 


KUTIL SIM 


Aneb Proč 7he Sims obrátí váš Život naruby. 
Konečně, 15 milonů majitelů PC se nemůže mýlit. 


ficiálně nejprodávanější PC hra 

všech dob - The Sims- přichází i na 

PS2 a nám se tak konečně dostal 

do rukou titul, který je skvělý i bez 

hromadného zabíjení. Základní myšlenka 

je prostá - vezměte pár centimetrů vysoké- 

ho svobodného mládence a podle svých 

chutí z něj udělejte tygra večírků, nebo tře- 
ba skleslého budižkničemu. 

Sims pro PS2 nabídnou - stejně jako neko- 

nečná verze pro PC - velice komplexní a výji- 

mečný herní systém, ve kterém začnete v ma- 


: Námi vytvoření lidé jsou možná na- 
šemi i kopiemi, ale kuchyni udržují v naprostém pořádku. 


BRITÁNIE: PSM2, 
přesněji naši kolegové 
v Británii, byli vybráni, 
aby pomohli s vývo- 
jem hry FIFA 2003- 
jakožto jediný nezávis- 
lý britský časopis o 
PS2, kterému lze něco 
takového svěřit. Už 
jsme navrhli - tedy, 
spíš požadovali - zá- 
sadní přepracování 
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lé chatrči na předměstí a pokusíte se dostat na 
společenském či profesním žebříčku co nejvý- 
še. A co víc - je zde mód pro dva hráče, ve kte- 
rém budete se svým protivníkem soupeřit 
o to, kdo získá víc bodů popularity. Co se gra- 
fické stránky týče, hra má nové 3D zpracování 
a narazíte zde i na několik nových účesů, ob- 
lečení a sousedů, kteří v PC předloze nebyli. 
NÁZOR PSM2: 


vše pro to, aby vytvo- 
řili špičkovou a realis- 
tickou hru. Představí- 
me vám ji příští měsíc. 
JAPONSKO: Za pou- 
hých osm měsíců po 
uvedení na trh se pro- 
dalo více než milión 
kopií Winning Eleven 
6, čímž se tato hra při- 
pojila k sedmimístným 


systému příhrávek, 
hlaviček a celkové 
úrovně Al hráčů, a za- 
tímco čtete řádky, měli 
bychom provádět test 
rané verze kódu. Ne- 
bojte, v EA vědí, že je- 
jich současný engine 
nestojí za moc - ob- 
zvláště v porovnání s 
Pro Evo- a tak dělají 
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bratrem někdy až nahání hrůzu, ale obejde se to bez pláče. 


< PS2 titulům, mezi ni- 
4 miž najdeme třeba 


7 pod názvem Pro Evo- 
4 lution Soccer 2. 


: vyvíjí hru Onimusha 2, 
; která bude kompatibil- 
7 ní pro módy 50/60Hž. 


6D) 


CREATE A SIM 


FACE jm | 
HAIR/HAT 


COLOR 
FAČIAL HAIR 
EYE COLOR 


ACCESSORIES 


Podobnost s Velkým 


: Zahrajte si na Boha a vizáž 
svých spolubydlících si upravte do toho nejmenšího detailu. 


Pozorováním spolubydlících, jak blou- 
mají kolem a mrhají svým životem, strávíte celé dny... 


SOFTLUFRROVÉ NOVINIk!r E EVROP! 


SIM-PATICKY NEJLEPŠÍ 


Pět důvodů, proč je hraní 7he Sims lepší než skutečný život. 


FLIRTOVÁNÍ 


Ve skutečném životě je 
první krok náporem na 
nervy a odmítnutí bolí. 
V The Sims stačí klikat na tlačítka Mluvit, 
Kompliment, Obejmout a Políbit tak 
dlouho, dokud si vás někdo nevezme. 
Jak snadné.. 


PRÁCE 
V The Sims nikdo nemusí rovnat regály, 
práce je zde jen tak naoko. Stát se z lupiče 
koček astronautem nebylo nikdy tak lehké. 


jé et 


DĚTI 
Ještě nejste připraveni na bezesné noci 
a skutečné dítě? Mazlete se s partnerem 
tak dlouho, až se vám objeví malý si- 
mík. Pak jej objímejte a krmte jej, dokud 


Díky tomu by si měli 
plný obraz vychutnat i 
hráči u nás. Bohužel 
to bude za cenu od- 
stranění japonských 
bonusových videí Ma- 
king of..., neboť ani- 
mované sekvence za- 
berou více místa - mu- 
sejí být nahrány dvak- 
rát, pro každou frek- 


Onimushu, GT3 a FFX. 
Evropské vydání je na- 
plánováno na listopad 


EVROPA: Capcom 


Wii 44Gó 80044 tt šk ké 
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vás to neomrzí; pak 
ho pošlete do školy, 
nechte ho propad- 
nout a následně za- 
psat na vojenskou 
akademii. Vyřešeno! 


NAPROSTY MATERIALISMUS 
I ti nejnásilnější hráči touží po domově 
- tuny připomínek ke GTA obsahovaly 
požadavek, aby bylo možné skladovat 
uloupenou elektroniku ve zcizeném 
domě. Dejte si vanu vedle jukeboxu 
a vaše večírky bu- H : 
dou jedny z nejob- 4 
líbenějších. 


VRAŽDA 


Tak dobrá. Lezou 
vám vaši neotesaní spolubydlící na ner- 
vy? Nenamáhejte se něja- 
kým reptáním a kyselými 
výrazy - prostě je zazděte 
v obývacím pokoji, navrh- 
něte koupání v bazénu při 
měsíčku nebo po nich chtěj- 
te vyměnit tu 'rozbitou' žá- 
rovku. Žádný problém. 


venci zvlášť. 

USA: THO pracuje 
společně s britskými 
vývojáři z Traveller's 
Tales na Finding Nemo 
- připravovaném filmu 
od Disney/Pixar, který 
by měl být vydán bě- 
hem roku 2005. Děj 
této komedie se točí 
kolem vztahu otce a 


syna, kteří jsou izolová- 
ni na Velkém bariéro- 
vém útesu. Důkaz o 
schopnostech pracov- 
níků z Traveller's Tales 
najdete ve hře Haven: 
Call to the King. 

USA: Universal Inte- 
ractive vyvíjejí na moti- 
vy stejnojmenného fil- 
mu hru The Hulk. 
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FREEKSTYLE 


SOUTĚŽ O HRU, TRIČKA A ČEPICE 


obře, řekněme si to na rovinu. Freekstyle nás ) Ja 

zklamal (více o tom v recenzi na straně 54).Je | a) Freekstyle, 

to celkem solidní arkádová jízda na motor- | b) SSX Tricky 
kách, ale čekali jsme víc. Nic to však nemění © c) Tony Hawk's 3 
na tom, že je to jedna z mála her, které stojí 


V závodní hře, v níž EA porušuje 
veškeré zavedené konvence, se projedete i po pláži. 


sFPoOnŘÁĚ P=mE 


VELKÝ SHOX 


Je to rallye, ale trošku jiné, než znáte. Přivítejte jedinečné závody Shox od EA Big. 


EA je spojováno mnoho výrazů 

- zkušenost, zavedenost, ori- 

entace na peníze... ale málo- 

kdy vám na mysli vytane „ino- 
vace“. Naštěstí je zde značka EA Big, 
která vždy - až na Freekstyle - zaruču- 
je zcela neotřelou zábavu. Jak doka- 
zuje NBA Street a SSX Tricky, hratel- 
nost může často nahradit běžná pra- 
vidla. Přichází Shox, samozvané ex- 
trémní rallye od britských vývojářů, 
kteří nám přinesli F1 2001. 

Shox je na rozdíl od svých vážně míně- 
ných konkurentů závodní hrou s čistě ar- 
kádovým přístupem. Na tratích laděných 
do fantasy stylu bojujete o prvenství s pě- 
ti dalšími závodníky. Najdete zde 24 ofici- 
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tahle soutěž určitě přijde vhod. 


s. dlouhým 


měrně jednoduché otázky: 


álně licencovaných vozů od výrobců jako 
Ford, Audi a Peugeot, které jsou rozděle- 
ny do čtyř výkonnostních tříd. Postup me- 
zi nimi probíhá tak, že si vyděláváte pení- 
ze a za ty si kupujete nová auta. Nejběž- 
nějším způsobem získání financí je vítěz- 
ství v závodě, ale jde to i jinak. 
Nejdůležitější jsou tzv. Shox Zones, 
které daly celé hře její jméno. V každém 
kole narazíte na tři a představují jakési ča- 
sové zkoušky - s tím rozdílem, že čím 
rychleji jimi projedete, tím více peněz na- 
hromadíte. Vítězství v celém závodě vám 
zajistí zhruba tolik, jako zlatá medaile ve 
všech třech zónách, což nabízí hráčům 
dvě různé strategie jízdy. Specialitou je 
Shox Wave, která se spustí ve chvíli, kdy 


Ve spolupráci se společností Cene- 

gamáme hodně zajímavé 

sexy ceny hned pro tři 

šťastné výherce - první 

cenou je jeden kousek 

originální verze hry, 

skvělá čepice a tričko 
rukávem. 

Druhý vylosovaný obdr- 
ží tričko a třetí kšiltovku. 

Abyste měli šanci vyhrát tuto 

cenu, musíte zodpovědět naše dvě po- 


ství, což je po všech těch časových zkouškách příjemná změna. 


v chudém letním čase za pozornost, takže 


a) Devět 
b) Deset 
O Dvacet 


Své (pokud možno správné) odpo- 
vědi nám pošlete nejpozději do 
konce srpna na obvyklou adresu 
redakce: PSM2, Omega Publi- 
shing Group, PO BOX 182, 170 
04, Praha 7. Pak už se můžete jen 


ovšem vylosujeme. 


Shox je hlavně o boji o prven- 


získáte zlaté medaile ve třech po sobě 
jdoucích Shox Zones. Jde o jakýsi násobič 
bonusu, takže čím déle jej budete mít 
spuštěný, tím více peněz získáte. 

Mezi další zajímavé prvky patří měřič 
poškození, který sníží vaši výhru, pokud 
jezdíte nesportovně, speciální kamery za- 
bírající velké havárie nebo skoky, multi- 
player ve stylu demoličních závodů a mož- 
nost získat nové vozy tvrdým „gamblová- 
ním“. 

NÁZOR PSM2: 


těšit na pošťáka se zásilkou. Pokud vás 


Na každé trati najdete něja- 
ký ten skokánek. Čím delší skok, tím větší bakšiš. 


Abyste spustili Shox Wave, musí- 
te získat zlato ve třech po sobě jdoucích Shox Zones. 


Všech 24 tratí je rozděle- 
no do tří kategorií - poušť, polní cesta a led. 


Grafika je propracovaná a de- 
tailní - podívejte na ta čelní světla. 


PEGGY SUE: Herní systém je jako obvykle dokonalý. Pro postup do dalších lokací 
budete muset stisknout spínače, k nimiž se dostanete jen pěkně krkolomným způsobem. 


> VLASTNÍ 


KU! 


ZIJI% 


BANDITÉ NA DMA 


Raketomety, striptýz a močení na veřejnosti - Acclaim zkouší Se SVOU 


nejurážlivější hrou v historii lidstva nové extrémy. 


a letošní E3 šokoval Acclaim 

davy svým Dave Mirra XXX - 

pokračováním oblíbené série 

BMX her, které je tentokrát vý- 
hradně pro dospělé. Hra vylepšuje - či 
spíše někoho pohoršuje - koncept po- 
užitý v GTA3 svými nahými jezdci, 
souložícími pudly a uši drásajícími na- 
dávkami. Během jednoho tiššího oka- 
mžiku na E3 strávil PSM2... ehm... pří- 
jemnou chvilku s výkonným producen- 
tem Shaunem Roserem - mohutným, 
neustále se potícím mužem - který po- 
odhalil roušku tajemství zakrývající 
jemnější detaily tohoto titulu. 

V zásadě se jedná o Animal House na 
kolech BMX, ve kterém se to jen hemží 
sprostými slovy. Roser k tomu říká: „Dave 
Mirra XXX je něco, co jste mezi videohrami 
ještě neviděli; nadávky, násilí, nahota. Mů- 
žu si třeba vybrat ženskou postavu a dát jí 


JEN PRO DOSPĚLÉ: Za nasbírané mince můžete navští- 
vit striptýz. Ale pokud to má být donaha, tak to nebude levné. 


DAVEMARA 


,, 


BM 


k*zy velké, jak se mi jen zlíbí. Může se 
svléknout a jezdit nahá.“ Roser nás trošku 
vyvedl z míry, když nám to, o čem mluvil, 
také ukázal, k čemuž dodal: „Vidíte, docela 
pěkně se pohupují.“ Nebojte, v zájmu rov- 
noprávnosti můžete na kole šlapat i s na- 
hým chlapíkem, kterému se pak budou ve 
větru pěkně kývat jeho rodinné šperky. 

Herní systém je stejný jako u premiérové- 
ho vystoupení Dave Mirra na PS2 - je přesný, 
robustní a plný komb - zadávané úkoly však 
dostaly zcela nový, poněkud surrealistický 
rozměr. Roser vše barvitě dokládá na příkla- 
du: „V parku s**e pes, všude jsou kopce 
h* *en a vy máte zajít za zahradníkem, který 
řekne "Ten zpí* *nej pes s“ *e h* *na všude 
kolem'. Opravdu to řekne, žádné pípání, 
a vaším úkolem je pomoci mu.“ Řešení zahr- 
nuje pasáka, psí košík a chlípného pudla. 

V módu pro dva hráče narazíte na od- 
střelovačky, granáty a raketomety, kola si 
navíc můžete vylepšit tryskami a - bože 
můj - análními sondami. Mezi další lákadla 
patří kaskadérský svlékací poker, ve kte- 
rém přijde nejslabší hráč o část oblečení. 

Stručně řečeno, Dave Mirra XXX si své 
publikum najde, třeba i mezi nezvedenými 
pubescenty, kterým se podaří ošálit prarodi- 
če. Jak říká Roser: „Každá úroveň téhle hry je 
úžasná a až ji celou dokončíte, budete říkat, 
že to byla nejzábavnější hra vašeho života.“ 


ĎÁBELSKÁ 
ZENA 

Capcom odhalil podrob- 
nosti o tajemné dámě 

z Devil May Cry 2. Moc 


na ni ale nezírejte, nebo 
vám to spočítá. 


az-dár... tahle rusovlasá 
kráska je novou ženskou 
postavou v Devil May Cry, 
přičemž její pěsti naznaču- 
jí, že si s ní také část příběhu i za- 
hrajete. Znamená to tedy, že plány 
Danteho a Trish na to, že se spolu 
usadí, se rozplynuly v nenávratnu? 
Vrátila se démonická paní zpátky 
na cestu zla? Opravdu ty Danteho 
hlášky na dívky zabírají? To jsou 
všechno správné otázky, ale na od- 
povědi si budeme muset ještě chví- 
li počkat. 


: EE 


ZA VŠÍM HLEDEJ SUKNI: Acclaim použil svou jed- 
noznačně heterosexuální Prsatou technologiit. To není žert. 
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HVĚZDY A KRUHY: Často chválený systém různých tri- 
ků od Acclaimu se vrací - tentokrát navíc s análními sondami. 


PUBERŤÁCKÉ CHOUTKY: Možnosti úprav postavy 
jsou široké, ale vždy ještě můžete sáhnout po nestydaté nahotě. 


NÁZOR PSM8: /ejda. Vzhledem k tomu, 
že nelze komentovat ultracynický přístup 
Acclaimu mířící na ty nejnižší lidské pudy, 
musíme hře přiznat jisté kvality. Pokud 
se nebude prodávat po kamiónech, sní- 
me naše řídítka. Každopádně vám brzy 
přineseme preview, které vás dostane do 
kolen. 


VĚC: ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 


MÍSTO: LOS ANGELES 
DATUM: 22.5.2002 
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| = ty - vše, co byste měli vědět o E3 a ostatní vám to 


je zapomněli říct. 


ítejte v kalifornském Los An- 

ha geles - ve městě předraže- 
4 ných loupáčků a kávy, téměř 
nahých superhrdinů a Nej- 

4 většího herního veletrhu na světě. 
Hlavní vydavatelské domy do zdejší 
vřavy jako obyčejně vypustily několik 
kvalitních trháků - od MGS2 
Substance po TimeSplit- 
ters 2, čímž potěšily 
jak své akcionáře, 
tak i hordy fa- 
noušků. Naštěstí 
tu byl PSM2, aby 
oddělil zrno od 
plev a vás seznámil 
£7— | s nejlepšími tituly, nej- 
: zajímavější šeptandou 
a strhal nepodařené 
braky. Inu, někdo to 
udělat musí. Minule 


jste dostali vyčerpávající servis, teď 
se na vás valí doplňující informace. 
Trošku paradoxně největším překva- 
pením bylo to, že se žádné překvapení 
nekonalo. | když ne tak docela. Všechny 
hry, které měly být dokonalé - Devil May 
Cry 2, Lord of the Rings, Star Wars: 


kou špionážní akci, která by měla o těch- 
to vybraných lahůdkách zjistit co nejvíc, 
a již nyní začíná nést první ovoce. 
Samozřejmě, že nezapomínáme ani 
na ostatní tituly - především na ty, kvůli 
nimž se nám třesou ovladače v rukou 
a Srdce nám vzrušením buší. Nikdo přece 


„HLEDALI JSME HRY, KVŮLI 
KTERÝM SE NEHNEME OD TELEVIZE 


ANI NA KROK.“ 


Bounty Hunter... - takové opravdu byly. 
Naprosto dokonalé, dokonale předvída- 
telné. Na druhou stranu hry, o nichž jsme 
tajně doufali, že se na výstavě objeví - 
velká závodní hra od EA Big, Perfect Dark 
2 od Rare a Gran Turismo 4 - se zde ani 
neukázaly. Ale nebojte, PSM2 rozjel vel- 


nechce plýtvat svým drahocenným ča- 
sem na čtení nesmyslných reklamních 
tlachů o titulech, které s nejvyšší pravdě- 
podobnosti propadnou. Naším cílem je, 
aby vám naše informace z E3 pomohly 
při výběru her, které si koupíte do konce 
tohoto roku a počátkem roku příštího. 
Snažíme se tedy hry ohodnotit nejen 
v rámci žánru, ale také podle jejich mož- 
ného dopadu na celý herní svět a naše 
pachtění po veletrhu, kde se to hemžilo 
špičkovou grafikou, drahými licencemi 
a úchvatnými pokračováními, jsme za- 
světili hledání skutečných inovací. A co si 
budeme povídat, také hledání her, kvůli 
kterým se nehneme od televize ani na 
krok, místo abychom si venku házeli léta- 
jícím talířem nebo třeba tancovali po uli- 


JAKO VEJCE VEJCI: (Po směru hodinových ruči- 
ček, zleva doprava) Bruce Campbell z 7he Evil Dead se snaží 
stočit pozornost k THO; Jill de Jong se nakrucuje jako Lara 
Croft; Storm a... ehm... přátelé v ošemetné situaci na stánku 
Activisionu; jeden z návštěvníků E3 se strachuje o svůj život 
při pózování s Mr.T; My si naopak užíváme v záři reflektorů 
na stánku SCEE v ZimeSplitters 2 první hru pro čtyři hráče. 


POMOCI PŘI VÝBĚRU HER LETOS 
I PŘÍŠTÍ ROK.“ 


cích. PSM2 je totiž jen a jen o hrách 
a můžete se spolehnout, že námi vyda- 
ná doporučení stojí na pevných zákla- 
dech množství odehraných hodin, ne na 
planých slibech vydavatelů či falešné ex- 
kluzivitě. Bože, asi bychom opravdu mě- 
li aspoň čas od času vyjít na vzduch. Než 
se nám to podaří, mrkněte se na to nej- 
lepší z E3... PSM2 


ptal hvězdy Diffrent Strokes 
Garryho Colemana: „Je ti dob: 
ře, chlapečku?“ načež si uvě 
domil svůj tragický omyl B USB kamera EyeToy od So 
ny debutovala na E3 s titulem 
Wishi Washi pro dva hráče 

v němž čistíte okna, karatis 
tickým přesekáváním fošen 


Kung Foo! a taneční rytmic 

kou akcí Beat Freak! Všechny 
tři hry byly neuvěřitelně zá 

bavné, především díky realti 
movému propojení videa a di 
gitálních efektů, Skvělé bylo 
aktivní pohybové rozmazává 


ní obrazu E Prominentní vývojář her 


pro PS2 pronesl u piva se zá 
stupci PSM2 pár slov na téma 
The Getaway. Bohužel se ne 
hodí je opakovat 


DO ZBRANĚ! 


S těmito krásně bezcennými blbůstkami 
z E3 budete i vy vypadat jako správní pro- 
pocení, sluncem spálení herní novináři! 
Abyste je získali, stačí jen pobíhat od stán- 
ku ke stánku a zdvořile pokyvovat hlavou 
nad naprosto příšernými tituly. 


ULEPENÁ OKRASA: Vice City se ne- 
konalo, tak se nás Také Two snažilo usmířit tě- 
mito rozvernými samolepkami. 


PÁSKA BRATRSTVA: Tahle malá 
okrasa vám zajistila přístup na párty od Sony. 


ZABAL TO: Sony servírovalo batohy, což 
potěšilo hlavně podvyživené novináře z Evropy. 


4 


playstation 


| ži 
ZÁBLESK VE TMĚ: Svítí. Pableskuje. 
Píše. PSM2 vítá nejlepší pero na světě. 


E PS2 se prodává třikrát lépe 
než kdysi PSOne, jen v Britá 
nii jich je přes sedm milionů 
GT3 se k dnešnímu dni pro 
dalo 2,4 milionu kusů, což je — M Skateboardingové scény 
v MGS2 Substance od Kona 
mi využívají stejný engine ja 
ko Evolution Skateboarding. 


o něco málo více než GTA3 


No.l PRO PLAYSTATION 2 PSM2| 15 


VĚC: ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 
MÍSTO: LOS ANGELES 
DATUM: 22.5.2002 


TO NEJLEPŠÍ Z E3 


Nejbáječnější hry, trháky a propadáky z E3 - všechny srovnané 
pěkně podle žánru a kvality. 
NEJLEPŠÍ BOJOVKA 


X MEN: 
NEXT DIMENSION 


V ZÁVĚSU: 

SHINOBI 

PRIDE FC 

MARVEL VS CAPCOM 2 

WWE SMACKDOWN! SHUT YOUR MOUTH 
Hmm, bojovek se letos moc neurodilo. Vzhle- 
dem k tomu, že se Soul Calibur 2 neukázal, 
hlasujeme pro X-Men. V hodnocení se také 
projevila naše záliba ve 2D, Marvel vs. Cap- 
com 2 naštěstí nevsází jen na návaly hráčské 
nostalgie. Nový Smackdown byl nablýskaný 
a dobře se hrál, obsahoval však jen minimum 
inovací. Shinobi sice není přímo bojovka, ale 
můžete se zde probíhat po stropě a rozseká- 
vat nindži vejpůl. To se nám líbí. 
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NEJLEPŠÍ RPG 


KINGDOM 
HEARTS 


V ZÁVĚSU: 

DARK CHRONICLE 

SUIKODEN 3 

V celebritami nabité evropské verzi Hearts, na 
níž jsme vám přinesli první recenzi v PSM2%5 
(hodnocení 87 %), můžete slyšet hlasy Ha- 
leye Joela Osmenta, Mandy Moorové, Seana 
Astina a Davida Boreanaze. Výtečný trailer na 
E3 dokázal přilákat ke stánku slušné davy 
hráčů. Dark Chronicle vypadalo se svým ko- 
miksovým stylem velice vkusně a Suikoden 3 
všichni sledovali v tichém úžasu. 


s No.1 PRO PLAYSTATION 2 
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NEJLEPŠÍ NA PLACE 


1 TIMESPLITTERS 2 


2 RATCHET AND CLANK 
3 MGS2 SUBSTANCE 


V ZÁVĚSU: 


DEVIL MAY CRY 2 
SHINOBI 

SILENT HILL 3 
Situace je poněkud sporná, protože letos žádná hra příliš neč- 
něla nad ostatními - alespoň ne tak jako loni MGS2. MGS2 Sub- 
stance sice vypadá na naprostý hit a prostě musí být výtečný, ale řek- 
něme si to bez obalu, je to pořád jen pokračování, byť silně překopané. 
Ratchet and Clank měl skvělou grafiku a intuitivní herní systém, ale vzhledem ke 
své podobnosti s Jak and Dexter musel v cílové rovince přenechat místo v čele peloto- 
nu TimeSplitters 2. Tahle hra je neuvěřitelně rychlá, strašně návyková a do detailů dovedená - 

inu, přečtěte si na straně 46 naše první dojmy z tohoto titulu a hned pochopíte, proč jeho příchod 
všichni očekávají se špatně skrývanou netrpělivostí. Klobouk dolů před Eidosem, že dokázal dát tu- 
hle hru pro čtyři hráče do kupy včas, aby na výstavě nechyběla. 


NEJLEPŠÍ STŘÍLEČKA 

TIMESPLITTERS 2 ete 
RED FACTION 2 TÉHLE HRY VŠICHNI 
dě NIGHTFIRE OČEKÁV A JÍ SE 


První místo je naprosto jasné, ale třeba Red Faction 2 vypadá jako do- 
cela silná konkurence. V singleplayeru jsme se například ocitli v situaci, 
kdy jsme byli nuceni využít všech možností zdejšího zbrusu nového 


ŠPATNĚ SKRÝVANOU 
A4 

GeoModu - aby se hrdina vyhnul palbě z těžkého kulometu umístěného NETRPĚLIVOSTÍ. 

v chodbě, musel si probourat z kanceláře vlastní únikovou cestu. 13 vy- 


padalo se svou cel-shadovanou grafikou naprosto sexy a nechyběl mu ani pořádný příběh, 
007: Nightfire se oproti tomu mohl pochlubit větší škálou vybavení, elegantními femmes fa- 
tales a množstvím mazaných kousků. 
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NEJLEPŠÍ AKČNÍ ADVENTURA 


MGS2 SUBSTANCE 


Mx 


SSS SSS SSS SSS SSS 


V ZÁVĚSU: 
4 SPLINTER CELL 
4 INDIANA JONES AND THE Zde se odehrál tvrdý souboj, protože do toho- 
4 EMPEROR'S TOMB to žánru spadá snad každá alespoň trošku 
4 TOMB RAIDER: slušná hra. Díky Solid Snakeovi na skateboardu 
4 ANGEL OF DARKNESS a kvalitnímu rodokmenu vynikal mezi ostatními 
/ STAR WARS: BOUNTY HUNTER tituly MGS2 Substance, velice se nám ale líbil ta- 
/ DMC2 ké Splinter Cell (skvěle zpracované plížení 
7 HARRY POTTER a hra světel), Devil May Cry 2 (nová žen- 


/ LORD OF THE RINGS 
4 SILENT HILL 3 

; / SHINOBI 

ž HITMAN 2 


ská hratelná postava a souboje ve městě) 
a také - óóó - Indy Jones; i když 
ony byly vlastně všechny hry 
od LucasArts výborné. 


„V TONY 3 MÁM RÁD RIO - 
ZÍSKAL JSEM V NĚM NEJVYŠŠÍ 
SKÓRE (2,5 MILIONU).“ 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


KELLY SLATER"S PRO SURFER 
CELEBRITY DEATHMATCH 


Kelly Slater's Pro Surfer si každého získal úchvatnými 
odlesky moře a THPS4 byl tak skvělý, jak jsme 
čekali. Překvapením byl Celebrity Deat- 
hmatch od Take Two, který je 
založen na „plastelínovém“ 
seriálu MTV. Má výborné 
animace, bojový systém 

a naprosto morbidní finální 


údery. A také je zde Mr. T. Blázen, kdo ho nemá rád. 
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„VÍCE NEŽ 30 VRA- 
ŽEDNÝCH ZBRANÍ 
A PO ČERTECH NÁVY- 
KOVÝ HERNÍ SYSTÉM.“ 


( 


Hry od EA představovaly natolik tradiční směsku baseballů, 
hokejů a „fotbalů“, že se o ně vůbec nikdo nezajímal. Pro Evo 
2 se nekonalo, takže celou řadu O2 od mizerného Activisio- 
nu můžeme odbýt kapkou neupřímně míněného uznání. 


Tony Hawk 


RATCHET AND 
CLANK 


SLY COOPER AND THIEVUS RACOONUS 
HAVEN: CALL TO THE KING 

Po technické stránce lepší než Jak and Daxter a na- 
víc má okouzlující - můžeme to vůbec říct? - legrač- 
ní postavičky (Clank je boží), více než 30 vražed- 
ných zbraní a po čertech návykový herní systém. 
Dalo by se říci, že tahle hra je o něco dospělejší. Sly 
Cooper vypadal výborně, ale hrál se až moc snad- 
no, než aby dokázal úplně zastínit Haven od Mid- 
Wwaye - po grafické stránce dokonalé spojení prvků 
ze závodů, plavání, bojovek a plošinovek. Přes- 
kočte z bedny na lod a z ní pak do vesmíru, a to 
bez jediné otravné animované sekvence, nahráva- 
c obrazovky nebo změně v enginu. Bomba. 
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BURNOUT 2 


COLIN MCRAE 3 

AUTO MODELLISTA 

RIDING SPIRITS 

Detailnost textur ve vysokém rozliše- 
ní, rychlost a odrazy slunečních pa- 
prsků na kapotách byly tak úžasné, 
že jsme ani nevěřili, že tahle hra od 
Criterionu opravdu běží na PS2. A co 
víc, jsou zde vlastní auta ve stylu 
Rychle a Zběsile, honičky s policií 
v módu Pursuit a bombastický Of- 
fensive Driving 101 - předělávka licenčních 
testů z GT3, ve kterých to je samé skákání, 
smyk a rozbíjení auta. Colin McRae vypadal 
dobře a hrál se ještě lépe, pobláznila nás do- 


konce i Auto Modellista, 
rým chybám v ovládání. Riding Spirits? Struč- 
ně řečeno, jedná se o GT3 na motorkách. 
Kvalitka., 


a to navzdory někte- 
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TRUE CRIME 


DAVE MIRRA XXX 
WAR OF THE MONSTERS 

PRIMAL 

Pokořitel Getawaye od Activision. Kdo by chtěl být 
nařachaným gangsterem v landernském stylu, 
když se můžete stát policistou jako Jet-Li, který vy- 
šetřuje zločiny a ničí jeden kabriolet za druhým? 
Dave Mirra XXX šokoval tím, jak nepokrytě se sna- 
ží z hráčů vymámit peníze výměnou za nahé cyk- 
listky, sprostá slova a rádobyskutečný striptýz. Pri- 
mal byl lepší než většina xboxových her a potěšil 
výborným soubojovým systémem, War of the 
Monsters, což je nový titul od tvůrců Twisted Me- 
tal: Black, zase pro změnu osloví především zkla- 
mané milovníky soubojů Godzilly a Mothry. Připo- 
míná stařičkou automatovou arkádu Rampage, je 
ale mnohem lepší. 
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THE GETAWAY 


SIMPSONS SKATEBOARDING 

ROLLIN' 

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY 
BATMAN: DARK TOMORROW 

ECKS VS SEVER 

CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON 
Vzhůru do uličky hanby. Jak je možné, že po 
všem tom rozruchu, který se kolem 7he Getaway 
nadělal - po traileru plným nadávek, po propírání 
technologie od Talking Heads a po reklamních 
blábolech o „interaktivním filmu“ - vypadá tahle 
hra tak kostrbatě, má neohrabané ovládání a hra- 
je se tak obtížně? 

Abychom si rozuměli, je to docela dobrá hra, ve 
které narazíte na neskutečně přesně vymodelované 
ulice Londýna a na pár podařených akčně-špionáž- 
ních sekvencí. Ale i přes zhruba tříletý vývoj a množ- 
ství až podezřele výborných screenshotů nevypadá 
ani zdaleka tak dobře jako GTA5. A to je zločin. 
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4 POHŘEŠUJE 


SE 


Špičkové tituly, které ne- 
prošly sítem E3 a skryly 
se na toaletách. 
Pravděpodobně. 


ZÁVODNÍ HRA OD EA BIG 

I když EA odmítá situaci jakkoliv 
komentovat, je jasné, že hra ještě není 
ve stavu, který by umožňoval veřejnou 
prezentaci. 

' Čekat. Britská pobočka EA o té- 
to hře ještě nemůže ani mluvit. Myslí- 
me si, že se jí nedočkáme dříve než ro- 
ku 2003. Team Chaos možná zpanika- 
řil, když uviděl volný kariérový mód 
v THPS4. 

: jaro 2003 


PERFECT DARK 2 


Šušká se, že Rare míří na více 
platforem najednou, ale musí nejdřív 
stvrdit smlouvu pro PS2. 

Stačí říct, že britský PR manažer 
od Rare byl na E3 spatřen, jak vchází na 
párty Activisionu, která je známá tím, že 
na ni nepouští jen tak někoho. O této 
společnosti se přitom říká, že by měla 
převzít práva na hry od Rare. Zvláštní, ne? 

: 2003 


AJEMNÁ“ FPS 
600 CRITERIONU 


? Criterion čeká se zveřejněním po- 
drobností na to, jak si povedou Times- 
plitters 2. Hádejte, proč asi? 

Zkusíme-li číst mezi neonově 
zářivými řádky, vyjde nám, že nová FPS 
od Criterionu bude určena pro hraní on- 
line. Jestli bude vypadat z poloviny tak 
dobře jako Burnout 2, pak se možná ře- 
či o tom, že bude lepší než Halo, zaklá- 
dají na pravdě. 

jaro 2003 


GRAN TURISMO 4 


Hra není hotová... zatím. 


Yamauchi na E3 byl a potvrdil, 
že GT4by se mělo poprvé objevit na pří- 
štím veletrhu a že by mělo mít plnou 
online podporu. 

léto 2003 


)) ALIENS COLONIAL MARINES 
roč? Hra se ztratila v LV426. Nebo tak 
nějak. 

Jet-packy byly zlevněny na 9,99 
liber, král Jindřich verbuje armádu klo- 
nůa a Wales jaa Světový pohár. 

:2147 
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V PŘÍPRAVĚ 


OOHROOVFANÉ VirORŘNÍ 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 
přehled her, který nenajdete v žádném jiném časopise. 


PSMeE 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 


DESET HER, ZA NĚŽ BYCHOM DALI 
RUKU DO OHNĚ 


EB ora: VICE crTY 
Většina vašich ohlasů 
v naší Oficiální miam- 
ské poradně je ne- 
publikovatelná. 


[E DRIVER 3 
Nice, Istanbul, Mia- 
mi... Uf, další důvod 
zabalit si opalovací 
krém a automatickou 


MALICE LISTOPAD 


pistoli Batman: Dark Tomorrow Vivendi — AA 
Club Football Codem'ters Sp 
JE] GRAN TURISMO 4: ON-LINE Defender Midway S 
Po představení na E3 Freaky Flyers Midway — LS 
se ukázalo, že není 
paní Harry Potter EA AA 
takové, jaké jsme če- ; : x 
kali. Naše oči jsou teď sf MX Superfly THO z Indiana Jones: Emperor's Tomb Activision AA 
ny je vás, E Need For Speed: Hot Pursuit2 © EA z James Bond 007...in Nightfire EA FPS 
m: 
E nmEs pů = NHL 2003 EA sp LMA Manager 2003 Codem'ters Sp 
POR : pi ně : : Pac Man World 2 Sony P 
„Mé oči, mé oči, pro: : = 
je nemohu zavřít?“ " Pride FC THO Bj U LORD 0F THE RINGS: 
Nakapejte si do nich Reign of Fire Bam! AA s; THE TWO TOWERS 
Po cze 9 SRPEN RLH Virgin Int. AA “ ) nádherně, pol 
drobnou zprávu. Aggressive Inline Acclaim | Sp Scooby Doo: Night of 100 Frights THO P je 
[E wesz: SUBSTANCE Dino Stalker Capcom S Simpsons Skateboarding EA Sp 
Slova nemohou po- Disney Golf EA Sp Space Channel 5.2 Sony B 
klen- Gumball 3000 sci z Spyro: Enter the Dragonfly © Vivendi P Minority Report Activision AA 
mrkněte se na obráz- Street Hoops Activision S Mortal Kombat: Deadly Alliance © Midway — Bj 
ň " . 
ky v rubrice Novin- mese- MAT HOFFMAN'S NHL Hitz Midway — Sp 
6] rn . s PRO BMX 2 STUNTMAN Primal Sony AA 
5m Project Zero Wanado AA 
Nacisti s plamenome- ň 
ty, hospodské rvačky Rayman 3 Ubi Soft P 
a žádní další pawašu- Rugrats: Royal Ransom THO 
tisté? Nějak tak to bu- , č 
de vypadat. Možná ) Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision S 
překoná Laru Premier Manager 2002 Infogrames Sp Splinter Cell Ubi Soft AA 
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 Taz Wanted Infogrames P Sum of All Fears Ubi Soft AS Sponge Bob: The Flying Dutchman THO P 
Projet svět, ode- k TOCA Race Driver Codemtters Z Tekken 4 Sony Bj Star Wars: Clone Wars Activision AS 
ponese 7 $ Tony Hawks 5 (Platinum) Activision Sp TimeSplitters 2 Eidos FPS Star Wars: Bounty Hunter —— Activision AA 
Tahle pohodová zá- : o Tiny Toon Adventures Swing! Pz 
dí pre ZÁŘÍ Total Immersion Racing Empire © Z SUMMONER 2 
Es ká Ape Escape 2 Sony P Turok Evolution Acclaim © AA hrát si král 
ní spr = Beach Soccer Wanadoo Sp UFC Throwdown Ubi Soft | Bj 
lebyl na E3, ale vý- % 
robce udržuje naší Big Mother Truckers Empire Z . 
pozornost napnutou Blade 2 Activision AA ŘÍJEN 
Abansriviatnte] Alter Echo THO AA Tomb Raider: AoD Eidos AA 
měnit postoje COLIN MCRAE 3 Burnout 2 Acclaim Z Tony Hawks Pro Skater 4 Activision S 
JE] RATCHET AND CLANK F1 2002 Soy © Z Vexx Acclaim P 
Dlouhé napětí stálo Ghost Recon Ubi Soft AS WRC2 Sony P 
7 ře tý Halloween Wanadoo AA Wreckless Activision Z 
(str. 32), tam najdete Legends of Wrestling 2 Acdaim S X-Men: Next Dimension Activision Bj 


všechny informace o 


é kurenci JGD z 
= z o namsí Conflict Desert Storm sci AS PROSINEC 
TOMB R : 
kB: Crash Rage z Auto Modellista Capcom Z 
Čerstvé obrázky Lary k 
střílející zombie-rytíře Curse: Eye of Isis Wanadoo AA Battle Bots THO R 
zajistily tomuto titulu Dragons Lair 3D THO AA Broken Sword: The Sleeping Dragon Virgin Int. AA 
opět místo v našem R x k 
Top Ten herní slávy Ferrari F355 Sony z ET. The Green Planet Ubi Soft P 
Good Cop, Bad Cop Virgin Int. AA Falcone: Into the Maelstrom © Virgin Int. AA 
co VŮBEC NECHCEME Gravity Games Midway Sp NBA Live 2005 EA Sp Hot Wheels THO z 
Wa ný Hitman 2 Eidos AA Ninja Assault Namco S Jojos Bizarre Adventure Capcom © AA 
Hra, ze které máme husí kůži Iřonston ho Oni ha2z M IvsC P 
BLACK AND WHITE lanado © FPS nimushna Capcom AA arvel vs Capcom Capcom Bj 
bas za Jimmy Neutron Boy Genius © THO P Race of Champions Activision Z Tak: The Power of Juju THO AA 
tohle musí být víc Kelly Slater's Pro Surfer Activision S Ratchet and Clank Sony P 
s É Largo Winch Ubi Soft AA Robocop Virgin Int. FPS KONEC 2002 
aby to vůbec i : 
ospravedlnilo Legia 2: Duel Saga Eidos © RPG Rocky Rage Sp Alpine Racer 3 Sony z 
dlouhé a frustrující Legion: Legend of Excalibur — Midway — AA The Thing Vivendi © AA Battle Engine Aguilla Infogrames AS 


roky čekání. 


Madden NFL 2003 EA Sp Twin Calibre Rage AA BloodRayne Majesco © AA 
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FUTURAMA 


Zatim žádný obr x doktora 


Zoidberga, což je matoucí 


tá to nebude tak dobré, jak 


1e původně mysleli. Uvid 


Dinoz Vivendi Sp 
Dinotopia TDK AA 
Dr Muto Midway © AA 
Dredd Versus Death Rebellion AA 
Ecks Vs Sever Bam! AA 
Exo Infogrames AS 
F355 Sony AA 
GT Racing Midas Z 
H2Overdrive Ubi Soft Z 
Mercedes-Benz World Racing TDK z 
Moji Ribbon Sony B 


RED FACTION 2 


si to. Patnáct 


oušeli jsme 


ani, hra ve čtyřech na rozdě 


lené obrazovce a tisice zničitel 


ných předmětů, na které může 


te pálit 


STAR WARS: 
BOUNTY HUNTER 
ACTIVISION 


Jango Fett, v celé své zabijácké 
kráse. LucasArts se rozhodli 
vypustit Bounty Huntera 

v listopadu, což je tak daleko, že 
to snad ani nevydržíme. 


Monster Truck 2 
Riding Spirits 


UbiSoft Z 
Bam! z 


tečná 


Mech... Je to 


ané, vidíte, Fantastic 


xriginální. Ach bóže 


Rocket Powered Beach Bandits — THO z 
Rogue Spear Ubi Soft AS 
Rubu Tribe Interplay AA 
Samurai Jack Bam! P 
Scorpion King Vivendi © AA 
Shrek TDK P 


Starsky and Hutch 


sj 


Empire AA 


SUPERMAN 


S oblibou létáte po M 
ujete občan 


jste tal xchu na hlavu? P 


(“Ý í te časopis 


a táhněte 


Terminator: Dawn of Fate Infogrames AA 


World Sports Car Empire Z 
NEPOTVRZEN0/2003 

15 Ubi Soft | FPS 
Aliens: Colonial Marines EA AA 
Ally of Justice tbc B 
All Star Golf Midas S 
Andy McNab Rage AA 
Arc Legion Capcom © RG 


ARMORED CORE 3 


Raduj se. Už nejsi sám, Ted 


> kolem sebe tým 


ni budeš bojo 


vice než 200 


Black and White tbc AS 
Blood: The Last Vampire Sony AA 
Bomberman Kart tbc z 
Bruce Lee Vivendi © Bj 
Cauldron TDK AA 
Crash Rage z 


Crouching Tiger, Hidden Dragon © UbiSoft AA 
CSI: Crime Scene Investigation Ubi Soft AA 
Daredevil THO AA 
Dead to Rights Namco © AA 


DAVE MIRRA XXX 


Pes čichá pudlovi k kua 


ekl chlá 
iu na E5. Měl to. 


xdně co říct chno 


nepublikovatelné 


Delta Force 
Devil May Cry 2 
Disney All-Stars 


Nova Logic FPS 
Capcom AA 


Konami | Sp 


Driver 3 Infogrames Z 

Duke Nukem Forever Take2 © FS 
Dragon Ball Z tbc B 

Everguest Sony RPG 
Evil Dead; Fistful of Boomstick THO AA 
Football Mania tbc Sp 
Freedom: Battle for Liberty Island EA AA 
Ghostmaster Empire AA 
Glaidus Activision RPG 
Gran Turismo 4: On-line Sony z 

Grand Theft Auto: Vice City © Take2 AA 
Gungrave tbc AA 


JURASSIC PARK: 
„ ROJECT GENESIS 


nec Therm k Wo, 


aody Rc bonuserr 


době 12 vedlejších akčních misí 


šení napětí 


Kengo 2 Ubi Soft AS 
Kingdom Hearts Sony P 

Legend of Kri Sony AA 
Lego Galidor EA AA 


Monopoly Tycoon 
Metal Gear Solid: Substance 
Mission Impossible 2 


Infogrames Pz 
Konami © AA 


Infogrames AA 


NIGHTMARE CREATURES 3 


Za slunce objevujte krásy Pra 
hy, al 

mi havrar 
na lo: mrtvých. Muhaha 


i přáteli a v 


hah 


Pac Man Fever Sony P 

Pillage tbc AS 
Red Dead Revolver Capcom AA 
Return to Castle Wolfenstein | Activision s 


„< NTK RED ROCK 


Čím dél 


vy 


iě oholeného 


asti? Dejte tomu 
LucasArts 


vlu, pánové z 


Rygar Tecmo © AA 
Shinobi Sega AA 
Shoot to Kill Codemtters FS 
Sims, The EA Str 
Sly Cooper Sony P 

Snowboard Heaven Capcom Sp 
SOCOM: US Navy Seals Sony AS 
Spawn: In the Demons Hand Capcom © AA 
Speed Devils 2 Ubi Soft Z 

Stung tbc AA 


Suikoden 3 Konami © RPG 
SWAT: Urban Justice Vivendi — AS 
Tiger Woods PGA Tout 2003 EA Sp 
Team SAS Rage AS 


TENCHU 3 


Po shlédnutí, co 
Samuraiem (str. 74), doufejme 


do toho vloží Acauire a 


achrání tenhle propadák 


Templar TDK AA 
Thunderbirds sci AA 
Titanium Angel sci AA 
Transworld Surf Infogrames Sp 
Tribes 2 Vivendi © AA 
Ty The Tasmanian Tiger EA P 

Unreal Tournament 2 tbc FPS 
Way of the Samuari Bam! AA 
World Rally Championship 2 Sony z 

WWE Crush Hour THO z 

WWE Shut Your Mouth! THO Sp 
Xenosaga Sony RPG 
X-Men: Wolverines Revenge — Activision AA 
Zapper tbc P 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti 
PS2. Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla 
známa v době uzávěrky tohoto čísla. Seznam bu- 
de v každém čísle aktualizován - prosíme vás, ne- 
pište nám stížnosti, bude-li nějaký titul pozdržen 
nebo odložen. 
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KONTAKTY 


NA FIRMY 


Kde se podívat po 
čerstvých a oficiálních 
informacích? Zasurfujte... 


3D0 MIDAS 
www.3doeurope.com Www.midasinteractive 
„co.uk 
ACCLAIM 
ENTERTAINMENT 
www.ácedaím.com. MIDWAY GAMES 
www.midway.com 
ACTIVISION 
www.activision.com le 
Wwww.rage.co.uk 
PRODAM REBELLION 
Wwww.al ut.com 
os www.rebellion.co.uk 
BAM! 
sci 
www.bam4fun.com 
Wwww.sci.co.uk 
CAPCOM EUROSOFT 
www.capcom.com k 
www.sega- 
CODEMASTERS Eat 
or SONY EUROPE 
„com 
www.playstation 
CRAVE „co.uk 


www.crave.co.uk 
TAKE 2 INTERACTIVE 


CRYO INTERACTIVE www.rockstargames 
snů „com 
interactive.com 

TDK 

www.tdk- 


EIDOS INTERACTIVE 
mediactive.com 


www.eidosinteractive 
„com 

THO 
ELECTRONIC ARTS www.thg.com 
www.ea.com 

TITUS 
EMPIRE INTERACTIVE "WW-fitussoftware 
www.empire.co.uk „com 
EON UBI SOFT 
www.eon-digital.com www.ubisoft.co.uk 
INFOGRAMES VIRGIN INTERACTIVE 
www.infogrames.com © VW“ vie.co.uk 
INTERPLAY VIVENDI 
www.interplay.com www.sierra- 


online.co.uk 


KONAMI EUROPE 
www.konami.com 


LEGO 
www.legomedia.com 


LUCASARTS 
www.lucasarts.com 


NAMCO 
www.namco.co.uk 


Pe 
KRSS 
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KAZ HIRAI, E3 2000: Drží PS2 a přídavný | KAZ HIRAI, E3 2001: 0 rok později a všeje © KAZ HIRAI,E3 2002: 0 dva roky později Kaz 
stále třímá krabici ve vzduchu a slibuje hory doly. 


harddisk. Vypadalo to slibně, 


ops No. PRO PLAYSTATION 2 


při starém - Hirai má dokonce stejnou košili. 


PRVNÍ CHYBA PS2? 


Budoucnost patří širokopásmovému připojení - ale proč to zpoždění? Síť pro 
PS2 může být největším výtvorem Sony, nebo také její největší chybou... 


Širokopásmové připojení, ne- 
boli broadband. Mělo by před- 
stavovat splnění všech našich 
tajných přání - a nelze popřít, 
že myšlenka na okamžitý přístup k libo- 
volné skladbě, videu nebo hře má svůj 
neskrývaný půvab. Bohužel místo aby se 
realizace tohoto futuristického snu přibli- 
žovala, vypadá to, že se stále vzdaluje. 
Příčinou je pravděpodobně neochota spo- 
lečnosti Sony vydat konečné rozhodnutí 
o tom, jak má širokopásmová síť pro PS2 
vlastně vypadat. Takže není pochopitelně jas- 
no ani v tom, kdy bude síť spuštěna, kolik to 
vlastně bude stát a co k tomu budete potře- 
bovat. Dostáváme se do fáze, kdy už nelze 
jen tak nečinně sedět a čekat na zásadní prů- 
lom na technickém poli. Místo toho bychom 
se měli ptát, na co je vynakládán čas a talent 
vývojářů a celý hardwarový výkon naší konzo- 
le. Cosi shnilého je v širokopásmovém státě 
PS2: 


Pokud k něčemu nedojde v brzké době, 
mohlo by se také stát, že už nedojde nikdy 
k ničemu. » 


CO JE TO BROADBAND?' 


Slyšíte to v jednom kuse. Broadband tady, broadband tamhle. Ale co to vlastně je? 


POČÍTAČ JE OK: Ano, nyní můžete udělat ze 
své PS2 běžné PC, Otázkou je, jestli vůbec chcete, 


roadband, nebo dáváte-li přednost českým výra- 
zům, pak tedy širokopásmové připojení, se stal sy- 
nonymem pro všechno, co je rychlejší" nebo “lepší', 


než co máme nyní. Ten pravý broadband se k nám 
ale ještě nějaký čas nedostane - nebo přesněji řečeno už zde sice je, 
ale je tak drahý, že si o něm mohou hráči nechat jen zdát. Lze 
však předpokládat, že přijde doba, kdy jeho cena klesne 
na přijatelnou úroveň a my si budeme užívat. 

V současné době valná většina z nás používá pro přenos dat 
telefonní linky - a ty ze sebe vymáčknou pouze rychlost 56k za 
vteřinu. Abyste se dostali do obrazu, 1024k tvoří jeden megaby- 
te, 1000 megabytů jeden gigabyte a na DVD se vejde devět gi- 
gabytů. Přenos jednoho DVD by vám tedy zabralo 2808 minut, 
neboli 46,8 hodin. To jsou skoro dva dny - pochopitelně za před- 
pokladu, že využíváte plnou kapacitu linky, což ale také nemusí 
být pravidlem. A chcete-li se podívat na DVD, asi jej bude- 
te chtít vidět najednou a hned, ne po částech či za několik 
dní. Musí se to všechno nějak zrychlit. 

Broadband není nic převratného. Je to jednoduše pří- 
mé spojení mezi vaším domácím zařízením (ať už je to 
PS2 nebo počítač) se zdrojovým mainframem (pravdě- 
podobně obřím datovým serverem ukrytým v bunk- 
ru pod Vítkovem). To zásadní ale přichází až teď - 


. 
BSÝSmIh + BS — 


INTER NĚT: 7HPS4 bude obsahovat silnou podporu pro 
online hraní, vycházet přitom bude ze základů daných THPS3. 
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lostí 512k za vteřinu, některé 'rádo- 
by-broadbandy' dokonce nejsou 
schopny spolehlivě docílit větších 
hodnot než 256k. U nás se cena 
opravdového broadbandu (tedy 
1Mb za vteřinu) pohybuje vysoko 
nad možnosti běžného smrtelníka - 
jen na měsíčních poplatcích vás 
v současnosti přijde bratru na 9000 
korun. Menší přenosové rychlosti 
jsou už cenově příznivější - pohybují 
se kolem 5000 za zprovoznění linky 
s následným měsíčním poplatkem 
ve výši zhruba 1500 korun (ceny se 
pochopitelně liší dle poskytovatele 
a druhu přenosu dat). Lze očekávat, 
že ve stejných relacích se bude pohy- 
bovat i cena za připojení PS2. 
Hlavním problémem je, jak pře- 
svědčit dostatečné množství lidí, aby 
si širokopásmové připojení zařídili. 
Nejen, že je nezbytné bydlet ve 
vhodné lokalitě (dostatečně blízko na 
to, aby vás bylo možné 'zacvaknout" 
do existující sítě) a že musíte za připo- 


AUTO EROTIKA: Šušká se, že online mód 
pro hru Auto Modellista byl zrušen. 


„BROADBAND SE STAL SYNONYMEM 
PRO VŠECHNO, CO JE „RYCHLEJŠÍ“ NEBO 
„LEPŠÍ“, NEŽ CO MÁME NYNÍ.“ 


místo abyste měli takovýto super- 

výkonný počítač v obývacím 
pokoji a připojili se k němu 
normálním drátem z vedlejší 
místnosti, můžete využít roz- 
sáhlou síť optických vláken, 
která vede ze zásuvky u vás 
doma přímo do tlukoucího 
srdce serveru. Ten přitom mů- 
že být vzdálen několik stovek, 
ale také i tisícovek kilometrů. 

Tak to funguje alespoň teo- 
reticky. Širokopásmové sítě 
jsou také schopné 'streamová- 
ní' dat (tj. dodávat data rych- 
lostí umožňující vám sle- 

dovat nějaký pořad 'živě' 
bez nutnosti jej nejdřív 
celý stahovat) takovou 
rychlostí, že se můžete na filmy dívat 
v kvalitě téměř jako DVD'. Mluvíme 
o přenosu dat srovnatelným s kabe- 
lovou či satelitní televizí, což je zhru- 
ba megabyte za vteřinu. Nejedná se 
sice o kvalitu srovnatelnou s DVD, ale 
jestli jste se někdy dívali na video 
streamované na PC rychlostí 56k, jis- 
tě s námi budete souhlasit, že spo- 
kojení budou až na nevyléčitelné 
puntičkáře naprosto všichni. 

Vývoji ale stojí v cestě dvě pře- 
kážky. Jedna z nich je, jak získat na 
PS2 onu přenosovou rychlost 1Mb 
za vteřinu. Současné 'broadbando- 
vé" balíčky pracují v průměru s rych- 


jení zaplatit (tomu chlapíkovi, který při- 
jde k vám domů a vyvrtá vám díru ve 
zdi), ale navíc si musíte koupit nový 
hardware (aby spojil vaši PS2 s onou 
zásuvkou ve zdi). A ještě budete platit 
měsíční poplatky. Celou tu námahu 
a finanční prostředky přitom vynaloží- 


TT ITTTVI T CR 
graf 1 


NOVÁ TECHNOLOGIC 
PODAŘÍ SE Z NÍ SONY Ač 


Je to starý známý problém - 


U 


KROK 2 
Zákazníci: „A na co 
to vlastně je? A kde 
jsou nějaké hry?“ 


KROK 3 


Zákazníci: „Ne, děkuji, 
ale nemám zájem.“ 


KROK 4 

Vývojáři: „Kde jsou zá- 
kazníci? Na ničem tako- 
vém pracovat nebudu.“ | 


KROK 1 


Sony: „Haló, všichni poslouchejte! 


Běžte si prosím koupit náš 


nový síťový adaptéri“ ZPĚT NA KROK 1 


te na to, abyste si mohli zahrát Tony Hawk's 4s někým v Americe. Ono totiž bu- 
de pěknou chvíli trvat, než se objeví nějaké pořádné hry a aplikace (viz graf 1). 

Je to podobný problém, s jakým jsme se mohli kdysi setkat při zavádění 
telefonních přípojek. Tehdy však byly výhody očividnější - pořiďte si telefon 
a rázem můžete hovořit kdykoliv s kýmkoliv po celém světě, aniž byste muse- 
li opustit teplo domova. Zkuste si to porovnat s broadbandem a jeho 'všech- 
no bude výborné, ale až někdy v blíže neurčené budoucnosti'. 

Samozřejmě, že dříve nebo později čas broadbandu přijde. Chcete však 
být právě vy jedněmi z prvních s tím, že jednorázově zaplatíte 5000 a poté 
každý měsíc 1500 korun jen proto, abyste si zahráli s lidmi, které vůbec ne- 
znáte, a dívali se na pár filmů v kvalitě horší než DVD? Tak vidíte. 


THE HARDWARE 


Síť snů pro PlayStation 2 od Sony potřebuje pro svůj provoz ne jeden, 
ale hned dva kousky hardwaru... 


SÍTOVÝ ADAPTÉR 

Adaptér je spojením analogového modemu (obdoba toho, jaký najdete 
v každém novém PC) a ethernetové jednotky (nezbytná pro provoz PC sítí, 
najdete je i v domácích počítačích, kde urychlují stahování z internetu). 


připravena na spuštění téhle služby. Nezdá 
se. Hra může běžet online a kdyby to zále- 
želo na nás, tak by to tak i bylo. Záleží ale 
na Sony a zatím se nezdá, že by to tak na- 
konec dopadlo.“ 

„Stojí to spoustu času, protože testo- 
vání jakékoliv online hry trvá strašně dlou- 
ho. Zprovoznili jsme i-link i LAN. Stejně je 


Mluvili jsme s Karlem Hiltonem, ředitelem 
Free Radical Design a vášnivým hráčem Ti- 
meSplitters 2, což je jedno z online es v ru- 
kávu Sony. 

„Budou TimeSplitters 2 online? To je 
otázka pro Sony,“ řekl nám. „Software by 
pro to byl, problém však je, jestli je Sony 


ale mnohem zábavnější hrát proti někomu, 
kdo je ve stejné místnosti jako vy, než pro- 
ti komusi, kdo si říká "Terminátor 2000" 
a sedí bůhvíkde.“ 

„Strašně nás to zajímá, chtěli by- 


chom do toho jít a máme na to software. 


Online bude nejspíš TS3, to bude ale až 


Hlavní myšlenkou je, aby vám jed- 
na a ta samá jednotka zařídila pří- 
stup k požadovaným službám bez 
ohledu na to, jaký druh připojení 
využíváte. Sony předpokládá, že 
velká část obsahu a zábavy bude 
přístupná i přes 56k analogovou te- 
lefonní linku, ale nic vám nebude 
stát v cestě, abyste si později bez 
dodatečných nákladů pořídili linku 
rychlejší. Výrobci her už ale tak nad- 
šení nejsou - např. jak SOCOM (prv- 
ní hra, která bude k dispozici), tak 
i TimeSplitters 2 (pokud budou síťo- 
vou podporu vůbec obsahovat) bu- 
dou určeny výhradně pro široko- 
pásmové připojení; obtíže s vytvo- 
řením podpory 56k by byly v tomto 
případě příliš velké. 

Adaptér můžete připojit buď pou- 
ze do PS2 (bez pevného disku), ne- 


za dva roky. Pokud vůbec nějaké TS3 
bude.“ 

Nejsou to zrovna dvakrát veselé řádky, 
ale doufáme a modlíme se, aby tým pracují- 
cí na TimeSplitters 2 do hry online podporu 
nakonec zakomponoval. Jenomže fakt, že 
Sony není schopna přijít s přesnými poža- 
davky, jim práci zrovna neulehčuje. 


Jamie McDonald, ředitel londýnské po- 
bočky SCEE a evropské onlinovky od So- 
ny nazvané Hardware, nám sdělil: „V sou- 
časnosti se může přes síť připojit až 16 
hráčů. Rádi bychom, aby byl Hardware 
součástí balíčku, který dostanete při ob- 


OBRAZ NA KUSY: Zatímco mód pro čtyři hráče bude do 7i- 
meSplitters 2 začleněn, online podpory se to možná týkat nebude. 


„CHCETE BÝT PRÁVĚ VY JEDNĚMI Z PRVNÍCH, KDO JEDNORÁZOVÉ 
ZAPLATÍ 5000 A POTÉ KAŽDÝ MĚSÍC DALŠÍCH „1500 KORUN JEN 
PROTO, ABYSTE SI ZAHRÁLI S LIDMI, KTERÉ VŮBEC NEZNÁTE?“ 


bo do PS2 a pevného disku najed- 
nou. Přesné detaily o tom, jak, proč 
a za kolik byste to vlastně dělali, jsou 
bohužel velice kusé. 


PEVNÝ DISK 


Pevný disk je krabička o velikosti bro- 
žované knihy, kterou můžete na- 
montovat dovnitř PS2 (na rozdíl od 
japonské externí jednotky, která je 
zobrazená na protější stránce). Ote- 
vřete 'rozšiřovací prostor“ na zadní 
straně PS2 a podívejte se sami. 
V současnosti používané disky mají 
kapacitu 40 GB (což je více než dost) 
a jsou zatím k dostání pouze v Japon- 
sku. Her, které je využívají, je ale 
množství menší než malé - vlastně 
se to týká jen FF10 (zkracuje nahrá- 
vací časy tím, že v předstihu natahu- 
je data na disk) a FFI 1. 


jednání broadbandových služeb. Síť sa- 
motná by měla být spuštěna koncem to- 
hoto roku. V současnosti úzce spolupra- 
cujeme s britským Telewestem (poskyto- 
vatel broadbandových služeb pro PS2 

v Británii - pozn. red.), takže to je realita, 
vážně se na tom pracuje.“ 


, 


Nejsme jediní, kdo se pohybuje bez mapy neznámým terénem. Pomyslete na všechny ty vývojáře, kteří vytvářejí 
online hry pro síť, která ještě nebyla dokončena. 


„Problémem je velké množství nevyjasně- 
ných bodů. Ty pramení z toho, že bychom měli 
pokrýt mnoho území po celé Evropě. Naše plá- 
ny však počítají se všemi eventualitami.“ 

Optimistická to slova od zaměstnance 
Sony. Jenomže se začínají objevovat (za- 
tím) nepotvrzené zprávy, které už tak vese- 
lé nejsou. Vydání hry Auto Modellista (cell- 
shadované závody od Capcomu) se nejspíš 
buď zpozdí, nebo z ní bude odstraněna on- 
line podpora. Později, než bylo očekáváno, 
se na pulty obchodů dostane i Gran Turis- 
mo On-line - až koncem roku 2003. Příchod 
sítě pro PS2 tedy možná nebude tak blíz- 
ko, jak by se mohlo zdát. 
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„TO NENÍ DOBRÝ ZAČÁTEK“ 


CO SE TEDY STANE? 


Jedno je jisté. Sony nepostupuje při realizaci svých online plánů po celém 
světě stejně. Každé území má svůj balík služeb ušit na míru - vždy podle 
toho, co si Sony myslí, Že uživatelé chtějí. A zdá se, že evropští hráči podle 
ní nejsou příliš nároční... 


ND 


JAPONSKA SIT 
Je jednoduché si stěžovat na síť, která vlastně ještě neexistu- 
je, ale v Japonsku už funguje - i když je pro ni na trhu zatím 
jen jeden titul, Final Fantasy 11. A přiznejme si, že výraz 
„funguje“ je trošku nadnesený... 

Když bylo loni v červenci vydáno v Japonsku Final Fanta- 
sy 10, prodalo se ho za jediný den dva miliony kopií. V pří- 
padě Final Fantasy 11, které se na pultech ocitlo letos 16. 
května, se však tento počet smrskl na pouhých 10 tisíc ko- 
pií. Důvod není zapotřebí dlouho hledat. Většinu milovníků 
celé série odstrašila potřeba pevné- 
ho disku (který byl k dispozici 
zvlášť, a to ještě jen v malém množ- 
ství), síťového adaptéru (opět k dis- 
pozici zvlášť), funkčního připojení 
k internetu, pravidelné měsíční plat- 


ne každému vyhovuje po- 
užívání myši a klávesnice. 

Samotnou hru je za- 
potřebí nainstalovat na 
pevný disk, stáhnout si 
a spustit opravný patch 
a nakonfigurovat si spo- 
jení na PlayOnline. A to 
nejhorší na závěr - japon- 
ští hráči, kteří měli dosta- 


že by se do prodeje dostaly i pev- 
né disky, v centru zájmu jsou jen 
síťové adaptéry, které by měly být 
k dispozici za pouhých 40 dolarů 
(cca 1200 korun). 

Zároveň se spuštěním bude 
vydána jedna hra - SOCOM:US 
Navy Seals, týmová online FPS. 
V blízké budoucnosti by ji měly 
následovat tituly jako Madden 


„A TO NEJHORŠÍ NA ZÁVĚR - HRÁČI, KTEŘÍ MĚLI 
DOSTATEK ŠTĚSTÍ, PENĚZ A TRPĚLIVOSTI, ZJISTILI, 


by za službu PlayOnline a fakt, že 


Amethyst: EFW Vá£ | 
(Lachesis) ZolŤ 
Christie: 4577 

(Angor) EVAIK L 
Christie: 4345 
Anemone?Diohult * Už. 
Firend: 4>—%>— 
Lachesis?“Anemone *Hf 


ŽE SE NEMOHOU NALOGOVAT.“ 


tek štěstí, peněz a trpělivosti, aby 
tím vším prošli, zjistili, že se ne- 
mohou nalogovat. A tím pádem 
pochopitelně nemohli ani hrát. 

Sguare rychle opravilo servery 
a zrušilo poplatky za první měsíc, 
ale naši japonští korespondenti 
nám i ve chvíli, kdy píšeme tyto 
řádky, hlásí problémy s logová- 
ním a občasné zamrzání hry 
uprostřed akce. 

To není dobrý začátek. Snad 
budou mít Auto Modellista, GT On- 
line a Resident Evil On-line o něco 
méně traumatizující dětství. 


AMERICKÁ SÍŤ 


K jejímu spuštění by mělo dojít 
v srpnu. Zatím se nemluví o tom, 
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Lach PTT 28957 
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SNOW SE 
KONEČNĚ ÚSPĚCH: FFI/ se ze svých 
zásadních potíží již vzpamatovalo a funguje. 


Čad? 


kA k : ři 


- 


NFL 2003 či Tribes Aerial Assault. 
SOCOM bude stát 50 dolarů 
(1500 korun) a dostanete k němu 
i sluchátka s mikrofonem, abyste 
se mohli domlouvat se svými spo- 
luhráči. Zní to skvěle, ale má to 
háček. | když síťový adaptér pra- 
cuje jak v módu 56k, tak i na širo- 
kopásmovém připojení, nebude 


KMENOVÁ VÁLKA: Tribes Aerial 
Assault je další online střílečka pro PS2. 


K 


SYSTÉMOVÁ CHYBA: LEKCE DANÉ HISTORIÍ 


Rozšíření pro PS2 zní jako dobrý nápad. Ale může se to pekelně zvrtnout... 


1) SEGA MEGA CD 


Sega začlenila jednotku CD přímo do 
útrob své konzole Mega CD. Zákazníci tak 
získali množství her s animovanými vi- 
deosekvencemi a soundtracky na CD. 
Příčina neúspěchu: Cena kolem 20 tisíc 
korun 


2) SEGA 32X 


Nemohli jste si dovolit PlayStation? Pak 
jste mohli svůj Mega Drive přenést do 32- 
bitového ráje tím, že jste do slotu pro car- 
tridge vrazili něco, co vypadalo jako čer- 
ná muchomůrka. 

Příčina neúspěchu: Málo her 
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3) NINTENDO 64DD 


Nejen, že přehrávalo 8-trackové herní car- 
tridge, ale navíc jste se mohli pomocí sou- 
stavy kabelů, drátů, propojek, předplatné- 
ho a telefonních účtů připojit na síť. 
Příčina neúspěchu: Nikdo tomu 
nerozuměl 
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4) THE DREAMCAST 


Dobrá, není to rozšíření jako takové, ale 

i tak se jednalo o velkou chybu. Byly na něj 
pěkné hry, nestál mnoho a jednalo se o prv- 
ní konzoli, kterou šlo připojit na internet 

a měla vestavěnou podporu online hraní. 
Příčina neúspěchu: Bůh suď 
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BROADBAND 


„BOŽE, NEDOPUSŤ NIC TAKOVÉHO“ 


TWISTED PODRUHÉ: Sony vyvíjí novou verzi 


hry 7wisted Metal, v níž budou i online módy. 


SOCOM NAŽIVO: SOCOM, první americká online hra 
od Sony, se bude prodávat se sluchátky a mikrofonem. 


vám to k ničemu, pokud máte doma jen telefonní zásuvku - SOCOM je 
totiž určen výhradně pro broadband, bez něj si nezahrajete. 

Přesto se budete moci připojit online a surfovat po internetu za po- 
moci slavného programu Netscape. Budete moci přijímat a odesílat 
elektronickou poštu, vzhledem k prozatímní absenci informací ohledně 
pevného disku je však otázkou, jak budete e-maily archivovat. Lze 
však očekávat, že do prodeje se tento hardware dostane dříve než Fi- 
nal Fantasy 11. A že bude spolupracovat se síťovým adaptérem. 

V balíčku s adaptérem najdete i kupón na výměnu hry Twisted Metal 
Black za její online verzi - pochopitelně až ve chvíli, kdy bude dokončena. 

Zajímavé (a pro někoho možná poněkud nepříjemné) je, že zde 
nebude jeden typ připojení jako v Japonsku, ale uživatelé mohou 
používat již existující napojení na internet. V krabici dokonce bude 
disk umožňující vybrat si z velké škály poskytovatelů připojení 
(ISP). Zdá se, že Sony se rozhodla nechat interneto- 
vou komunitu, ať si sama vybere, komu dá své 
peníze za použité služby (možná jej k tomu ved- 
ly právě problémy v Japonsku). To nemůže být 
na škodu, ale... 


EVROPSKÁ SÍŤ 


Sony v současnosti odmítá cokoliv komentova 
a dává nám tak prostor ke spekulacím 
(ovšem vysoce erudovaným) na té- 
ma, jak bude vypadat její síť v našich 
krajích (v zatím blíže nespecifikova- 
né budoucnosti). 

SCENAR 1 

Bude zde aplikován stejný model 
jako v Americe. Za zhruba 2000 
korun si koupíme síťový adaptér. 


„SONY DOJDE K NÁZORU, ŽE V EVROPĚ SE 0 ONLINE HRANÍ 
NIKDO NEZAJÍMÁ. NIKDO BY SI TO PODLE NÍ NEKOUPIL 


A SAMO BY PAK VYPADALO HLOUPÉE.“ 


NIC NOVÉHO: Je to jako Dropship, na- 
štěstí jej ale dostanete prakticky zdarma. 


TĚŽKÝ CÍL: Hardware je prvním evrop- 
ským online titulem, který pro PS2 Sony nabízí. 


SOCOM MEZI ROVNÝMI: Máte jen 56k? ( 
Smůla. Abyste si zahráli, potřebujete broadband. ** 


% [ KAHUNA 
ek BOOMER 
[ „ESTER 
S 
* 


PECTRE | FOLLOWING 


Odneseme si ho domů a zapojíme do PS2. Pak vyťukáme telefonní čís- 
lo, zalogujeme se pod svým jménem a heslem u našeho současného 
poskytovatele připojení (ISP) a dostaneme se na internet. Nebo využi- 
jeme některé z vestavěných voleb a vytvoříme si účet u některého part- 
nera Sony. Ihned poté budeme moci posílat či přijímat e-maily a brouz- 
dat po internetu. Ještě by to ovšem chtělo nějakou hru kompatibilní pro 
rychlost 56k. 

Pokud ale máte to štěstí, že jste vlastníkem broadbandové přípoj- 
ky, můžete ji okamžitě využít. Internet se načítá mnohem rychleji a mů- 
žete si dokonce zahrát i některý z vydaných titulů. 

Za určitý čas se do prodeje dostanou pevné disky, zatím ale nikdo ne- 
tuší, k čemu je vlastně budeme využívat - tedy kromě stahování různých 
souborů, ripování CD a pochopitelně hraní úchvatného Final Fantasy 11. 


SCÉNÁŘ 2 


Dostaneme japonský model. Koupíme si pevný 
disk, síťový adaptér a Final Fantasy 11 (celko- 
vá cena přes 8000 korun). Každý měsíc bu- 
deme platit za připojení k péesdvojkovému 
monstrserveru Sony (plus poplatky za tele- 
fon) a hrát Final Fantasy 11. Až nás to už 
bude nudit, pošleme si pár e-mailů a za- 
brouzdáme na internetu. 
Později se přesuneme na broadband 
a... ehm... budeme dělat to samé. Ale 
rychleji. 


SCÉNÁŘ 3 - VOLBA PSM2 


Pevný disk a síťový adaptér dostaneme 
v jednom balení. Tenhle komplet si neku- 
pujeme (cenovka s číslem vyšším než 
8000 korun by každého odradila), ale 'pro- 
najímáme" za určitý měsíční poplatek. 

Vy se uvolíte, že si pevný disk a adaptér 
pronajmete a v obchodě sepíšete smlouvu. 
Řekněme, že za připojení zaplatíte zhruba 
2500 korun. Poté přijde technik, který vám 
zprovozní datovou přípojku a samotný hard- 
Ware. 

Svou PS2 zapojíte do zásuvky (zapomeň- 
te na nějaké ploužení analogovou rychlostí 56k) a můžete hrát všech- 
ny síťové tituly, surfovat po internetu (kvalitní širokopásmovou rychlos- 
tí), posílat a přijímat e-maily a stahovat si z hlavního serveru Sony na 
pevný disk své PS2 exkluzivní materiály. Ano! 

Platit budete, řekněme, 1000 korun měsíčně a všechno bude v na- 
prostém pořádku. 

SCENÁAR 4 

Sony dojde k názoru, že v Evropě se o online hraní na konzolích ni- 
kdo nezajímá. Nikdo by si to podle ní nekoupil, nebyly by v tom žád- 
né peníze a samo by pak vypadalo poněkud hloupě. Raději se tedy 
bude soustředit na naprosto širokopásmovou, zcela online PS3 a za- 
hodí plány na zprovoznění evropské PS2 sítě do koše. Bože, nedo- 
pusť nic takového... PSM2 
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FILIJAIMI 


POLODLUODU VUT 
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PLAYSTATION.2 MAGAZÍ 


PSMe 


JVU1- 
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STAR WARS: CLONE WARS 


M žet jednotky, co? 
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Republika je ohrožená nechutnými vetřelci a 


roboty? Pošlete tam kl 


JEDI MERCURY: Občas dokonce Mace a Anaki- 
na i uvidíte. 


ony... 


Tohle není měsíc - je to ka- 
W který staví hrabě Dooku 
za pomoci strašného lana McDarmi- 
da. Annie, Obi a Mace vyrážejí, aby 
ho zastavili, což dává dost jasně tu- 
šit, jak hra skončí. Je tu ale stejně 
dost věcí, které si můžete užít - tře- 
ba výbuch Hvězdy smrti. 

Myšlenka: Hra založená na Válce 
klonů, Jezdíte v dopravních pro- 
středcích uprostřed bojů, tak jak se 
odehrávají v Episodě 2. Čeká vás 
drsná akce ve stíhačkách, bojových 


lodích a tancích a také rozdávání 
příkazů jednotkám v těle pravého 
Jedi. Hlavní trojka nejsou jediné po- 
stavy, za něž lze hrát - objeví se 
i další, méně známí rytíři Jedi. 

Nejlepší nápady: Sledujete Jangovy 
klony v bitvě, pěkně z výšky, pak 
střemhlav k zemi, přistát s bojovou 
lodí, přeběhnout do tanku a už jste 
chycení až do konce. Sestřelte veli- 
telskou lod třídy Star Destroyer a ta 
se propadne do země, jejíž povrch 
se poruší a zhroutí. Škoda, že pře- 
chod z jednoho bojového prostřed- 
ku do druhého je tak přímočarý - 
vlastně jen naznačuje začátek nové 
mise. Ovšem mód pro dva hráče to 


ZLKA JE STÍHAČKA: To vypadá jako 
příbuzný neslavně známé Hothovy sněžné stíhačky. 


-= 


vu je ze vzduchu opravdu působivý. 


může zachránit - doufejme, že bude 

nabízet soupeření i kooperativní 

mód. Kampaň vás protáhne po šes- 

ti planetách, od zřícenin Rhen Var 

až po města Wookiů na vrcholcích 

stromů na planetě Kashyyyk. 

Názor: Naši počáteční euforii poka- 

zil fakt, že nemáme možnost rozse- 

kávat droidy svým světelným me- 

čem - neexistuje možnost, jak bojo- 

vat s opěšalým rytířem Jedi. Dojem 

ze hry také občas trochu kazí zpo- 

malující framerate, ale věřme, že 

Pandemic tohle vyřeší ještě před T > - 
vydáním. ( : Á, tohle známe z Epizody 2 - jeden T Pitomý zaměřování - 
OČEKÁVÁNÍ **** ě pavoukovitých droidů. nemohl bych na to použít Sílu. 


(NÁŠU 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


Nál= = FRIJETI 


Zase se přemnožili američtí pa- 
ranoidní politici, ovšem tento- 


krát nepošlou do první linie známý 
tým Rainbow Six. No tak, podívejte se 
na název. Hádejte, jak se asi ta nová 
banda tvrdáků bude jmenovat? 
Myšlenka: Ruští separatisté dělají 
všechno pro to, aby se vrátil komunis- 
mus. Tlustí obchodníci a bankéři z Ca- 
pitol Hill vám rozkázali, abyste znovu 
nastolili vládu nepravdy, nezákonnos- 
ti a americké cesty... 

Nejlepší nápady: Velení šestičlenné- 
mu týmu místo čtyřčlenného přináší 
do taktických částí hry něco nového, 
ale jinak vás čeká pořád to samé, te- 
dy plížení a střílení. Máme tu 15 sin- 
gleplayerových misí, navíc možnost 
střílet Rusáky ve dvou. Také lze spojit 
až šest konzolí dohromady přes i-Link 
- tedy konečně něco nového. Dalším 
tahákem je osm misí Desert Siege 


BLÝSKÁNÍ V HANGÁRU: Můžete s těmi 
stroji letět? G743 takové vysoké standardy splňuje. 
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TOM CLANCY" 
GHOST RECON 


a pětiúrovňový Tutorial, s jehož po- 
mocí si snadno zvyknete na místy slo- 
žité ovládání. 

Názor: Už jsme si užili dost srandy 
s Conflict: Desert Storm a Ghost Recon 
vlastně nepřináší nic moc nového. Ale 
na druhou stranu má přeci jen bez- 
vadný multiplayer, což mu určitě mís- 
to na slunci zajistí. 


OČEKÁVÁNÍ ** 


NOČNÍ KLUB: Pochopitelně, termovize je pro 


noční mise naprosto nezbytná. 


ZTRACEN V MLZE: Atmosférické vlivy, nebo 


jen chyba ve vykreslování dalekých objektů? 


DAV V LESE: Hmm... dost stromů na to, aby ukry- 
ly šestičlenné komando. Mmm, jehličnany. 


Ya 9 bl 


NEFOTVRASENO 


BREATH OF FIRE 5 


Myšlenka: Lidstvo je kvůli glo- 

bální ekologické katastrofě, kte- 
rá se stala před stoletími, nuceno žít 
v podzemním městě nazývaném Shel- 
ter (Kryt). Obyvatelstvo dokonce zapo- 
mnělo, že existuje nebe, dokud blou- 
mající dobrodruh Ryu neodhalil věc, 
terá ho na jeho cestě dožene až na 
samotný povrch Země. 
Nejlepší nápady: Akronymy. Je jich hro- 
mada. Máte své SOLS (Scenario Over- 
ay System), což znamená, že pokaž- 
dé, když hru zrestartujete, všechny va- 
še předměty a zkušenost vám zůstáva- 
jí. Pak je tu váš PETS (Positive Encoun- 
er Tactics Systems), který vám umož- 
ňuje klást pasti nebo návnady, jež vám 
umožní začít boj po vašem. Nakonec 
tu máme ještě AP (Ability Points - Body 
schopností). Ty ubývají pokaždé, když 
provádíte nějakou akci, třeba útočíte. 
Prostě komplexní systém od Capco- 
mu, tradičních tvůrců RPG. 
Názor: RPGčka na PS2 se teď nějak 
hromadí a protože každé nabízí hodi- 
ny herního času (někdy až 50), bude- 
te si muset opravdu pečlivě vybírat, co 
si nakonec koupit. 
OČEKÁVÁNÍ *** 


OEFOT VABENO 


LEGAIA 2: 
DUEL SAGA 


Myšlenka: Zlý tyran ukradl ma- 

gický krystal, vesnice je obklo- 
pena temnotou a statečný mladík vyrá- 
ží na dobrodružství, aby ho zastavil... 
Nejlepší nápady: Systém boje „Tacti- 
cal Arts“ umožňuje použití tlačítek 
pro aktivaci komba, tak jako ve Stre- 
et Fighterovi. Dokážete také vyvolá- 
vat „Originy“, kteří za vás odvedou 
špinavou práci. Nakonec vám ještě 
můžeme slíbit boční dobrodružství 
a minihry. 
Názor: Fresh pří- 
nesli světu už jed- 


nu dobrou hru NÝ ) 

(Mad Maestros) des Z 

a také jednu srá- po V 
) 


goru (Mr Moskeeto 


- tohle vypadá nená- k b "ME 
paditě a průměrně. r " Í 
OČEKÁVÁNÍ xx 


JDE TO I BEZ VŮDCE: Nebezpečnější jednot- 
ky jsou vybavené elektrickými zbraněmi Testecoil. 


MARVEL VS 
CAPCOM 2 


Myšlenka: Marvelův nejlepší sou- 
== boj s armádou Capcomu v troj 
úhelníkovém pyrotechnickém pekle, 
které je sice ve 2D, ale stejně vám roz 
klepe mozek. Žhavá taktická akce nabí- 
zí širokou asistenci, hyper komba celé- 
ho trojčlenného týmu, navíc funkci 
„Snapback“, která nepřítele přinutí se 
stáhnout. 

Nejlepší nápady: Bez diskuze nabídka ví 
ce než 50 postav - mezi nimi jsou Strider, 
Magaman a DR Doom. Každá má své 
speciální pohyby. Počkejte, až uvidíte Jill 
Valentine a jejího vrženého-psa-zombii 
Názor: Techničtí fetišisté fascinovaní 
3D si to neoblíbí, čistí milovníci Marve 
la možná dají přednost X-Men: Next Di 
mension, ale pro fanoušky série Street 
Fighter je to palec likvidující odvaz. 
OČEKÁVÁNÍ *** 


VIKINGEM NA DEN: Některé zombie vypada- 
jí děsně primitivně. Pěkná helma. 


HALÓ, MUTANT: Kromě nemrtvých se budete 
potýkat i s geneticky upravovanými příšerami. 


Ven 
MNEFOTVRESENO 6 


STARSKY 
AND HUTCH 


Myšlenka: Trochu to připomíná 
hlavní část arkádové klasiky 
Lucky and Wild - ovšem s Davidem 
Soulem a Antoniem Fargasem. Jde 
o akci podle televizního seriálu s 25 
misemi a hodnocením založeným na 
bodování. Empire slibuje retro soun- 
dtrack od původních hudebníků, včet- 
ně „směšné hantýrky sedmdesátých 
let“. Žrádlo. 

Nejlepší nápady: Tahle věc je kompatibil 
ní s G-Conem i volantem, což potvrzuje 
i fakt, že se nám dařilo víc než hodinu 
bavit lidi v kanceláři naproti přes ulici 
Názor: Vzpomínáte na Dukes of Haz 
zard? Střelecko-řidičská kombinace by 
mohla být bomba, kdyby fungovalo 
ovládání, ale tohle má v sobě solidní 
náboj něčeho nového... 
OČEKÁVÁNÍ ** 


100 


Každý nenávidí nacisty a všich- 

ni máme rádi rubání nemrtvých 
- takže tahle krvavá jatka plná nacistic- 
kých zombie vypadají vlastně dost ná- 
paditě. Zvlášť když běží na dokonalém 
enginu Ouake 3. 
Myšlenka: Němčouři povolali armádu 
germánských mrtvol a vy jako BJ 
Blazkowicz je musíte zastavit. Jde 
o přesnou kopii verze pro PC - jaké- 
hosi pokračování Wolfensteina. Věci 
se konečně pohnuly - převod mají na 
svědomí chlapíci z Gray Matter - ti 
měli prsty i v gangsterské střílečce 
Kingpin. Očividně nejlepší kousky 
uvidíte hned na začátku, v levelech 
odehrávajících se v temném prostředí 
plném hangárů a vesniček. Nejlepší 
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RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN 


CASTLE WOLFENSTEIN 


„JATEČNÍ VÝSEK - DNES NACISTICKÉ ZOMBIE“ 


: 


119 
13 


ností týmové hry, s výběrem různých 
druhů postav - inženýrů pokládajících 
dynamit, poručíků podávajících nábo- 
je a obyčejných blátošlapů motajících 
se kolem. Zatím nejsou potvrzené 
žádné přesné plány pro online hraní, 
ale jsme opravdu zvědaví, jak to do- 
padne. 

Názor: Perfektní protijed na intelektu- 
ální FPS typu Deus Ex. Wolfenstein vy- 
padá, že sii na konzoli udrží kvality PC 
verze. Světelné efekty a textury jsou 
takové, jaké být mají, a čtyři nastaví- 
telné módy ovládání zaručují, že 
i chroničtí nemotorové budou schopni 
mít všechno pěkně pod palcem. Me- 
dal of Honor s obětmi nacistického 
bioinženýrství? Možná... 


POSITION 8 ŘE vd 98 
8/8 


270 ŘeněVETPTTINN 


F355 CHALLENGE: 
PASSIONEÉ ROSSA 


Myšlenka: Yu Suzuki se vrací 
k zářivým autům, která ho pro- 
slavila. Narozdíl od dřívějšího pokusu 
Outrun jde tentokrát o simulaci, chlu 
bící se autentickým modelem řízení 
a rájem mechaniků, kteří milují úpravy 
parametrů stroje. Pokud můžeme ra- 
dit, v Suzuce si zvyšte výkon a na Mo- 
tegi Speedway posilte tlumiče 
Nejlepší nápady: Výpomoci usnadní ří 
zení i nezkušeným hráčům, ale brzy se 
i oni budou snažit zapůsobit na sys 
tém, který hodnotí vaše výsledky 
a schopnosti. Pak je čas nastoupit 
k testům na okruhu Monza 

Názor: Stále máme v srdci muže, který 
nám dal Hang On a After Burner, mu 
že, který je tak známý díky hrám na 
Dreamcast 

OČEKÁVÁNÍ xx 


částí PC verze je multiplayer s mož- — OČEKÁVÁNÍ ** 


JA 
POTVREENO 


JET X20 


„ Myšlenka: Podle toho, jak se na 
to díváte, jde tak trochu o SSX... 
ale na vodních skútrech, nebo o Dark 


Summit... ale na vodních skútrech. /et 


X20's je takovým vlhkým dobrodruž- 
stvím se skrytými místy a tajemstvími, 
které je třeba odkrýt. Voda je zatím 
trochu hranatá, ale ovládání je pove 
dené, včetně prudkého záklonu, který 
zvedne čumák k nebi, pro rychlou jíz 
du v rovných úsecích. 

Nejlepší nápady: Skákání do vyvýše 
ných bazénů, kde najdete body navíc 
a také neuvěřitelné zkratky 

Názor: Splashdown bude těžké poko 
řit, ale prvky adventury můžou fungo 
vat - zkuste u toho svého ovladače 
s kouzelnými tlačítky také trochu pře 
mýšlet 

OČEKÁVÁNÍ xx 
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NEED FOR SPEED: 
HOT PURSUIT 2 


| Doslova před chvílí jsme dokonči- 
li první testování Hot Pursuit 2 
a pravdou je, že jde o starého známého 
piráta silnic. Nádherně vykreslená kraji- 
na, obrovský výběr z 22 dokonale de- 
formovatelných aut, adrenalin pumpují- 
cí pocit rychlosti a stále vábící možnost 
zahrát si správňáka nebo i banditu. 
Myšlenka: Regulérní závody aut, nebo 
šílené honičky v překrásné krajině, při- 
pomínající známou hru na kočku 
a myš? Možná to nezní kdovíjak úchvat- 
ně, ale tohle je jedna z mála posledních 
závodních her, která si opravdu zaslou- 
ží své místo na přeplněném trhu. 
Nejlepší nápady: Policejní mód je pro 
nás stále hitem. Sedíme v klidu u rada- 
ru, čekáme, dokud se kolem neprože- 
nou čtyři šílenci překračující rychlost 
a pak za nimi vyrazíme - silniční hlídka 
v akci. Abysme vám pomohli a navna- 
dili vás - máte k dispozici tři ostré záta- 
rasy a tři helikoptéry shazující bomby, 


BŮH ! URCIELAGO: Objevilo se v klipu Emi- 
nema na píseň Without me. Teď ho můžete sami řídit. 
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které můžete přivolat, kdy se vám zlíbí. 
Výsledkem je, že lov padouchů vyžadu- 
je jistou dávku taktického plánování 
stejně jako dlouhé čekání na správný 
okamžik. Když už vás kafe a koblihy 
znudí, můžete hodit právo a pořádek 
za hlavu a zahrát si na nebezpečného 
závodníka. 

Všimli jsme si také mnoha efektů 
s kamerou, která vás vždy sleduje tak, 
aby to stálo za to - ať už letíte vzdu- 
chem ve skoku, vyhýbáte se zátarasu 
nebo jste drceni ve velké bouračce. Je 
však často těžké všimnout si některé 
zkratky, kterých má jinak hra poměrně 
dost. 
Názor: Úplně jsme si to zamilovali. Nád- 
herná a velká hra (přes 90 misí), která 
nabízí něco zvláštního a jiného než stále 
se opakující dopravní kličkování v Bur- 
noutu nebo tvrdou a rychlou mechani- 
ku GT5. 
OČEKÁVÁNÍ x- 


K Zvláštní, že ve hře s licenco- 
vanými auty se vám podaří zničit i motor. 


JE TO V KOUŘI: Grafika je realistická, ale simulace 


ovládání a akce je čistá fantazie. 


MALCOLM M 
moct vyzkoušet řízení nejžhavějších motorů na světě. 


Díky moci a penězům EA si budete 


J 
ní auta, tak vrtulník plný raket 
a bomb určitě. 


ROBOT REDFORD: Jasně, že tu jsou boží vý- 
buchy velkých umírajících bastardů. 


o; 


STROM ROBOT?: Sledování z vlastního pohle- 
du platí pro člověka, nikoliv pro robota. 


M „EU 
NEFOTVABETND 


BLACK 
AND WHITE 


hb 


Myšlenka: Vezměte uznávaný 
7 simulátor boha pro PC, předě- 
lejte ho na PS2, sedněte si za 
svůj zlatem vykládaný stůl a zkuste, 
estli se z toho stane bomba jenom dí- 
ky tomu, že na to budete dost silně 
myslet. Ó, pardón, vy myslíte „myšlen- 
ku“ hry samotné... My mysleli, že vás 
zajímá vývojářská taktika týmu Lion- 
head 
Nejlepší nápady: Žádné. Víc se nám 
ím ani nechtělo zabývat. Snad jednou 
nás zasáhl paprsek zájmu, ale to jsme 
en začínali pomalu chápat, jak se bláz 
niví fandové Populous museli celé ty 
roky cítit 
Názor: Čekáte a čekáte, pak ještě chví- 
i čekáte. Black and White? Nic víc než 
smutné stíny šedé nekonečné nudy 
OČEKÁVÁNÍ » 


ROBOT ALCHEMICAL DRIVE 


WZ- EFOT VRBENO 


ŠVEC ROBOT: Chodci pod naleštěnýma botama 
vašeho bota (uf) křupou jako kuželky z masa a kostí. 


„PRÁSK, PRÁSK, PRÁSKU“ 


ROBOT ALCHEMICAL DRIVE 


W“ reakce, když jsme viděli 
první screenshoty? Výkřik děsu 


při představě zrodu další bitky mechů. 
Při bedlivém prozkoumání všech 
drobností jsme ale objevili, že by přeci 
jen mohlo jít o něco zajímavého. 
Myšlenka: Vetřelci. Ne zrovna senti- 
mentální a rozkošné typy jako Martan 
Marvin. Právě naopak, tihle xenomor- 
fové jsou gigantičtí a nosí trička s nápi- 
sem „Prásk, prásk, prásk!!“, Jediná 
možnost, jak zachránit planetu před 
rozdrcením, je chytit dálkové ovládání 
a poslat proti nim rovnoceného sou- 
peře - obrovského robota. 

Nejlepší nápady: V bitvách jde o dvě 


věci. Velkého, opancéřovaného robo- 
ta ovládáte v boji vnodným mačkáním 
(B a (A, malým ovladačem pak pohy- 
bujete svojí postavou. (Představte si 
Armored Core cinknuté trochu Zettai 
Zetsumei Toshi a budete celkem blíz- 
ko.) Musíte pobít nepřátelské síly, za- 
tímco uhýbáte svou postavou před pa- 
dajícími troskami a zblázněnou dopra- 
vou okolo. 

V pozadí: Nízké pozice kamery a oba- 
va o vaší lidskou postavu, kterou mu- 
síte stále chránit, dodávají této hře ně- 
co nového, ale zjednodušené RPG 
prvky naše naděje příliš nepodporují. 
OČEKÁVÁNÍ ** 


ROBOT WAGNER: RAD skutečně odpovídá 
označení Remote Controlled Dandy. Vážně, 


MV ORTU 
ÚEPOTVFRAEETO 


WAR OF THE 
MONSTERS 


Myšlenka: Další mlátička, která 
mm" hledá důvody, proč je celý svět 
okolo vás totálně zničen. Je to celé 
o strašných monstrech, která vstupují 
do měst po způsobu Godzilly. To je 
podle nás dobré 

Nejlepší nápady: Deset monstróz 
ních příšer, se kterými se můžete po 
pasovat, mimo jiné obří gorila Con 
gar a Ultra V, lidmi vyrobený samu 
rajský robot. Každý bojovník může 
vrhat kolem sebe kusy okolního pro 
středí nebo si přivolat na pomoc su 
per sílu 

Názor: Deset měst a deset postav ne 
může nabídnout dostatek variací, aby 
přebily Tekkena. Nicméně pokud si 
myslíte, že na velikosti záleží, tohle bu 
de podle vašeho gusta 

OČEKÁVÁNÍ ** 


= O 
10] 
VTIáNNÍ 
DEPOTVABSETDOI 


MY STREET 


Myšlenka: Jeden druh her je na 

W PS2 stále hrozně vzácný - hra 
aro čtyři hráče. Kromě zábavy s Pro 
Evo a 'Splitters nám zatím chyběla tro 
cha skupinové terapie. To už teď díky 
dol Minds neplatí 
Nejlepší nápady: Je to síťová hra, takže 
můžete hrát malé hry proti třem sou 
peřům současně. Když vstoupíte do 
herního světa, objevíte se v 3D pro 
středí, které funguje jako chatovací 
místnost. Odtud zamíříte k domům, 
de probíhají jednotlivé hry 
Názor: Hromadné hry jsou oblíbené na 
všech platformách a jejich převedení 
do sítě je logickým krokem. Problém 
je, že musíte mít síť 
OČEKÁVÁNÍ ** 


Good morning, 
The weather Is not 
very g00d today. 


NEFPOT VABENO 


HARVEST MOON: 
SAVE THE HOMELAND 


med, Myšlenka: Váš děda zemřel 
a nechal vám svou farmu. Je 
třeba z ní udělat ziskový podnik 
a tak se staráte o krávy. Tahle třetí 
část farmářského simulátoru je celá 
ve 3D a je lepší než Hello Kitty riding 
a Womble 
Nejlepší nápady: Otevírají se nové 
možnosti, což je drobné zlepšení. Začí 
náte s trochou zrní, pak prodáte skli 
zeň a než se nadějete, vedete si domů 
krávu. Jediná vlastnost brzdící neustálý 
rozvoj je vaše omezená výdrž, která 
vás nutí jít občas spát 
V pozadí: Pokud se tomuhle podaří 
uspět i bez použití několika granátů, 
pak se klaníme - je to totiž něco úplně 
zvláštního 
OČEKÁVÁNÍ *** 


PLAYSTATION2 MAGAZÍN 


PSMe 


JVU1- 


Lo 


FIEIJYAIMI 


KRIZE STŘEDNÍHO 
VĚKU? ANI V NEJ- 
MENŠÍM. PS2 JE 
INADÁLE O PĚK- 
NÝCH PÁR KROKŮ 
PŘED KONKURENCÍ. 


Dospělost. Kdo by o ní 
z redakce PSM2 měl 
hovořit zasvěceněji než 
já. Dříve či později do- 
stane každého z nás. 
V jednu chvíli se projíž- 
díte na svém BMX 
a v následujícím oka- 
mžiku už sjíždíte prud- 
ký kopec na horském 
kole, které stálo jako 
menší ojeté auto. Ale dospělost má i pár pozi- 
tivních rysů. Na každou nedělní show Dády 
Patrasové připadá alespoň jeden Přemek Po- 
dlaha. I když... 

Což nás dostává k PS2 (vidíte, nakonec jsme 
se k tomu přece jen dostali). Kaz Hirai z americké 
pobočky Sony naznačil, že PS5 by mohla přijít 
v roce 2005, a tak má naše konzole možná polo- 
vinu svého života za sebou. Dobré na tom je, že 
do senility a lenošivého polehávání na gauči má- 
me tak daleko, jak to jen jde. 

Je to vlastně nepřímý důsledek toho, že jste 
v hloubi duše banda lakotců. Naučili jste se vy- 
žadovat kvantitu a ZÁROVEŇ kvalitu, takže PS2 
se musí pořád ze všech sil snažit, aby vás uspo- 
kojila. Díky tomu nehrozí, že by zpohodlněla 
a stala se z ní líná obézní koule. Vy jste vlastně 
příčinou toho, že na tuto platformu najdete 
mnohem více kvalitních titulů než na jiné konzo- 
le - v současné době jich je přes padesát a ten- 
to počet pořád roste. 

Pochopitelně, že na opačném konci trhu se 
nelze vyhnout jistému „patrasovskému“ zápa- 
chu. Ještě že máme dostatečně velký výběr z os- 
věžovačů vzduchu a mozku, které dokáží tento 
neváhbný odér přehlušit. Tento měsíc je toho dů- 
kazem především preview sekce. Na jedné stra- 
ně Timesplitters 2, na druhé straně Ratchet © 
Clank. Příjemné stárnutí! PSM2 
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Hříšníci si nezaslouží odpočinek... 


há = |= LIES TOFFRTO 


RATCHET 
© CLANK 


Jak to ale jde 


dohromady s tím, že je Insomniac tak výborný? 


se přepnout v roli 
ZKUSTE ccne'a, zrzavého 
kocoura s velkýma ušima, do first- 
person módu a rázem je z vás tu- 
rista v nádherném světě vzbuzují- 
cím až posvátnou úctu. S otevře- 
nou pusou budete zírat na obra- 
zovku a neubráníte se tomu, aby- 


ste loktem nestrčili do člověka ved- 
le sebe a nezačali mu ukazovat 
všechny ty věci, které se na ní dějí. 

Podívejte se na obrázek pod tímto 
textem. Zachycuje jen malou část plo- 
chy hry. A teď si představte, že každá 
částečka tohoto velkého starého města 
žije svým vlastním životem. Už jsme to 


sice jednou říkali, ale musíme to zopa- 
kovat - prostředí jsou tak dokonalá, že 
zdejší level Blackwater City lze přirovnat 
k záběrům z Pátého Elementu. Co chvíli 
si to kolem vás s futuristickou lehkostí 
prosviští létající automobil, visuté chod- 
níky jsou lemovány květinovými záhony 
a na obloze vznešeně plují majestátné 
vzducholodě... Vše je neuvěřitelně rea- 
listické, úchvatné a rozlehlé. Už mnoho- 
krát jsme ale všichni byli svědky toho, že 
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JEDOVÁ ŽLÁZA: 


líbivá maska jen zakrývala linearitu pří- 
běhu a pekelně nudný herní systém. 
Zde se nic takového nekoná. 

Ovládání je naprosto intuitivní a jak- 
mile procitnete z počátečního ohromení, 
můžete klasickým plošinovkovým sty- 
lem pokus-omyl začít odhalovat všech- 
ny záludnosti zdejšího herního systému 
a s použitím svých střelných zbraní (ne- 
bo věrného hasáku) se pustit do umrav- 
ňování vašich nepřátel. Hra je propraco- 


zvaná a komplexní, až se vám budou na 


jazyk drát slova: „Přesně tohle lze oče- 
kávat od tvůrců Spyra.“ To ale není tak 
docela pravda. Přiznejme si, že nic tako- 
vého jsme ve skutečnosti nečekali. Na- 
nejvýš jsme očekávali okleštěnou verzi 
hry Jak and Daxter a obávali jsme se, 


k vz No.1 PRO PLAYSTATION 2 


TEMNÝ PASAŽÉR: 


ROZLUČ SE, ROBOTE: 


- p obydleny nepřátelskými tvory, narazí- 
77 te během hry na několik důležitých 

postav, které vám dají třeba vylepšení pro 
Clanka nebo speciální předmět pro Ratcheta. 
Všichni jsou výborně rozanimovaní za použití 
vlastních funkcí enginu a nebýt futuristického 
prostředí, přísahali byste, že navštěvovali stej- 
nou hereckou školu jako Jak and Daxter. 


SKÁKEJ A 1 


NCUJ: 
zvládá 20 různých pohybů. Měli byste je zvládnout i vy. 


Ratchet s velkýma očima 


 Robo-reportérka Darla Gratchivá 


aby se nejednalo o další klon Raymana. 
Dočkali jsme se ale něčeho úplně jiné- 
ho, něčeho, co odsouvá počin od Naug- 
hty Dog's na druhou kolej. 

Těžko se lze vyhnout počátečnímu 
srovnání; akční plošinovka se dvěma 
*roztomilými' hlavními postavami, 
úchvatný svět bez nahrávacích pro- 
dlev... Pak si však začnete uvědomo- 
vat, že hlavní kouzlo RGC spočívá 
v jednom základním prvku. Ve svobo- 
dě. V JSD jste byli nuceni improvizovat 
jen velice zřídka a případů, kdy jste 
museli obtížně zjišťovat, jak se dostat 
do vzdálenějších lokací, bylo vysloveně 
pár. Oproti tomu v RSC pokaždé, když 
naše duo dostane do rukou/tlap/me- 
chanických paží nové zařízení, otevírají 


vás upozorní na invazi Blargů. 


se široké možnosti pro další prozkou- 
mávání okolí. 

Když například získáte vystřelovací 
lano, začnete se kolem sebe pořádně dí- 
vat a hledat na střechách místa, za něž 


AE NAOLEJUJ: Clank utekl z továrny na 
zbs a chés zničit hlavního zlouna. 


Ý: Vaše dvojka se snaží dohonit kapitána 
Ouarka. Je to těžké, ale cestu vám zkříží jeho robotické repliky. 


Ještě stále hrajeme demo, které jsme 
získali na E5, a ještě pořád v něm objevu- 
jeme nové věci - a to zde jsou jen dva spe- 
ciální předměty a pět zbraní, se kterými 
můžeme experimentovat. Přidejte si k to- 
mu dalších 17 úrovní a 28 zbraní a růz- 
ných hračiček a máte před sebou ploši- 
novku, která snadno zastíní všechny titu- 
ly, které jsme tu dosud měli. A to jsme se 


„S KAŽDÝM NOVÝM ZAŘÍZENÍM SE 
OTEVÍRAJÍ ŠIROKÉ MOŽNOSTI PRO 
DALŠÍ PROZKOUMÁVÁNÍ OKOLÍ. 


byste se mohli zavěsit. S lankem vylep- 
šeným na gyrokoptéru objevíte množ- 
ství tajných lokací, které jsou přístupné 
pouze ze vzduchu. Docela chytré. 
A prosté. A pochopitelně vás to bude tla- 
čit k tomu, abyste si všechny novinky 
pořádně vyzkoušeli. 


stále ještě nezmínili o minihrách, soubo- 
jích s bossy, různých vozidlech, zápletce... 

Postačí, když řekneme, že abychom 
vám tuhle lahůdku co nejlépe popsali, 
pokusíme se jí v příštích měsících vybo- 
jovat na našich stránkách co nejvíce 
místa. PSM2 


RATCHET 8 CLANK 


„NESKUTEČNĚ ROZLEHLÉ ÚROVNĚ“ 


NAZDAR, KOTĚ ŽIVOT PLNÝ BLOUDĚNÍ 


Jak jsme už řekli, RSC od ostatních plošinovek odlišuje především možnost vykašlat se na vše 
V Insomniacu kladou velký důraz na množství výbavy obou vašich svěřenců - a dělají dobře, Většina z nich vám kolem vás a prozkoumávat okolí, kdykoli se vám zlíbí. To znamená, že si nikdy nemůžete být 


umožní zbavit se vašich nepřátel novými neotřelými způsoby, s pomocí dalších se v už tak dost rozsáhlých mapách jisti, že se za touto překážkou nenachází další velká část mapy, dokud to sami nezkusíte, 
dostanete do dosud neprobádaných lokací. Tady máte malý výběr z toho všeho, co vás čeká... V každé jiné hře by to znamenalo spoustu nepříjemného čekání při nahrávání, ale v titulu bez jakého- 
koliv loadingu v rámci levelu není systém pokusů a omylů žádný problém. 


OHNOMET 

V zásadě běžný plameno- š : 

met. Palivo sice spotřebo- : „JE $ Planet Caldera Metropolis 
vává neuvěřitelně rychle, . 
v bleskurychlém ničení zá- 
stupů slabších robotů je 
ale nepřekonatelný 


ně 
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HASÁK 

Ratchetova standardní 
zbraň umožňuje čtyři růz 
né útoky. Normální úder 
(©), kombo (©Ax3), rána 


přes hlavu (69, ©) a hod : i v 
na dálku ((9+(8+©A) „i pe s View Missions 
4 h > h 


ah 


Ú 


Ge sme 
1 vá B K s B 


IU KA ECT VSÍ L 
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RUKAVICE ZKÁZY 3 E | 1 : Right stick zooms Left stick tracks 
Vhodte skupině nepřátel > | 3 3 jE ; . F Prozac 

do cesty malou kouli, kte = n u C. 

rá se rozpadne na partu — = p CHCE TO PLÁN: Cílem je vyplnit na mapě co 
sebevražedných výbuš = la c “ nejvíce šedivých lokací. 

ných minirobotů. Ničivé = a ? 

a efektivní řešení 


VYSTŘELOVACÍ 
LANO 

Zamiřte na zelený kotevní 
bod a přitáhněte se k ně- 
mu. Nebo použijte žlutý, 
s jeho pomocí se budete 
moci pěkně zhoupnout. 


HELIPACK 

Držením ©) budete plachtit, 
nebo se pomocí (B skr 

čte a následně 

stiskněte 6, čímž 
vyskočíte dvakrát 

tak vysoko. 


POJĎME SI ZAPLAVAT: Změňte Clanka na malou po- 
norku a rázem se můžete pustit do prozkoumávání vodní říše. 


Daxterových neomalených vtípcích příjemnou změnu (můžete si jej před- 
stavit jako robotickou kvintesenci gentlemanova gentlemanství), zatím- 
co Ratchetův ospalý přízvuk dostatečně vyrovnává fakt, že bere své skákání po 
plošinkách velice vážně - nečekejte tedy žádné herdyovsky připitomělé úšklebky. 
A navzdory své srsti a uším dokáže zahnat do kouta víc krys než Beanie Baby. 
Tento efekt je ještě posílen jeho užitečností v boji. Pusťte k vodě JD a jeho ne- 
domrlý systém soubojů. Díky Ratchetovu snadnému ovládání se stiskem © do- 
stanete ihned k ručním zbraním a opakovaným stiskem © si budete moci vychut- 
— : nat multifunkční hasák. I ty nejpřecpanější levely tak budete moci rychle vyčistit x 
HROMOVÁ TYČ: Námahy se sbíráním 10 000 ořechů k za pomoci několika málo snadných výměn zbraní v ten pravý okamžik. m Do rukou se vám 


a šipek nebudete po výměně za Devastatora opravdu litovat. dostane 35 růz- 
ných zbraní 


a speciálních 
předmětů. 

a Budete se pro- 
cházet 18 roz- 
sáhlými levely, 
každý z nich ob- 
sahuje skryté bo- 
nusové lokace. 

m Tuny miniher, 
vozidel a bossů, 
díky kterým se 
Životnost 
RAC ještě více 
prodlužuje. 


E Tuhle hru jsme si zamilovali. Co se postav týče, Clank představuje po 


Insomniac Games 
Sony 


Plošinovka 


Bude se vám to líbit, protože... 

Máte rádi rozsáhlé a chytré plošinovky. 
Nebude se vám to líbit, protože... 

Jste mrzutí, podivní a padlí na hlavu. 


v 
= : m Ořiciálně ze 40% 
: s hotovo, ale po- 
- die našeho názo- 
ru je hra už mno- 
hem dále. Takže 


listopad? 


2 
M 
- 
"» 


ORIGINALITA 

OVLÁDÁNÍ 
SPORTOVNÍ DUCH: Vlaky, létající sketaboardy, vznášedlové taxi- PREZENTACE... 
ky, vodní skluzavky... Po úrovních se budete pohybovat různými způsoby. 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


Od temné, mokré bažiny až po - vsaďte 

se, že to neuhodnete - ledovou arénu. 

Ve všech pěti světech hry dostanete ně- 
síte sbírat bonusy. Díky tomu byste se ke hře 
měli vracet. Nicméně je to záležitost spíš logická 
a lineární než mnohovrstevná - světem lze pouze 


projít od jednoho konce na druhý, aniž by bylo 
možné v rámci mise nějak kombinovat. 


OBVYKLÉ CENTRUM: Každý level má cent- 
rální prostor, jenž otevírá portály do prostorů jiných. 


SLEPÉ MYŠI: Menší oblasti nabízejí méně pro- 


storu pro průzkum. 


há = lm? ESIITIF 


jaký hlavní úkol, potom pár vedlejších a taky mu- 


nebo to bude dokonalá plošinovka pro nás všechny? A jaký dojem na nás udělá grafika? 


SONY; zase pustila do dob- 

prozkoumaných 
vod, hledaje potvůrku, jež by za- 
ujala hráčskou imaginaci a zapůso- 
bila stejným finančním kouzlem ja- 
ko už klasický, legendární, leč 
okoukaný Crash Bandicoot. A ten- 


W tokráte se soustředili na severo- 


americkou faunu. Tamní zvířata 

| jsou asi proslulá svými zlodějský- 
mi sklony. Už tušíte nápad na hru? 
Děj téhle hry je popřením staré 

a zjevně nepravdivé fráze „zloděj křičí 
chyťte zloděje“, protože hlavní prota- 
gonista hry a mistr zloděj byl okraden 
o to nejcennější, co má, totiž mistrov- 
ský manuál zlodějství neboli „Thievius 
Raccoonus“ z titulu. Necháme vás há- 
dat, jakým způsobem se tenhle bandi- 
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ta může dostat zpět ke svému čtení na 
dobrou noc. No dobře, uhodli jste, 
rozbíjením bedýnek a sbíráním zlatých 
mincí. Samozřejmě taky se kolem mu- 
sí plazit jako Solid Snake. Geniální. 

Mezi ostatními plošinovkami pro 
PS2 Sly vyčnívá (byť je na chvilku, pro- 
tože všechny ostatní to za chvíli za- 
čnou napodobovat) technologií cel- 
shading. Stylový, leč zjednodušený vi- 
zuální styl má vše: od hlavní postavy 
až po pozadí. 

Efekt je úžasný dokonce už v rané 
verzi kódu: hlavní postavička Sly se 
pohybuje velice plynule a jeho pohyb 
má animovanou přesvědčivost. Jediný 
problém tkví v tom, že pozadí působí 
příliš potemnělým dojmem, hlavně 
z toho důvodu, že je vykresleno v pas- 


„MEZI OSTATNÍMI PLOŠINOVKAMI PRO PS2 SLY 
VYČNÍVÁ TECHNOLOGIÍ CEL-SHADING.“ 


telových barvách místo v primární pa- 
letě standardní plošinovky. To má za 
následek, že sličný zloděj působí do- 
jmem, jako by byl poněkud odtažitý 
od reality, namísto aby s ní splýval. 

Toto využití světla a stínu má zá- 
sadní význam i pro děj, protože plíže- 
ní a skrývání hraje při krádežích klíčo- 
vou roli. Namísto „radaru“ je teď kaž- 
dý nepřítel vybaven vizuálním po- 
lem, které indikuje paprsek z bater- 
ky. Takže se musíte vyhýbat kuže- 
lům světla, tepelné záři laserů a vy- 
užívat co nejlépe stínů, abyste nemu- 
seli podstupovat souboje zblízka. 
Dokonce se můžete skrýt i v sudu, 
jenž nejenom funguje jako skrýš, ale 
ještě vás chrání před pastmi s kopí- 
mi, kterých je po pěti úrovních 
spousty. Je to trochu jako Gear, byť 
trochu primitivní. 

Nicméně navzdory své jednodu- 
chosti, stylovosti i přístupnosti Sly až 


SLY COOPER AND 


THE THIEVIUS RACCOONUS 


Je to novinka. A od Sony. Ale je tahle zločinecká komiksová záležitost určena jen pro děti, 


ŽIVOT RENEGÁTA: Stačí jedna trefa a Sly je tu- 
hej, ovšem za 100 zlaťáků si můžete pořídit extra životy. 


příliš často prozrazuje tendence 
sklouznout do zaběhaných formu- 
lek. Lineární struktura prvních levelů 
připomíná Crash Bandicoot, přičemž 
hra ponechává méně prostoru pro 
přemýšlení a alternativní přístupy, 
které jsou známkou velikosti každé 
plošinovky. 

Na druhé straně dostojí-li výrobce 
svému příslibu většího množství vo- 
zidel, mini her a dalších laskominek, 
mohla by tahle hra uspět - k úspěchu 
ji předurčuje už skvělá vizuální strán- 
ka. PSM2 


SLY COOPER AND THE THIEVIUS RACCOONUS 


„VYČNÍVÁ MEZI PLOŠINOVKAMI“ 


hd Lá LA 4 
NEPŘÁTELÉ S HÁKEM BENTLEYHO 
Sly s sebou všude nosí svůj srp, protože v jednání s ostatními dokáže být také patřičně nekompromisní, Ano, přesně SPICKOVÉ vI DEÉNÍ 


tak, srp. Počkejte jak se vám hodí, až budete potřebovat zlikvidovat bestie, jež zalidňují levely a skrývají se všude 


kol E řídíte, pěkně vás proženou, ob Jako každý správný agent plánující in- 
olem vás. Než je ale vyl pě! P u : Eb filtraci, i Sly si svůj útok na Raleigho- 


vu základnu důkladně připravil. Nic- 
méně na rozdíl od jiných agentů mu jeho plán 
vymyslel Bentley, což je želva. Bohužel v roli 
želvičky hrát nemůžete, pouze lze využívat je- 
jí umění - a to je velká škoda. Ještě uvidíme, 


je r FF; zda druhá postavička jménem Murray nabíd- 
TOTALNÍ ŽELVA: Bentley vám ukáže, jak po- — ne něco víc. 
užívat svých špiónských schopností i věci, které najdete.. 


4 
V 


Skutečně, 
vaši nepřátelé jsou nepředstavitelně blbí. Dokážete si ještě představit plošinovku bez laserů? 


zd č G 
M - NEBEZPEČNÉ SVĚTLO: Baterkové efekty nebyly 
Pá : + : dosud dokončeny - tyhle paprsky se dokáží ohnout kolem rohu. 
Hra je jednoduchá, V nejobtížněj- 


takže přechod tohoto mostu není problém. ších partiích hry se musíte vyhnout alarmům. 


SUPER NENÁPADNÉ POTVORY 


Bez plížení by dnes žádná plošinovka nebyla plošinovkou a i Sly jej obsahuje coby puzzle prvek. Podle nás je docela 
škoda, že roztomilou animaci nedoprovází zvuková kulisa, na jakou jsme z animovaných filmů zvyklí. 


SLY A RODINKA: Bentley zajišťuje ze PEKLO CEL-SHADING: Dokonce i když 
svého vlastního Codecu technickou podporu. se Sly topí, je cel-shading použit v každé kapce vody. 


NA VLASTNÍ KŮŽI 


Na to, že do vydání hry máme ještě půlrok, je raná verze neobyčejně u 
E) graficky vyspělá. Je tu akorát pár drobnějších grafických problémů Sucker Punch 
technického rázu, hlavně s kamerou, což občas vede k tomu, že efek- [W 
ty ztrácí svůj dopad. Bohužel hratelnost nám přijde až moc jednoduchá, nepřá- SCEE 
telé nejsou nic moc, hádanky vypadají poměrně primitivně a všechny ty pasti u 
a triky, které zde můžete najít, jsou už docela okoukané. Rozmanitost hry dále Plošinovka 
Když hup- < Kužely světla prozkoumávají pro- omezuje absence extra zbraní, power-upů a pohybů, a tak jen doufejme, že ve 
snele do sudu, nepřítel vás nezmerčí. stor a vaší jedinou možností je kličkovat mezi paprsky. finální verzi něco z toho najdeme. Taky by bylo záhodno, kdyby komiksové dě- 
ní doprovázela zvuková kulisa, na níž jsme v animovaných filmech zvyklí. Jo 


a z rozhovorů mezi Slyem a Bentleym by přece jen šlo vymáčknout trochu víc. K PEvR Se věcně 


ledu, světa pod 
vodou, bažiny 
Bayou, Benátek 
a světa indus- 
triálního 

m Mise s několika 
úkoly 

m Velký počet 
mini-her 

m Tři roztomilé po- 
stavičky včetně 
Slye, Bentleyho 
a Murraye 

m Úžasný rende- 
ring kombinova- 
ný s cel shadin- 
gem 


Bude se vám to líbit, protože... 

Technologie cel-shading je stylová záležitost a Sly je osobitá postavička. 
Nebude se vám to líbit, protože... 

Hra není moc originální a ani obtížná 


Na to, že je hra 
hotová jen ze 
40%, působí vel- 
mi vyspělým do- 
jmem, ale stále je 
-M ' třeba dodělat po- 
zdější levely a vi- 
ič ber deosekvence. 
Když zničíte : , OVLÁDÁNÍ 
alarmy, je na šok z vašeho příchodu záhy zapomenuto. PREZENTACE. 
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(MEN IN BLACK: 
ALIEN ESCAPE 


" SRAFETI 


Zachránili svět před šmejdy z vesmíru, ovšem proti 
franchisingu jsou bezmocní. 


PŘICHÁZÍ“ Přichází 
hra. Takový je 
řád věcí. A hry chystané k filmu jsou 
obvykle velmi mizerné - člověk si 
daleko víc užije s tématickými hrač- 
kami od McDonalda. Takový je taky 
řád věcí. Takže každý člověk znalý 
hráčského Zenu už na příchod nové 
hry zaštiťující se jménem Men in 
Black čeká s mírným osvíceným 
úsměvem a v protiatomovém krytu. 

Nedá se zrovna říct, že by se příběh 
hry držel děje filmu jako tonoucí Da- 


loď plná „šmejdů z vesmíru“ a na 


j agentech J a K je, aby je jednoho po 


druhém poslali do věčných a mimo- 
zemských lovišť. K tomu jim budou 
sloužit kvanta - přesněji řečeno šest- 
náct - superzbraní. A jako by to nestači- 


(8 hoocobzocí 


Správný muž v černém má 
vždycky po ruce spoustu zbraní. 
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lo, tak každá zbraň by měla mít čtyři dal- 
ší vylepšení. Spousta střelných zbraní je 
tu nutná, protože ve hře v podstatě 
o nic jiného než o střelbu nejde. Řekl 
bych, že si starší hráči při M/B vzpome- 
nou na časy, kdy počítačům kralovaly 
hry jako Commando či Alien Breed. Ne- 
přátelé se na vás vrhají ze všech světo- 
vých i mimosvětových stran a vy po 
nich pálíte a pálíte a pálíte - dokud ne- 
jsou buď oni, nebo vy mrtví. 

Zatímco zbraní je spousty, jednotli- 
vých arén bude asi podstatně méně - 


„SPOUSTA STŘELNÝCH ZBRANÍ JE 
TU NUTNÁ, PROTOŽE VE HŘE O NIC 
JINÉHO NEŽ O STŘELBU NEJDE.“ 


f 
v i |, vida Hasselhoffa. Na zemi ztroskotala 


zato si každou budete muset tvrdě vy- 
bojovat svou krví, potem a ti se slabším 
měchýřem i močí. A vzhledem k tomu, 
že i když arénu vystřílíte do posledního 
emzáka, může se vám jich tam vzápětí 
dalších padesát teleportovat, bude vám 
trvat dost dlouho, než se dostanete do 


Scény mezi jednotlivými masakry jsou 
krátké. Co taky říkat, když je všechno jasné. 


Mnoho hraní které m přijdou č rukou, 

je vzato přímo z filmového plátna - kupří- 

kladu pistole J2, Pulsar Blaster, Arguillan 
Arm Canon, Carbonizer či Neutralyser - ovšem 
spousty funkcí a zbraní jsou přímo z hlav tvůrců hry. 


posledního levelu - odehrávajícího se 
přímo na palubě vězeňské lodi. 

S přihlédnutím k tomu, že se jedná 
zatím jenom o preview, nechci zatím 
vynášet žádné soudy a používat sou- 
sloví, jako je třeba „primitivní střílečka“, 
„úmorná neinvenční záležitost“, či 
„krompulózní žumbadra“. Nechme si 
to na recenzi. Ale upřímně doufám, že 
film se povedl víc. PSM2 


Tenhle typ hry, kdy na vás všichni střílí a vy střelbu opětujete, je si- 

ce zábavný - ovšem musí být dobře udělaný. M/B2 sice hráče vyba- 

vila masivními zbraněmi, ale místo aby se hráč řítil kupředu a kosil 
všechno, co vidí, stojí na fleku a nevidí nic, protože ho kamera nezvládá in- 
formovat o všem, co se kolem něj děje. A zábavnost nezvedne ani to, že 
jednotlivé mise jsou hodně dlouhé, hodně tuhé a neexistuje v nich možnost 
checkpointů - to znamená, že budete muset začínat stále znova a znova od 


začátku. To už pak není moc velká hlína. 
Bude se vám to líbit, protože... 


zuby ozbrojených nepřátel. 
Nebude se vám to líbit, protože... 


ORIGINALITA i 
OVLÁDÁNÍ k ** 
PREZENTACE... 


Tenhle kanón je sice na dál- 
ku absolutně bombastický, ovšem nablízko je vám na nic. 


Je to střílečka starého typu, ve které je spousta masivních zbraní a spousta po 


Je to čistá snaha vytěžit rychle nějaké peníze z úspěšného filmu. Jednoduchá 
hra bez myšlenky a nápadu, s nijak úžasnou grafikou 


MIB2 je hlav- 
ně o zbraních. To je to jediné, co vás bude táhnout dál. 


Každou pistoli můžete upgrado- 
vat.S touhle po vylepšení dokážete udělat i díru do zdi. 
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Uvedené ceny jsou včetně DPH 


PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


PŘÁTELSKÁ 
PALBA 


Pokud patříte ke skalním pařanům a 
ké chcete si zahrát s kámošem, doporuču- 

jeme kooperativní režim, kdy se do lrá- 
čanů můžete pustit ve dvou - každý ovládá dva 
členy čtyřčlenného týmu. Bujaré oslavy konečné- 
ho vítězství snad dají zapomenout na hádky o to, 
kdo sejme tank s raketometem... 


OBČANSKÁ VÁLKA: Jak se blížíte k nepřá- 
M telskému táboru, bez spolupráce se neobejdete. 


3 


V £. 
HÁDKY: Zuřivá hádka, jež se S něivíaa v naší 
% kanceláři, měla za následek katastrofu. 


EŘŘÍ 


JONES 


V TOF 


CONFLI 
DESERT STORM 


Nařiďte si hodinky na jiný čas. A CNN ať zaostří své kamery. Díky PS2 máte totiž 


možnost zdecimovat iráckou armádu ještě jednou... 


PROT gustu žádný dišputát, ale 
týmové hry na PC, které 
svou záživností připomínají připálenou 
topinku, jsou pro většinu z nás příliš 
obtížné. Taktická klasika typu Hidden 
and Dangerous je sice úžasná a strhu- 
jící hra, ovšem přesto zde něco chybí, 
a to něco se jmenuje akce. A proto na 
E, čína přichází Conflict: Desert Storm, 


SME týmová hra, v níž je taktický i akční pr- 


; vek dokonale vyvážen. 
pRVŘÍH HRANÍ Ve hře si můžete navléci uniformu 
phoky bud britský elitních jednotek SAS nebo 


amerických Delta Force a zúčastnit se 
celé války v Zálivu proti Iráku. Začínáte 
sólo misí, ve které máte za úkol zachrá- 
nit svého kolegu a vyhodit do povětří 
nepřátelský most. Postupem času si 
dáte dohromady. vlastní tým, který bu- 
dete hýčkat a vychovávat jako po zuby 
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ozbrojená nemluvňátka. Po každé misi, 
jež obvykle obsahuje získání informací, 
zničení nepřátelských pozic nebo eskor- 
tování lidí, dostanou vaši bojovníci vy- 
znamenání a také se jim podle výkonu 
zlepší určité schopnosti. Pokud si ně- 
který z vojáků povede skutečně velmi 
dobře, dostane se mu dokonce povýše- 
ní, jako je tomu v letité klasice Cannon 
Fodder. 

Naštěstí ve skupinových prvcích není 
problém se orientovat, stačí totiž dát 
rozkaz jednotlivcům (anebo celému 
zbytku skupiny), aby šli za vámi, útočili 
na cíle a zůstávali v pohotovosti - k tomu 
vám stačí klávesa (B a jedno z hlavních 
tlačítek, potom můžete přecházet 
v ovládání z vojáka na vojáka. Úplně 
nejlepší na celé hře je ovšem to, že po 
celou dobu kolem vás bude zuřit lítý boj. 


Když se budete podílet na evakuaci 
Kuwait City v misi číslo dvě, je dobré 
vyslat snipera, aby monitoroval váš po- 
hyb a v případě potřeby mohl urychle- 
ně zlikvidovat útočící Iráčany. Potom se 
přepněte na svého specialistu na lehké 
zbraně, s nímž vyřídíte nepřítele zblíz- 


SNIPER V AKCI: Třeba je to ohraná písnička, ale 
odstřelovací puška má stále svou váhu. 


PASÁK KOZ: Možná budou kozy smutné, ale mrt- 
ví pasáci nemluví. 


ka. Přitom můžete procházet z perspek- 
tivy první osoby do třetí a naopak a zá- 
roveň si dalekohledem přibližovat ne- 
přátele objevující se na horizontu. 

A co víc, tohle je hra, která má mo- 
zek. Pravda, vzhledem k dábelsky pro- 
makané Al nepřátel to není nic snadné- 
ho, ale na druhé straně taky nic nemož- 
ného. Naštěstí si vaši kolegové totiž do- 
káží celkem dobře poradit i sami a jem- 
né designové detaily představují zábles- 
ky geniality, které hravě vyváží některé 
technické anomálie, jakou například ml- 
hu omezující vám výhled. 

Ještě jedna důležitá věc: když vám 
postřílí parťáky, objeví se na obrazovce 
druhý ukazatel energie, na němž bu- 
dou vidět na cestě k pekelným bra- 
nám... Ale pokud se vám podaří pronik- 
nout ostrou palbou a poskytnout jim 
první pomoc, můžete je zachránit a na- 
vrátit do života. Medal of Honor má 
konkurenci... PSM2 


CONFLICT: DESERT STORM 


OČISTA LASEREM 


V moderním světě dělá věda obrovské pokroky. Je smutným dokladem lidské přirozenosti, že vývoj zbraní udává směr v úsilí 
2 člověka o ovládnutí svého okolí. V důsledku toho dokonce i nejmodernější zbraně používané ve válce v Zálivu jsou dnes patr- 
ně zastaralé. Ale věřte nám, když do boje zapojíte těžké zbraně, výsledný ohňostroj je naprosto fantastický. Údery dělostře- 
lectva na dlouhou vzdálenost máte taky pod kontrolou, ale my přece jen dáváme přednost laserové přesnosti úderů ze vzduchu... 


Target Locked 


Go into aim mode (R3 button), koep the crosshalr over the target R3 button), keep the crosshair ove 
until you have a locky then call In the air strike (% button) a lock, then call in the alr 


0 a- 


by 


ny m 


“ 
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CC) 


Nejprve si najděte cíl a pak Miřte nad terč, abyste dosáhli 


se před ním skryjte. 


Go into ai mode (R32 burton). 
nel you have a Jocky 


OTK 
půtton) 


S rozkoší vychutnávejte ná“ 
let A-10, které jste přivolali. 


Při explozi tanku se doce- 
la nasmějete, teď je úplně k ničemu, 


LEKCE ZDRAVOVĚDY 


Pokud jeden nebo víc z vašich chlápků dostane šrapnel mezi lopatky, s největší pravděpodobností se zhroutí do hro- 

mádky masa a kostí, chvilku bude chroptět a potom se odebere do věčných lovišť. Nicméně pokud se vám vážně zra- 

něného vojáka podaří uvidět včas, můžete jej zachránit pomocí lékárničky. Je to taková kouzelná houbička - smrtel- 
ně zraněný člověk po pár minutách je zase zdravý jak řípa. Šikovné... 


* 
Š » 
DCM 

s 
"x 

P 
16, 


Když vám ubývá energie, je 
nejvyšší čas se odplazit na „marodku“ 


RADLEY) 


Náš mladý hrdina se snaží 
postavit tanku tváří v tvář. 


Stačí lékárnič — „ 
ka a smrtelně zranění zase chodí. , 


ZAHLÉDNUTÁ LIMUZÍNA: Je těžké emíra vůbec 
najít - ta spálená limuzína může posloužit jako vodítko. 


POULIČNÍ METAČ: Nyní vyšlete dalšího vojáka 


napřed, aby vám vyčistil cestu. 


„LÍTÝ BOJ KOLEM VÁS" 


JAK JEDNAT 
S EMIREM? 


Druhá mise se odehrává v chaosem 
E) zmítaném Kuwait City, místní obyvate- 

lé právě začali z města utíkat. Vaším 
úkolem je dostat z města emíra, aniž by mu byl 
zkřiven vlásek na hlavě, což vůbec není tak 
snadné, jak to zní, vzhledem k tomu, že na uli- 
cích nejsou skoro žádní civilisté, ale namísto 
nich irácká pěchota a tanky. Takhle jsme situaci 
řešili my... 


BODYGUARD: Poté odveďte emíra do bezpečí. 
Jeden voják musí být stále u něj. 


Conflict: Desert Storm je nepochybně hra, která za pozornost stojí. 
Eb Milovníci akčních záležitostí jistě ocení přestřelky s iráckými vojá- 

ky, milovníci taktických her zase budou rádi, že je hra odmění za 
jejich snahu najít co nejlepší cestu skrz level. Skalní příznivci špiónských 
her budou nadšení sekcemi, kdy je zapotřebí nenápadné infiltrace do nepřá- 


telského prostředí. Máte k dispozici širokou škálu způsobů, jak každou z 


Týmová akce 


misí pojmout, přičemž vše závisí na schopnostech vašich vojáků i na tom, 
jakému přístupu dáváte přednost. Nenechte si ujít naši recenzi. 


Bude se vám to líbit, protože... 


To skutečně vypadá, že jste vystaveni palbě inteligentních nepřátel. A to do 
takové míry, že až se vám podaří vyhodit jejich základnu do povětří, začnete 


oslavovat. Tedy možná. 
Nebude se vám to líbit, protože... 


Lekce se zde učíte za příliš vysokou cenu. Stačí nechat nedávno povýšeného 
kapitána v otevřeném prostoru a hned je zastřelen. Při pohledu na to člověk 


sotva potlačí slzy. 


ON 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ. 
PREZENTACE... 


= 15 sluncem se- 
žehlých levelů, 
inspirovaných cí- 
ly speciálních 
jednotek v prů- 
běhu války 
v Perském zálivu 
Kooperativní re- 
žim pro dva hrá- 
če 

m Masivní arzenál 
zbraní ze skuteč- 
ného konfliktu 
Čtyři úrovně ob- 
tížnosti dodáva- 
jící hře na život- 
nosti 


m Conflict: Desert 
Storm je v zása- 
dě hotová hra. 
Náš informovaný 
zdroj tvrdí, že 

. zdržení vydání je 
motivováno čistě 
strategicky... 
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C byste dělali, kdybyste byli 

slavní, nudili se a měli spoustu 
času (a peněz)? Mohli byste třeba dát 
dohromady partičku podobně založe- 
ných kamarádů, plácnout se přes 
kapsu, koupit si nějaká pořádně na- 
dupaná fára a pustit se do šíleného 
závodu po Evropě. 

Ve světě, který baží po hrách poru- 
šujících zákon, by se mohlo Gumball 
Rally se svou kombinací ilegálních zá- 
vodů, slavných jezdců a dekadentních 
večírků docela snadno ujmout. Během 
I šílené jízdy po 14 tratích, mezi nimiž 
najdete třeba Londýn a Sankt Petěr- 
burg, je vaším úkolem nejen dojet do 


ot 


GUMBALI 


Největší nezákonné evropské závody se řítí na PS2 
a brzy si to přisviští i do vaší vísky. 


ve 


PRLII 


Hra je rozdělena do jednotlivých 
částí podle různých zemí, přičemž 
v každé spolu soupeří tři Gumballeři. 
Abyste se dostali do další části, musí- 
te nejen zvítězit v samotném závodě, 
ale také se vejít do poměrně těsného 
časového limitu. Na trati se musíte vy- 
hýbat civilistům a dlouhé paži zákona, 
k čemuž vám budou hojně pomáhat 
různé zkratky. Pokud splníte i další 
podmínky, jako je třeba nechat se vy- 
fotit rychlostním radarem nebo skočit 
z odrazového můstku, odemknou se 
vám bonusové karty podobně, jako 
tomu bylo v Maddenu. Za ty si může- 
te koupit nová vozidla nebo si zajistit 


„HRA STAVÍ MŮSTEK MEZI SERIÓZNÍ A ZTŘEŠ- 


TÉNÉ ZÁVOD 


cíle jako první, ale zároveň se snažit na 
sebe neupoutat pozornost místní poli- 
cie a splnit drobné úkoly, jako třeba 
posbírat prášky proti nevolnosti. 


Bonusová auta a módy si můžete ode- 
mknout objevením skrytých skokánků a dalších překážek. 
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přístup k různým minihrám či dalším 
módům. 

Gumball 5000 staví můstek mezi 
seriózní a ztřeštěné závody. Jestli však 
dokáže zaujmout fanoušky obou těch- 
to žánrů, to se teprve ukáže. Pod ka- 
potu Gumballu se podíváme v příštím 
čísle, kde vám přineseme vyčerpávají- 
c recenzi. PSM2 


mt Jennie Ar 
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Vehicle Select 


AT 


© Selset e 


Můžete se těšit na vel- 
ký výběr supervozů a vyšperkovaných rachotin. 


Když se vám podaří zpřístupnit 08.05.02 
p-3942(Shaft) 


si různé bonusy, smetete soupeře z tratě jedna báseň. 


Vehicle Select 


Gumball X=Treme 


+ | Urban Racers 


+ © Gumball Sports 


+ | Classic 


Sports 


+ | Super Sports 


I když zde nenajdete žádné licencované 
vozy, všechny káry, na něž narazíte, sil- 
ně připomínají známé automobily. 


D0:38:82 


Mějte oči na šťopkách, abyste nepře- 
hlédli práce na silnici. Většinou u nich najdete zkratky. 


Pokud máte ae že Gumball 3000 jsou přůměřné závody, které 
poněkud volněji naložily s licencí Hello!, tak máte pravdu. Jakmile 
se do nich ale jednou pořádně ponoříte, zjistíte, že vás baví mno- 
hem více, než se mohlo na první pohled zdát. Postup v závodech z jednoho 
bodu do druhého je o poznání příjemnější než objíždění stále stejných kol 
a drobné vychytávky a odemykatelné bonusy, které jsou po hře rozmístěny, 
si dokáží udržet váš zájem až do konce. Pokud v SCi dokáží něco udělat 
Ss prapodivným fyzikálním modelem, mohla by to být pecka. 


Bude se vám to líbit, protože... 
Milujete závodní hry, které dokázaly opustit zavedené schéma tohoto žánru. 


Nebude se vám to líbit, protože... 
Opravdu vám nestačí Burnout? 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE. 


Pokud vás poldové chytnou, při- 
jdete o drahocenné vteřiny. Tak jako zde. 


Nechat se zachytit radarem 


je součástí zábavy a můžete si tak odemknout bonusy. 


VYDAVATEL 


TYP HRY 


Vtiroánií 


EINITFR 


TOTAL IMMERSION 


Laps 
Left 


Best 
Lap 1 


A 2 
©, 6 


/ ; MPH 


990 
M 
ML 55 


0:00.00 
0:19.19 


0:00.00 
0:01.74 


JÍM 
46 WH 2 


JAK TI JEDE AUDI?: Souboj na rozdělené ob- 
razovce vám umožní závodit s auty z různých tříd. 


BANDA OSOBNOSTÍ: Každý řidič má svou uni- 
kátní inteligenci, takže musíte stále měnit taktiku. 


STARÁ DOBRÁ 
STRKANICE 


Razorworks pracovali na vysoké umělé 

B inteligenci, aby se vyhnuli předvídatel- 
nosti, jakou má GT3. Každá akce vyvolá 
zvláštní (a přiměřenou) reakci závodního pole, 


což vede k nečekaným srážkám, trhákům 
a bouračkám. 


TOTAL IMMERSION RACING 


Razorworks zavrhli PC simulátory kvůli konzolové závodní hře s nejchytřejšími 


auty. Když nepočítáme Knight Ridera. 


„RAZORWORKS 


FÍH tohle prokáže, že vaši 

prodiče měli pravdu. Ne 
o alkoholu, zelenině a Komenském, 
ale o správné volbě - nikde to neplatí 
tak přesně jako v chaotickém světě 
závodění na PS2. Od V-Rally po TOCA 
Race Driver, závodní hry přesně kopí- 
rují heslo „žít a vydělávat“. 


ZÁVODNÍ SIMULÁTOR." 


Ano, Total Immersion Racing je ty- 
pickým zavodníkem - potměšilá, karié- 
ristická svině. Musíte se z řidičských 
začátečníků vypracovat na mistry svě- 
ta, stříkající šampaňským po šílených 


O0 | 


ROZPÁLENÁ ARIZONA: Musíte často kou- 
kat do zpětného zrcátka, jestli chcete udržet vedení. 


závodech osmilitrů. V růstu vám po- 
máhají týmoví manažeři a inženýři - 
vyladují vůz a trestají vás za hloupé 
chyby. Udělejte špatné rozhodnutí - 
použijte nekvalitní gumy, špatně nača- 
sujte zastávku nebo se vybourejte - 
a můžete se s titulem rozloučit. Ale co, 
vždycky to můžete vzdát a jít se projít. 


AL DOHROMADY ŠPIČKOVÝ 


Razorworks jsou známí zvláště 
svým PC vrtulníkovým simulátorem 
Comanche. Na PS2 využil tým svých 
zkušeností se simulací k vývoji přesné 
dynamiky řízení, fyzikálního modelu 
a umělé inteligence. Na- 
jeďte do konkurenta v půl- 
ce závodu a půjde po vás 
až do konce, nepřestane 
vás sledovat. Razorworks 
dali dohromady špičkový 
závodní simulátor s kom- 
pletní nabídkou závodů 
(včetně 99kolového vy- 
trvalostního závodu), no- 
váčkovského tréninkové- 
ho módu a hry na split- 
screenu. Uvidíme, jestli se 
jim podařilo vnést do kla- 
sické závodní hry s kariér- 
ním módem nějakou ino- 
vaci a zajímavost. PSM2 


PS2, potřebujete něco speciálního a kariérní mód vám v tom pomů- 


F Abyste vystoupili ze zatuchlého olejového oblaku závodních her na 


že o málo víc než nová brzdová světla. Grafika je rozmazaná, čímž 


Razorworks 


trochu vyvolává dojem rychlosti. Naštěstí je všechno poměrně přesné, zvláš- 


tě modely aut a jejich dynamika. Fandové aut si užijí náročnou řidičskou vý- 


Empire Interactive 


zvu, ale občasní hráči s tím budou muset bojovat. I přes všechny řeči o umě- 


lé inteligenci se hra netváří o moc lépe než konkurence. Razorworks mají 


Závodní 


ještě čas vše v konečné verzi doladit, ale zatím je hra jen v málo oblastech 


lepší než GT3. Škoda. 


Bude se vám to líbit , protože... 


GT3 je moc snadné, zalíbí se vám auta a rozsáhlé možnosti a výzvy. 


Nebude se vám to líbit, protože... 


Všechno už jste viděli, čekali jste lepší grafiku a ve skutečnosti nemáte rádi 


řízení 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ. 
PREZENTACE... 


m 14 tratí - od Sil- 
verstonu po 
Monzu, jizda ve 
dne i v noci, za 
sucha i deště, 

m Splitscreen - hra 
dvou hráčů na 
rozdělené obra- 
zovce. 

m Módy - Kariéra, 
Tréning a Závod 

m 18 přesných ko- 
pií automobilů. 


m Není dokončená 
kariéra a záznam 
závodu bliká ja- 
ko stroboskop. 
Řízení je celkem 
doladěné. Určitě 
dojde k několika 
drobným úpra- 
vám. 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


ViroŘnÍ 


k v 
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| DINO STALKER 


Pamatujete se ještě na Resident Evil: Survivor 2? Tak na to zapomeňte, protože 
Capcom pro vás připravil něco jiného - hru pro světelnou pistoli. 


- 


PODÍVALI“ se do mra- 
záku? A co kre- 
denc? A co pod tím nánosem pra- 
chu, který má tvar pistole? 

Přesně tak, milí přátelé. Je na čase se 
podívat, kam jste zašili světelnou pistoli. 
Všichni moc dobře víme, jak to chodí: 
chlapeček si koupí pistoli, zamiluje se do 
ní, koupí si novou hru a světelná pistol 
se ztratí ve věčnosti. Ale tentokrát to 
vezme jiný konec. Díky hře Dino Stalker 
bude zase mít smysl střílet na televizi. 

Stejně jako Resident Evil: Survivor 2, 
i Dino Stalker staví na minulých úspě- 
ších hororové capcomovské řady, která 
je zde přetvořena do rolující first-person 
střílečky. Ale nemyslete si, že zde jedno- 
duše odstřelujete jednu obludu za dru- 
hou, než se přesunete do další galerie - 
tentokrát totiž ovládáte i pohyb. 

Chytrým využitím D-padu na G-Co- 
nu 2 můžete snadno procházet pod- 
rostem, toulat se mimo vyznačenou 
cestu a dokonce se třeba pokusit své 
nepřátele obklíčit. Samozřejmě, od- 
porní ještěři můžou totéž provést 
i vám, vyskočit na vás z neprostupné 
houštiny deštného pralesa nebo pí- 


YVYVYVÝVY x 


sečných dun a zahryznout se vám do 
vašeho pozadí. Kombinací stylu stří- 
lečky a FPS se hře podařilo dodat no- 
vou hloubku a důmyslnost tradičně 
poměrně mělkému žánru. 

Ve skutečnosti vás tu čeká až ne- 
chutně složitý děj, který obsahuje jisté 
prvky z Planety opic, Jurského parku 
a 1943, které mixuje do řady frenetic- 
kých videosekvencí. 

Jedinou věcí, kterou musíte vědět, je 
to, že žádná z těchto bestiálních ještěrek 
nedá přednost stromové kůře před kost- 


STEREOTYPY 


Ee se sice po téhle zemi plazily 

KD let v nejrůznějších velikostech 

a tvarech, ovšem Dino Stalker příliš 
velkou rozmanitost nenabízí. Od pteranodonů 
po oviraptory zde najdete pouhých 12 typů pla- 
zů, přičemž nejvíce se liší barvou - od těch jas- 
ně zelených, které najdete v džungli, až po 
pouštní fialové. 


SKRYTÍ V TRÁVĚ: Tyhle potvory v trávě 
skoro vůbec nejsou vidět. 


(DAY (0 E" 08 


| V EE "70 


VELKÝ PODFUK: Navzdory svým malým mozkům 
tak úplně do pravěku nepatří. Kradou totiž power-upy. 


mi či zelenině před šlachami. Ano, v tom- 
hle světě vás všechno chce sežrat, roz- 
kousat na kaši - a to včetně obřích molů. 
A kousat ty potvory rozhodně umějí - vy- 
skakují na vás z husté mlhy, jež vám ne- 
dává příliš času na obranu, navíc jejich 
útoky působí naprosto realisticky. Vaší 
jedinou šancí na přežití je to, že se vám 
podaří je zlikvidovat jednou ze 17 hus- 
tých zbraní, jež vám hra nabízí. 

Kromě spousty pozitivních bodů 
ovšem Dino Stalker obsahuje i nedo- 
statky, jež jsou charakteristické pro 


„ŽÁDNÁ BESTIÁLNÍ JEŠTĚRKA NEDÁ PŘED- 
NOST STROMOVÉ KŮŘE PŘED KOSTML“ 


PLANETA APESASARUSŮ: Blázni! Oni to 
fakt dokázali! To to na zemi muselo ale vypadat! 


spíše tradiční střílečky. Je zde pouhých 
osm levelů a jediným podnětem k to- 
mu, abyste se ke hře vrátili, je motiva- 
ce dosáhnout vyššího skóre a lepšího 
času, takže hra spadá někam mezi ar- 
kádové vzrůšo typu Time Crisis 
a hlouběji promyšlenou FPS. Tak či 
onak, o všem se na vlastní oči pře- 
svědčíme, až k nám Dino Stalker do- 
razí na recenzi. PSM2 


ss W "m 


DINO STALKER 


„NECHUTNĚ SLOŽITÝ DĚJ“ 


VE STYLU ZPĚT ==" BOSS 


74 we 
Pomalu jsme postupovali vpřed deštným pralesem, opatrně zabíjeli dravé dinosaury, vyhýbali se plesiosaurům a je- U š OCI 
2 jich zubům ostrým jak břitva, ale též nás tu čekala zběsilá střílečka a projíždka, závod džípů a v neposlední řadě i se- : : 

skok na padáku. Všechno tohle přináší do hry svůj vlastní styl, protože hra se roluje dál, zatímco vy se soustředite 


; k i Klišé, víme, ale když se proplahočíte du- 
na střelbu. Rozmanitost je totiž kořením prehistorického života, kdybyste náhodou nevěděli. ed “ EĎ nami smrti nebo mořem plným obrov- 


ských ryb s neuvěřitelně ostrými zuby, 
asi by vás zklamalo, kdybyste na konci cesty ne- 
mohli stanout proti nějakému bossovi. Nebo 
myslíte, že ne? Bossové sice nejsou ve všech le- 
ť velech, ale když se konečně objeví, ať už masož- 
TRIO ZABIJÁKŮ, Tyhle potvory vás čekají nakon- © ravý Carnotasaurus nebo nadělaný Triceratop, 
ci třech levelů. Musíte do nich nahustit co nejvíc kulek. Svou velikostí na vás rozhodně udělají dojem. 


1857808 A G7 2y"5s 


POYVYVÝVÝVÝV 


LLAZÍLÍ 


(Craman 


S DINEM V ZÁDECH: Tihle triceratopsové jdou po 
smradu benzínu a jsou vašemu džípu neustále v patách. 


4 
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AŽ DO LISTOPADU 


Možná je to Bohem zapomenutá země, ale zbraní je tu tolik, že by to uspokojilo i největ- 
4 šího fanatika do pistoli, Ve hře vás čeká 17 typů palných legrácek, od plamenometů, ji- 
miž můžete nejrůznější druhy dinosaurů spálit na kaši, až po klasickou záležitost Dino 
Huntera, již je luk, 


V By, 5 6 US S = Ph f í : eh ] 
by * T-REXTÁZE: Už už se chystá auto sežrat, když © STRAŠNÉ DRÁPY: Namísto velkého bosse na- 
vtom vaše partnerka najde pedál s plynem a šlápne nato. © jdete v závěru ranějších levelů menší ryby či predátory. 


— 
— 
- 
- 
= 
— 
— 
— 
— 
— 
= 
— 
— 


Po neúspěchu Resident Evil: Survivor 2 jsme nad vyhlídkami na další ta- 
-= kovou hru zrovna neslintali, ovšem s G-Conem 2 v ruce je to už podstat- 
la - , ně lepší. Navíc s použitím D-padu na pistoli se rozsáhlé, volně průchozí 
+ levely stávají jednou velkou zábavou namísto neustále bitvy se zmateným ovlá- 
4 Ň 


l 
„Z a 
4 
' 
dacím systémem. Hra funguje skvěle dokonce i s jedním ovladačem a akce je 
L „ 
W; + á 
A | 


Capcom 


i 


Jálákáaáikákálákálo“ 


Capcom 
Eurosoft 


u 
Bude se vám to líbit, protože... Akční arkáda 


Díky dinosaurům, zbraním a volnosti pohybu je to víc než pouze jednoduchá 
střílečka. 

Nebude se vám to líbit, protože... 

Hru s největší pravděpodobností dohrajete během několika hodin. 


rychlá, plynulá a nepostrádá ani adrenalinový náboj. 


"» 


AA a a 


m Osm levelů včet- 
ně mini-bossů 
m Pět bitev s bos- 


| k | 
Sy, včetně po- 
sledního střetnu- 
= tí, o kterém ne- 

můžeme dosud 
hovořit 

m 17 bonussových 
zbraní včetně ra- 
ketometů, laserů 
a chaingunů 

m Tři nastavení ob- 
tížnosti, přičemž 
„snadné“ svému 
jménu dostojí ví- 
ce než dobře 


m Až na několik zá- 
běrů je hra hoto- 
vá, připravená se 
vřítit na evrop- 


vy š ský trh. 
ORIGINALITA......... 
OVLÁDÁNÍ........... 
PREZENTACE 
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TIMESPLITTE 


„DRSNÁ, KRVAVÁ, ZBĚSILÁ ŘEŽBA PRO NĚKOLIK HRÁČŮ 
A ur 0.1 PRO PLAYSTATION 2 


ZKUSTE SI TO SAMI: Raketa z tohoto raketometu se sama 
navede na cíl. Ale pozor když je podobně blízko. 


(ist) 


K r“ 
a 2 
- Z : 
W + 
4, 
+ 


em 


TIMESPLITTERS 2 


„SKVĚLÉ REŽIMY PRO VÍCE HRÁČŮ“ 


Jsou tu mini-zbraně, opičáci a skvělé režimy 
pro více hráčů. Navíc tentokrát to vypadá, že 
Timesplitters dostanou i suchary, co nemají 


žádné kamarády... 
AUTOR: Joel Snape 


yschlé rohovky, znechucené pří- 
telkyně, celá odpoledne stráve- 
ná před obrazovkou, navíc ve 
stavu totálního běsnění, proto- 
že jste to právě třikrát v řadě za 
sebou koupili a už celé dny jste 
nejedli nic než brambůrky. Že se 
vám Timesplitters dokáží vlou- 
dit do života, o tom se vyprávějí celé legendy - je- 
dinou možností, jak tomuto pokušení odolat, by- 
lo nemít žádné kamarády. Tentokrát ovšem bo- 
hužel ani tahle poslední záchrana nepomůže. 
Porovnejte a posuďte sami: typická mise v prv- 
ním díle vypadala asi takto - museli jste se probít 
hordami zombií, zmocnit se krystalu a pak uhánět 
co nejrychleji zpět, protože okamžitě po vás šly 
další potvory připomínající zombie. Typická mise 
v TimeSplitters 2 vypadá úplně jinak: plížení, přes- 
né odstřelování z dálky, výbušniny, odstřelování 
kamer, otevírání dveří, řešení bezpečnostních opa- 
tření a samozřejmě i tady se musíte zmocnit inkri- 
minovaného krystalu. V klasickém stylu Golden- 
Eye některé předměty bývají záhadné, až tajemné 
- častokrát je vám jen jemně naznačeno, co má- 
te dělat, přičemž zbytek si musíte domyslet sa- » 


W E 


DRSNÁ ZÁLEŽITOST: Není čas čumět na prsaté dámy, sejmě- 
te ji, i když třeba vypadá neškodně 


MONKEY BUSINESS 


Clyde, King Kong, Dunston, všechno to jsou opičáci - ale ni- 
kdo z nich není tak skvělý, jako hvězdy našeho nového hitu. 
Stejně jako v Goldeneye, i tady jsou opičáci zatraceně zákeř- 
ní, představují neustálou číhající hrozbu, o které vždy víte až 
na poslední chvíli - uslyšíte pouze výkřik a uvidíte, jak vám 
mizí životní energie. Dokonce by v režimu Deathmatch měla 
být i taková možnost, že byste opice přivolali na pomoc, po- 
kud byste ji zoufale potřebovali, 


(sP) 2 


Je to bizarní, nikdy nemění výraz tvá- 
ře. Ale když to koupí, ječí hrozivě. 


Animace jejich pohybů je brilantní 


- samá salta a přemety. 
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ZASE ROBOTI? Co ti tady? Roboti s čtvercovou hlavou a po- 
dobná zvěrstva vám budou odměnou za úspěšné dokončení mise. 


OSTRY LASER: Plazmová puška je skoro jak ukradená z J-o, 
včetně animace přehřátí. 


RAGE AGAINST THE MACHINES 


Oproti přehradě, kde musíte uplatnit své špiónské 
schopnosti, je továrna na roboty drsnou střílečkou, 
kde jde o to rychle pálit a pomalu si klestit cestu 
vpřed. Naše oblíbené momenty jsou tyto: 1. Vy- 
hnout se detekčnímu paprsku ve výši kolena tak, že 


se skryjeme do bedýnek... a pak se přepnout do 
obranného režimu a odřezat robotům nohy 2. Dál- 
kově navést bezpečnostního robota do elektrické 
bariéry a... 3) Objevit, že když dáte robotovi šok, je 
zranitelný a začne tančit. Elektrické boogie! 


aš: No.1 PRO PLAYSTATION 2 


NA ROBOTY: Ten luk se vám může překvapivě hodit v aztéckých 
levelech, ale hrozně špatně se natahuje, 


» mi. Každá mise obsahuje minimální penzum 
úkolů ve snadném režimu, ovšem jejich počet se 
stoupající náročností roste. Druhotné úkoly - napří- 
klad sejmout určitý nákladák na ulicích Chicaga - 
vám otevřou cestu ke skrytým postavám, zbraním 
či herním režimům, což přináší jeden zajímavý dů- 
sledek: pokud chcete vymáčknout maximum z re- 
žimu pro více hráčů, musíte hrát nejprve naplno 
v režimu pro jednoho hráče, abyste měli co nejlep- 
ší výchozí pozici. Naštěstí ted bylo designu levelů 
věnováno více pozornosti a hra se může pochlubit 
i větší rozmanitostí, takže ani pařit o samotě není 
nic nepříjemného jako dříve - pamatujete si ještě, 
jak jste zkoušeli dohrát Egypt v těžkém nastavení 
pod jednu minutu? Různé levely vyzkoušejí různé 
schopnosti, takže zatímco Dam (přehrada) a Chi- 
cago vyžadují, abyste byli dobří snipeři, ve Factory 
jde zas spíš o pohotové reakce a rychlou palbu. 
Pravda, zápletka je stále sotva víc než průhled- 
ná záminka pro zběsilou akci - alespoň že tu ale je. 
O co tedy jde? Samotné TimeSplitters pronásledu- 
je časovými portály skupinka námořníků - z nichž 
se nakonec vyklubou, což docela sedne, postavy 
jako Ilsa Nadir. Akci rámují komediální sekvence, 
v nichž je zřetelně vidět, jak výrazně tvůrci zapraco- 
vali na pohybu postav. Namísto snadného řešení 
udělat z postav mimo děj cosi na způsob ping-pon- 
gových míčků se Free Radicals rozhodli pro ručně 
kreslenou animaci, čímž každé z postav dodali je- 
dinečné kouzlo. Když se jim v režimu Deathmatch 
přiblížíte dostatečně blízko, uvidíte, jak se kloužou, 
krčí či skáčou. Trefite je a oni se zhroutí k zemi - 
ovšem záblesky prozrazují, že vaši palbu opětují. 
Engine doznal zásadních vylepšení oproti první 
hře i v jiných oblastech. Vezměte si třeba vodní hyd- 
ranty, onu konstantu scénické interakce. Už jsme si 


TANEC V OHNI: Dívat se na oběť trpící v ohni je hnusné, zvrá- 
cené, leč neodolatelné. 


TIMESPLITTERS 2 


„KOMIČNOST CHTĚNÁ 


B- 4 wW h-á A 
AA Karl Hilton 
Ředitel 
Free Radical Design 


KALHOTKY V AKCI: Je tu spousta spoře oděných dívek. Je to 
divné, ale Jonnie jim nedokáže odolat. 


zvykli na to, že střelba do hydrantů má za bezpro- 
střední následek mohutný příliv pixelů, ovšem zde je 
voda skutečně realistická. Kulky se odrážejí od stěn 
v naprosto věrohodných úhlech, po zemi se válejí ha- 
sicí přístroje, a to přesně podle síly, s jakou byly uve- 
deny do pohybu... stručně řečeno obrovský pokrok 
oproti solidní, leč neinspirativní fyzice originálu. Do- 
konce byly výrazně zlepšeny i loadingové prodlevy. 
Stejně jako v první hře, i zde každá z deseti ča- 
sových zón obsahuje jeden sólo level a jeden vy- 
tvořený speciálně se zřetelem k režimu deatch- 
match pro více hráčů. Co se levelů týče, najdeme 
tu v současné době nemocnici, cirkus, hangár, 


noční klub, aztéckou říši, futuristické Tokio, Divo- 
ký západ, Antarktidu, Mexiko, Chicago, továrnu 


NA DOSTŘEL: Odstřelovací puška zpočátku nechutně skáče, 


na roboty a smeťák. Free Radical též plánují zahr- © takže to chce trénink a lehkou ruku, než se začnete trefovat z dálky. 


nout do hry několik klasických prostředí pro více 
hráčů v aktualizované podobě - soudě podle ná- 
znaků a úšklebků tvůrců myslíme, že se zde obje- 
ví nechvalně proslulá Portakabin of Death ze Site. 
Krok vpřed doznala i mapa, takže teď tu najdete 
více otevřeného prostoru, několikavrstevné dlaž- 
dice a obecně vyšší úroveň textur. Asi nejzajíma- 
vější je to, že teď si budete moci navrhovat speci- 
fické režimy pro jednoho hráče, rozmísťovat ko- 
lem vypínače, úkoly a eskortovatelné NPC, načež 
si nastavíte Ali cesty, kudy se budou ubírat nepřá- 
telé. Výslednou hru předložíte svému kámošovi 
a budete se už jen královsky bavit. 

Bomba, super, fantazie - režim pro více hráčů 
je fakt famózní. Každá zbraň má své zvláštnosti 


a záhy si najdete svou oblíbenou, a to v závislosti 
na svém stylu hry, jenž ovšem tato zbraň bude 
zpětně ovlivňovat. Například u mini-pušky potře- 
bujete několik sekund, než se naplno rozjede, pak 
ovšem zas řádí jak černá ruka, a tak musíte pozor- 
ně sledovat radar. Plazmová puška zase pálí rych- 
leji, protože se přehřívá - anebo chrlí přísavkovité 
granáty, jež dokáží ze zasaženého nešťastníka 
udělat pěkný sajrajt. Úplně nejlepší ze všeho je 
ovšem plamenomet, chrlící ze sebe realistické oh- 
nivé výboje, schopné zapálit kohokoli, kdo se do- 
stane do blízkého kontaktu. Pokud jste tím zasa- 
ženým náhodou vy, nezbývá vám než co nejrych- 
leji sprintovat k vodě - to je jediná možná záchra- » 


DENNIS CHOPPER: Neviděli jsme to sestřelení helikoptéry, ale 
podivejte.. střely, rakety... 
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» na. Na druhé straně stejně lákavé je přijmout 
osud Jana Husa, nechat na sobě plát plameny 
a coby ohnivá koule se jat pronásledovat útočníka 

v touze po krvavé pomstě. 
Zábavnou záležitostí je i velení pěchotním 
zbraním na dálku, ovšem vystavujete se tím opě- 
+ tování palby v podobě časovaných min. Jasně, 
Z Skrýt se v krabicích je dobrý nápad, ovšem jen do 
ši té doby, než nějakého gaunera napadne napustit 
je benzínem. Tak co, už chápete? Taktické mož- 
nosti jsou zde téměř nekonečné, přičemž způsob 


jp 


NĚKDO MÁ RÁD ROBOTY: Tyhle par- 
chanty budete v továrně zabíjet celou věčnost, 


© 


PŠT vaší hry o vás ledacos prozrazuje - zda jste bezcit- 

* ní, zbabělí či pomstychtiví. Stejně tak se některé 

KRÁSNÁ DETONACE: néé jsou pl- evo ko ze zbraní naplno uplatní teprve v určitých situacích 
né sudů s výbušninami. - taková brokovnice je vám v otevřeném prostoru 


„KDYŽ JSTE ZASAŽENÍ PLAMENOMETEM, fóbníno úprku po zšeřeých nemocničních chod. 
JE RYCHLÝ SPRINT K VODĚ VAŠÍ une er nele l 
JEDINOU ZÁCHRANOU.“ 


jí, pak samozřejmě budete moci využít dalších 


KLAUNI ÚTOČÍ: Pane Bože, tahle bestie nás děsí víc než Silent Hill 2a Fatal 
Frame dohromady. Pro děti to tedy rozhodně není. 


100 


level je jeden z mála, 
kde jsou archaické 
zbraně, včetně luku. 


ná spíš Mladé pušky 
než Nesmiřitelné. Po- 
kud nechcete zemřít 
ve výhni, najděte si co 
nejrychleji fontánu. 
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se, kde musíte vyha- 


zovat do povětří palír- 


ny whisky, chytat 
uprchlé zločince 


a chránit informátora. 


tová - ale už teď tu 
jsou děsivé úzké 
chodby. Pokud nás 
chcete vidět, budeme 
se skrývat na áru. 


— 
AZTÉKOVÉ MEXIKO CHICAGO NEMOCNICE CIRKUS 
Středověký aztécký Mexický level připomí- Chicago obsahuje mi- Není ještě úplně ho- Z cirkusu jsme toho 


zatím moc neviděli, 
kromě děsivého 
klauna a samozřejmě 
opic. 
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„BOMBA, SUPER, FANTAZIE“ 


„NA SCÉNĚ SE OBJEVÍ DOKONCE I NÁŠ OBLÍBENÝ 
BAGTAG, JEMUŽ DODÁVÁ NA ZÁBAVNOSTI FINÁLNÍ 
SITUACE, KDY SE V POSLEDNÍM DRAMATICKÉM VZE- 
PĚTÍ BRÁNÍTE ZA PLASTOVÝM PYTLEM PLNÝM PIVA.“ 


možností, jež skýtá režim pro více hráčů. Třeba (C) Š 2 
příběhový režim by vám měl nabídnout týmovou 
spolupráci pro dva hráče s vypínačovými puzzly, ' A 


jež budou okamžitě důvěrně známé každému, 6 
kdo někdy hrál Half Life Decay. Co se týče režimu 
pro více hráčů, je zde klasická písíčková Kill The 
Ogre, což je záležitost, jež je v režimu pro jedno- 
ho hráče neuvěřitelně obtížná - dokud se vám ne- 
podaří bestie zabít, potom totiž přichází ke slovu 
jejich popravčí. V režimu Vampire (Upír) můžete » 


ŠVÉDSKÁ ČTYŘKA 
Nemá asi cenu moc se rozepisovat o možnostech, jež skýtá 
režim pro více hráčů, protože si je musíte vychutnat na vlast- 
ní kůži. Jen si to představte - smetánka naší redakce roztrou- 
šena po cvičišti. Po krátkém seznámení s ovládáním jde 
všechno trochu z kopce. Dan zapadne do ostřelovací pozice, 
Joel na něj hodí granát, Jonie sprintuje za štěkotu mini-sa- 
mopalu, který se mu přehřeje a všichni jej oddělají. Marcus si 
sedí v bunkru a s nadhledem sleduje tu spoušť kolem sebe. 
Génius. 


* 


OHEŇ PEKELNÝ: Ohnivé efekty jsou tradičně obtížné - ale ZUBY BOLÍ: Tohle by mohl být splitter - podle všeho se doká- 
TimeSplitters je zvládá brilantně. © ží vtělit do domorodců. Aspoň v nějakých levelech. 


Jako vždy, i tady je zbroj a štíty venku, 
aby zlákaly potenciální zájemce. 


U.. 
„ 


x 


KRÁSNÝ POHLED: Ve věži je klíčovou věcí co nejlépe používat 
radar - nestřílejte zběsile, jinak k vám nikdo nepůjde zepředu. 


Už ani nepočítáme, kolikrát z nás byla mexická 
topinka. Blbé, to víme. NA LOVU: Jak se dá čekat, zásah do hlavy jeuvět- TO JE VÁŠ MUŽ: Tenhle týpek je prota- 
šiny zbraní smrtelný. gonistou levelu z Divokého Západu. 


BUDOUCNOST 


© S 
FUTURISTICKÉ 
TOKIO 

Cože? Z tohoto levelu 
jsme toho ještě moc 
neviděli, pouze pár 
neónových prostředí. 


TOVÁRNA NA 
ROBOTY 

Jedna z misí pro jed- 

noho hráče - spousta 
můstků, skvělých po- 
zic pro odstřelovače. 
Velmi dobré. 


HANGAR 
Helikoptéry jsme vi- 
děli už v jiných leve- 
lech - ale ve vzduchu. 
Bude možné s nimi 
létat i v deatmatch 
režimu? 


ANTARKTIDA 
Je to zvláštní, ale jed- 
na taková věcička je 
i v Unreal Tourna- 
ment. Že by tu 
existovalo nějaké 
spojení? 


PŘEHRADA 
Přehrada je jakási po- 
cta Goldeneye. Karl ba VJ 
říká: „Ještě jsme ne- ně k 

zapomněli, jak tako- 
vé věci dělat.“ 


Ideální příležitost 
omakat si šrot, ne? 
Ale ne, nebudeme 
vás krmit, tohle jsme 
fakt ještě neviděli. 


D 
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DOPŘEDU, DOPŘEDU: Vidíte, jak se světlo odráží od robo- 
tů. Škoda, že laserová puška není lepší. 


» nabýt ztracené síly zastřelením ostatních a na 
scéně se objeví dokonce i náš oblíbený Bagtag, 
jemuž dodává na zábavnosti finální situace, kdy 
se v posledním dramatickém vzepětí bráníte za 
>, plastovým pytlem plným piva. Z nových 
herních režimů nás nejvíce zaujal Flame 
Tag, kde vítězí ten, kdo zůstane po- 
slední střílet. Trochu to připomíná drs- 

nou školu, kterou jsme prošli... 
Ale řekněme, že si chcete napří- 


bd 4 klad zorganizovat jednu z těch Ti- 


meSplitters party, jež jsou dnes tak 

populární. Jak to udělat, abyste 

mohli pařit všichni najednou? Snad- 

né jak facka - sežeňte si ještě jednu 

| PS2 a kabel i-Link. Teoreticky pak 

můžete pařit až proti 15 dalším li- 

dem, i když k dosažení tohoto čísla 

ještě budete potřebovat USB hub, 

celkem čtyři PS2 a nepřehledné klub- 

ko drátů. Samozřejmě pokud pracujete 

v kanceláři a váš šéf přistupuje k plýtvání 

časem s jistou dávkou tolerance, je řešením 

bezdrátová LAN. A online? Doporučujeme vám 

zatajit dech a přečíst si, co říká Karl Hilton na stra- 

ně 53, ovšem mějte zároveň na paměti, že pařit 

po síti není zas taková sranda, když si nemůžete 

vzájemně nadávat. Takže si hezky zabandážujte 

palce, nakupte brambůrky, a pokud nemáte žád- 
né kámoše, tak si je udělejte. PSM2 


UKAŽ MI OPICI: Nenechte se zmýlit, jsou to pěkné bestie 
a hodně nebezpečné. 


DRSŇÁCI V AKCI: Mr Big - oblíbená postava jednoho naše- 
ho bývalého kolegy - zde znovu figuruje v hlavní roli. 


POLOVIČNÍ ÚSPĚCH JE PROHRA: Pokud prohráváte, 30 | 70 


je to na detailech zatraceně vidět. 


Podle jistého člena naší redakce by ideální hra byla taková, kde by 

vystupovali plechoví panáčci, ponorky a roboti. Jiný kolega by dal 

přednost fotbálku na skateboardu. A proč to neříct, Jirka by se za- 
se nejraději cukroval s opicemi v křoví. No a přesto se nám TimeSplitters 2 
líbí všem. Je to drsná, krvavá a totálně zběsilá řež pro několik hráčů, kterou 
vřele doporučujeme každému, kdo má dva palce. Ale známky geniality vyka- 
zuje i režim pro jednoho hráče - jako by bylo zapotřebí dokazovat, že týpci 
od Free Radical ještě nezapomněli dělat skvělé sólo hry. Pokud bychom mě- 
li uvést nějakou výhradu, pak skutečně jen velice malinkatou: po chvíli vám 
dojde, že žádný z levelů není bůhvíjak rozlehlý - možná je to tím, že všechno 
v téhle hře běhá tak rychle. Na druhé straně s 12 roboty v režimu deathmat- 
ch si toho ani nepovšimnete.. 


Bude se vám to líbit, protože... 

Máte tři nebo více kámošů a k tomu ještě oči 

Nebude se vám to líbit, protože... 

Není to vleklé postupování mimozemšťanskými chodbami, že ne? 


ORIGINALITA. 
OVLÁDÁNÍ. 
PREZENTACE 


1 VÝROBCE 
| VYDAVATEL 


V TYP HRY 


Rychlost, jednoznačně rychlost. Design levelů, 
zbraně i postavy, to všechno je důležité, ovšem 
lidé se nesmí cítit být podvádění ovládáním, to 
znamená, že se jim nemůže stát, aby rychle bě- 
hali po levelu, rychle mířili, ale vinou problémů 
s framerate nikoho nezasáhli. Pokud nabudete 
dojmu, že vás hra podvádí, záhy vás to přesta- 


MOŽNÁ SI JEJ 
PAMATUJETE 


TIMESPLITTERS 2 


„TS2 BUDE JEDNOZNAČNĚ PŘÍSTUPNĚJŠÍ“ 


KARL HILTON rozhovor 


" ) 


ADICAL ne bavit, na druhé straně pokud víte, že hra se , 
k vám chová naprosto férově a Že vám dává = 
100procentní šanci dosáhnout kýženého cíle, A h 
pak hrajete dál a naplno, jelikož víte, že tu šan- S 
ci máte. A všechno to stojí na rychlosti. Patrně nejlepší přiběhově ori- h je 


Karl získal vysokoškolský diplom v architektuře, 

ovšem namísto navrhování mostů, komunit- 

ních center nebo zoo se rozhodl navrhovat leve- 
ly pro hry. Má už za sebou práci na takových 
klasikách, jakými bezesporu jsou Goldeneye, 

Perfect Dark či původní TimeSplitters. Jeho rodi- 

če na něj musejí být hrdí. 

m Originální TimeSplitters byla hra především 
pro více hráčů, ale tentokrát jste posílili i 
aspekt příběhového režimu. Co se změnilo? 

m První 7imeSplitters jsme udělali vlastně z 
vody během jednoho roku. Měli jsme jed- 
nu malou kancelář, pět stolů, pět počítačů 
a rok na to, abychom udělali titul, který bu- 
de běhat rychlostí 60 fps. Když máte na 
vývoj hry pouhý rok, je jasné, že vaše 


Na to jsme se zrovna chtěli zeptat. Jak to, že 
TimeSplitters je tak rychlá, když jiné střílečky 
mají problémy s osmi lidmi na obrazovce. 
Hra byla napsána speciálně pro PS2. Všechno 
to je v dobrém plánování - výtvarníci dostali 
přesné pokyny, co mohou dělat a jaké textury 
zvolit. Stejně tak engine prochází od vydání 
TSI neustálou modernizací. Programátoři vy- 
lepšovali nejrůznější detaily, Al a dohlíželi na 
to, aby se hra zrychlila. Máme ted více částico- 
vých efektů, rozostření při pohybu, dynamické 
systémy, osvětlení zbraní, postav i robotů. Ta- 
ky je tu zhruba třikrát až čtyřikrát více geomet- 
rie než v první hře. 

A co designéři? 

Nezaměstnáváme žádné herní designéry, pro- 


entovaná střílečka, která se 
kdy objevila na konzole, Po- 
dílel se na ní i producent Ti- 
meSplitters Dave Dr Doak. 


Free Rad se od Rare oddělili 
pouhý rok před dokončením - 
a hra pak byla do 18 nevhod- 
ná, Abyste věděli, vystupuje 
vnii jeden náš recenzent. 


měrně než nechtěně. Tím mám na mysli ta- 
kové ty trapné scény. Je to něco na způsob 
rozdílu mezi filmem se Schwarzeneggerem a 
Tomem a Jerrym - oba filmy obsahují násilí, 
ovšem jeden je pro děti, druhý pro dospělé. 

m A co skákání ve střílečkách v první osobě? Je 
na první pohled patrné, že jste se záměrně 
rozhodli touhle cestou nejít. 

m je to blbost. Věci jako deathmatch - pokud 
jste hráli Unreal Tournament, tak víte, jak 
zde všichni skáčí sem tam a jak to nakonec 
vypadá hloupě. Za druhé, v režimu pro více 
hráčů to člověka začne za chvíli štvát - jako 
třeba v Half-Life, což je docela dobrá hra, 
ovšem jen do okamžiku, než dojdete k to- 


možnosti jsou omezené, takže my strávili tože jim jednoduše nevěříme. Herní designéři mu skákání. Je to triviální, práce na tom by 
rok tím, že jsme jak cvoci makali na grali- jsou lidé, kteří neumějí výtvarnou, ani technic y 4 zabrala asi deset minut, ale my prostě nech- 
ce, snažili se postavit engine a optimalizo- kou stránku věci. Nám se všem líbí hry, a se KS ez ceme. 


vat jej, aby běhal co nejrychleji - na žádné 
složité příběhy, po nichž možná lidé | tou- 
žili, zde bohužel nebyl čas. A tak TimeSplit- 
ters 1 byla zcela jednoznačně hrou stojící 
na režimu deathmatch - režim pro jednoho 
hráče byl možná sice sranda, ale rozhodně 
to nebylo ohnisko hry. Tentokrát jsme mě- 
li k dispozici podstatně víc času, a tak jsme 
se mohli zaměřit i na režim pro jednoho 
hráče. 


o > ) 
“ 
m A bude jednodušší? Když jsme se snažili do- 


stat k muži se zrzavým fousem, málem nás 
postihla ernbólie.. 


CRP 


všichni jsme taky začali dělat buď do grafiky 
nebo do programování, a to právě proto, že 
hry máme rádi a že o nich něco víme. 

A jak tedy děláte levely? 

Levely navrhují výtvarníci specializující se na 
pozadí a to až poté, co proběhne diskuse s 
programátory. Potom jim programátoři navrh- 
nou jisté změny, nové místnosti, nové cesty a 
tento cyklus se několikrát opakuje. Je to celé 
velmi organické, všechno závisí na tom, jaký 
máme ze hry pocit. Když se pokoušíte udělat 
hru na základě něčeho, co jste si předtím na- 
kreslili na čtverečkovaný papír, je výsledek 
křečovitý. Je třeba, aby programátoři věděli 
něco o hratelnosti a naopak výtvarníci byli ote- 
vřeni jejich připomínkám. 

Existuje nějaká ideální velikost týmu? 

Moc nevěříme na takové ty velké týmy, jako 
že na nějakém eposu maká 55 lidí, protože 
to pak trvá strašně dlouho a v momentě, kdy 
se taková hra objeví na scéně, je technologie 
stejně už o krok dál. Asi ale existuje nějaký 
ideální počet - já osobně bych třeba ale ne- 
chtěl dělat na takovém Metal Gear Solid, pro- 
tože by tam pro mne nebyl dostatečný 
prostor. Jak už jsem říkal, my nemá- 
me žádné designéry, takže u nás 
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Chválili jsme režim pro více 
hráčů, nadávali na sólo režim 
a dali známku 86. Pokud jste 
hru dosud nehráli, vyšla 

i v platinové řadě, 


Hra ještě není na regálech 
a už je to žhavý kandidát na 
titul roku, 


E Děláte i na jiných věcech? 

E jasně, jeden projekt teď máme rozjetý, druhý 
připravujeme, taky na PS2 - ale o tom skuteč- 
ně mluvit nemohu, Nicméně vždycky směřu- 
jeme k PS2, protože to je dobrá konzole. 


Vo 
Ý 


E 


“ 


Á 


E Ano, obtížný level byl podle všeho těžký prostor je. i . 
moc - proto se vynasnažíme, aby v této hře m TimeSplitters se vyznačuje poměrně : b « 
měla většina lidí šanci dostat se k většině výjimečným vizuálním „U 7 had > mě. 
věcí, tedy pokud budou ochotní se hře do- stylem - je to záměrně -> £ i 
statečně dlouhou dobu věnovat. Je to sku- komické? h "* E « mn 
tečně záležitost jemné rovnováhy - musíte — B No, nám se moc nelíbí Á 
zde mít několik málo věcí, k nimž se dosta- “- 


ters 1 tomu tak nebylo a spousta těch nej- 
lepších věcí zapadla - i tady byl ale na vině 
nedostatek času. 7S2 bude jednoznačně 
přístupnější. 

E je ovšem třeba hned dodat, že režim pro ví- 
ce hráčů je stále brilantní. Jaké je podle vás 
tajemství dobré hry pro více hráčů? 


taková ta jatka, use- 

kané hlavy, heavy 

metal jako sound- 

track a podobně - * 
to dělá spoustu ji- 

ných lidí, 

Vždycky jsme vě- 

řili tomu, že je lep- 

ší být komický zá- 


ť 
(3, mare, 
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FREEKSTY 


„NABERTE OBROVSKOU RYCHLOST A VRHNĚTE SE DOLŮ Z RAMPY JAKO 
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ŠÍLENCI“ 


ON 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 


EA Big 
VYDAVATEL 


EA 

TYP HRY 
Závodní 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

1-2 hráči, paměťová 
karta, DualShock 2 


PlayStation © 


Několik desítek triků 
včetně McMetz, Super- 
man a Executioner 

Šest závodních okruhů 
a tři freekstyle arény - 
od Rocket garden po 
Burn it up 

Circuit, Freestyle, Free- 
ride a Race módy, plus 
hra pro dva hráče 
Licencovaná hudba - Dry 
Cell 

Čtyři stupně obtížnosti 
Osm licencovaných jezd- 
ců včetně Mika Metzge- 
ra, Stefy Bau a Briana 
Deegana 


FREEKSTYLE 


Líbila se vám hra SSX? Jste šílenci? Máte rá- 
di motorky? Jestli jste odpověděli na všech- 
ny tři otázky kladně, bude se vám Freeksty- 


le líbit. Možná. 


téhle závodní hře nejsou 
vlastně žádné klasické závo- 
dy, ve kterých byste se posta- 
vili na start a bojovali s ostat- 
ními prso na prsu o vítězství. 
Vyhrát soutěžní jízdu můžete, 
i když nedojedete do cíle prv- 
ní - o všem totiž rozhoduje 
množství a kvalita triků, které na trati předve- 
dete vy i vaši soupeři. Součet bodů je prostě 
důležitější než první místo na pásce. Nic proti 
tomu, ale v okamžiku, kdy projedete všech 
šest okruhů, vyzkoušíte všechny tři arény 
a naučíte se pár špičkových komb, jimiž s pře- 
hledem deklasujete soupeře, hra pro vás mů- 
že skončit. Všechno může zachránit ještě mul- 
tiplayer (maximálně pro dva hráče), ale to je 
stará známá písnička - hra více hráčů konec- 
konců zachraňuje každou průměrnou nebo 
příliš krátkou hru s minimální životností v sin- 
gleplayeru. Bohužel, mezi právě takové Freek- 
style patří, a to hned z několika důvodů. Za pr- 
vé žádný z herních módů není nějak výrazně 
odlišný od ostatních: ano, samozřejmě, prin- 
cip závodění je pokaždé trochu jiný, ale rozdí- 
ly jsou skutečně jen kosmetické. Za druhé je 


Milan Jablonský 


Ve Freekstyle strávíte ve vzduchu pomalu víc času než na 
pevné zemi. Když ovšem nepočítáme časté držkopády... 


čtvrté není provádění triků zrovna moc zábav- 
né, nevyžaduje žádnou zvláštní zručnost: 
prostě nějak stisknete alespoň jedno z tlačítek 
(D, (B, či (A a je to. 

Pokud si k Freekstyle sednete poprvé, budete 
zřejmě první půlhodinku nadšeni a uchváceni. Grafika 
je velice efektní, parádně rychlá a plná zvláštních efek- 
tů. Muzika v menu i při závodech patřičně šlape a ner- 
vně podtrhuje adrenalinovou atmosféru hry. Skočíte 
si přes svoji první rampu, stisknete jedno, dvě, tři ne- 
bo čtyři tlačítka a vámi zvolený boreček provede něja- 


„BOHATĚ VÁM STAČÍ NĚKOLIK NACVIČENÝCH 
KOMB, NIC VÁS NENUTÍ TRÉNOVAT DALŠÍ, 
PŘESTOŽE KOMBINACÍ JE VE HŘE TÉMĚŘ STOVKA.“ 


tratí a arén přece jen žalostně málo, pouze de- 
vět - aby měl člověk stále co objevovat a nestí- 
hal jezdit po paměti, musel by jich být alespoň 
dvojnásobek. Za třetí vám k úspěšnému pro- 
jíždění závodů bohatě stačí několik nacviče- 
ných komb, nic vás nenutí trénovat další, přes- 
tože kombinací je ve hře téměř stovka. A za 


já | . 
Tetovaní šílenci na šílených strojích: to je osm licenco- 
vaných miláčků mnohých amerických fanoušků. 


ký superúchvatný kousek. Jste na sebe pyšní, jak se 
vám daří. Pak zkusíte další trať, jiného jezdce, po pár 
minutách pochopíte celý systém závodění, naučí- 

te se několik speciálních komb a zapamatu- 
jete si, na které z ramp je výhodné provést 
jaký trik. V tu chvíli se už ovšem počáteční 
nadšení mění spíš v rozčarování. 
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JE TO SEXY: 

Některé triky vypadají docela 
dobře především v podání dív- 
čí části startovního pole... 


» Evropští hráči to možná ani dost nedocení, po- 
kud ovšem čas od času nesledují motokrosové zá- 
vody tohoto stylu na Eurosportu nebo některé kabe- 
lové televizi, ale autoři zajistili pro Freekstyle parádní 
licenci na skutečně špičkové jezdce. Mimořádně po- 
pulární mezi americkými fanoušky jsou zejména fra- 
jeři jako Mike Mad Jones, Mike Metzger, Greg Alber- 
tyn nebo ffájerky jako bývalá motokrosová mistryně 
světa Stefy Bau. Ve hře není ovšem volba jezdce 
před závodem vůbec samoúčelná, nejde jen o to, 
kdo z nich má pro vás nejsympatičtější kukuč nebo 
nejoriginálnější ohoz. Celá řada triků je sice společná 
pro všechny jezdce, ale každý z nich má navíc svá 
„osobní“ speciální komba. V praxi to znamená, že 
například po kombinaci tlačítek 0+8 provede Mi- 


ke zcela jiný trik než třeba Stefy. To je také odpověď 
pro šťouraly, kteří už měli v ruce kalkulačku a dych- 
tivě kontrolovali, jestli je vůbec možné na kombinaci 
čtyř tlačítek předvést stovku různých triků... Vedle 
výběru jezdce je důležité zvolit i správný stroj, také 
mezi nimi jsou podstatné rozdíly a jen na těch nej- 
lepších se dají provést ta nejkrkolomnější a nejlépe 
oceněná komba. 

O tratích už byla řeč, je jich poměrně málo, ale 
navrženy jsou celkem zajímavě, i když jen některé 
s několika málo extrémně obtížnými místy (skvělá 
v tomto směru je Burn it up). Většinou stačí projet 
opatrněji první kolo a ve druhém už jedete prakticky 
po paměti. Na internetových stránkách slibovali před 


BONUS: | ve Freekstyle můžete během závodu sbírat skryté bonusy, 
ale moc velká zábava to není. 


„CELÁ ŘADA TRIKŮ JE SPOLEČNÁ PRO VŠECHNY 
JEZDCE, ALE KAŽDÝ Z NICH UMÍ I SPECIÁLNÍ KOMBA.“ 


časem autoři v rozhovorech doslova šílené orgie kas- 
kadérských ramp, ale snad díky už zmíněnému men- 
šímu počtu okruhů, které se brzy naučíte zvládat bez 
problémů, se jejich představy do konečné podoby 
hry příliš nepromítly. 

Hlavním herním módem Freekstylu je Circuit, 
který nabízí vcelku zajímavý systém: po předvede- 
ní nějakého suprového triku kterýmkoli borcem se 
nalejí body do speciální lišty a po skončení závodu 
z ní pak dostanete příslušný bodový obnos. Jak vel- 
ký, o tom rozhodne váš výkon a vaše umístění. Tri- 
ky také přidávají klasické turbo a navíc je zde také 
další speciální lišta: freekout. Po jejím naplnění mů- 
žete předvést supertrik pomocí všech čtyř trikových 


SPLIT-SCREENM: Hra pro dva hráče je nejzábavnějším módem ce- 
lé hry, ale zajet si můžete jen klasický závod. 
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dílných prostředích, tenhle patří k těm nejzajímavějším. 


tlačítek a pokud se vám podaří, ob- >> 
razovka zčervená a vzápětí se proje- k 
dete speciální tryskovou rychlostí. Ta “ 


trvá až do chvíle, než zkazíte nějaký 


další trik nebo dokud vás šílený boost nevy- (a 


střelí z trati. 

Rozhodně nejzajímavější na celé hře je 
split-screen režim pro dva hráče u jedné konzole. 
Na prvním místě je třeba autory vychválit za to, že 
grafika i v tomto případě všechno maximálně stíhá, 


„OBRAZOVKA ZČERVENÁ 
A VZÁPĚTÍ SE PROJEDETE 
TRYSKOVOU RYCHLOSTÍ.“ 


obraz se netrhá, všechno je po technické stránce su- 
per. Systém počítání bodů je oproti hře pro jednoho 
hráče o něco zjednodušený, nicméně na zábavnosti 
bratrovraždného boje to určitě neubírá, možná spíš 
naopak. 

Co se dá dělat, Freekstyle je hra, která hodně sli- 
bovala (o čemž svědčí i naše nadšené preview v jed- 
nom z minulých čísel), ale nakonec spíš zklamala. 
Milovníci extrémních sportů určitě raději sáhnou po 
SSX Tricky, Splashdown, nebo po některém z dílů 
super-pecky Tony Hawk's Pro Skater. Přitom právě 
extrémní motokrosové závody mohly mít úspěch 
u daleko nejširšího okruhu hráčů. Chtělo to ovšem 
přidat pár tratí a především více zajímavých her- 
ních módů, z nichž některé se přímo nabízely: vy- 
řazovací duely, týmové závody, případně něco 
na způsob kariéry. Škoda. PSM2 


FREEKSTYLE 


„PARÁDNÍ LICENCE JEZDCŮ“ 


BODOVÉ MAXIMUM 


VÝBĚR JEZDCE: Každý jezdec má svůj vlastní arzenál triků a po- 
chopitelně i rozdílné schopnosti a styl jízdy. 


2.050 


Na okruzích i v arénách je 
několik míst, kde může 
te přijít k podstatně 
vyššímu bodovému 
zisku. Tyto bonusové 
zóny jsou vlastně jediný 
mi skutečně nebezpečný 

mi a pro provedení triku 
alespoň trochu složitějšími 


místy v celé hře OBŘÍ SKOKY: 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. SSX TRICKY 
Podle této hry se 
poměřuje kvalita 

h ostatních pro 
PS2. Zatím je stále 
na čele 

= SPLASHDOWN 
Velmi slušný klon 
SSX se zajímavou zá 
odní strukturou 


1 +s 
Lap © 


PRLERDUT 
47 


EFEKTY: 


EPA VETTKT 


HRATELNOST 

+ Jednoduchý systém ovládání. 

+ Vlastně totéž: příliš jednoduché a po čase nudné. 
GRAFIKA 

+ Rychlá, plná efektů, plynulá i ve split-screenu. 
= Některé tratě postrádají nápady 

ZVUK 

+ Zajímavá muzika. 

= Strašný komentář, odfláklé zvuky motorek 
ŽIVOTNOST 

+ Pokud chcete dojít až na vrchol, chvilku vydrží. 
= Chybí silné motivační prvky. 


CELKOVĚ 

Pouze průměrná napodobenina SSX, 
bez známek jaékoliv originality, bez 
hloubky a bez duše. 


NEVALNÁ KOPIE 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


"db ž. 
: 


21 


M- OIFTII 


aždý ví, že ideální start pro 
fantasy hrdinu je být obětí 
pořádné genocidy. Pokud 
vám padouši nevyvraždili 
vesnici, včetně matky, ot- 
ce, ženy, dětí a psa Azora, 
jste out a na každoročním 
výročním plese barbara Co- 
nana s vámi nikdo ani nepromluví. Na- 
štěstí hrdina (respektive jeden z hrdinů - 
ale o tom až později) hry Barbarian věděl, 
jak se dělá kariéra, a tak hned na začátku 
hry snaživě zaskřípal zuby nad zpopelně- 
nou rodnou vískou. A pak vzal sekeru 
a šel na věc. 

V této chvíli jste na tom stejně jako já, když 
jsem zasunul disk do PlayStation. (Nevím, kam si 
ho strkáte vy, ale já vždycky jen do PlayStation. 
No... rozhodně to alespoň nedělám na veřejnos- 
ti.) Barbarian? Co to bude: RPG nebo akční ad- 
ventura? A stejně jako teď vy, i já jsem poulil oči 
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n 7 
JM. a 
, p“ bo 
Á bd 


ROVJKHP 1 


V FFRIOTE JI 


BARBAR 


Vyvraždili mu vesnici. To neměli dělat. 


na výsledek šokovaně jako Róm na nabídku za- 
městnání. Hra je totiž čistá bojovka stylu Tekke- 
nu či Soul Bladu - jen místo pěstí, nohou a nun- 
čak budete používat těžké obouruční meče a ma- 
sivní sekery. 

V Barbarianovi si můžete vybrat z kvanta ty- 
pických fantasy postav, včetně kouzelníků, víl, 
džinů a obrů (ti poslední se na zbraně moc ne- 
ohlížejí a tlučou soupeře do hlavy velkým kame- 
nem) a k cli se musíte dostat přes různorodé 
(a obrovské) arény. Ovšem v téhle chvíli nám 
najednou začíná přirovnání k Tekkenu poněkud 
chromnout. Barbarian totiž nabízí celkem úzkou 
sestavu úderů. Jasně, jsou tu i komba - ovšem 
těch je tu tuším pouze sedm. A pokud čekáte, 
že budete podobně jako ve Virtua Fighterovi 4 
přisáti téměř až na nadupané bicepsy bojovní- 
ků, tak to ani náhodou. Pěkně všechno v po- 
vzdálí a malinké. 

Než ale začnete nad Barbarianem lámat 
svou magickou hůl, čtěte dál. Barbarian sice ne- 


MAGNUS MOCNÝ 


Magnus sice vypadá jako neškodný hu- 
beňour, ale jak vidno, s chlápkem poj- 
menovaným prostě 21, si dokáže pora- 
dit docela snadno. 


MASIVS 
VAMASE BONV) 


PlayStation.© 


PERLIČKFA 


le Sice se hra jmenuje stej 


ně jako stará řezanice 
z Commodora 64, 
ovšem má s ni společné 
ho málo - lépe řečeno 
vůbec nic 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


CORA 


PRO HRST BANÁNŮ: Jedním z vašich soupeřů bude i ob- 
rovský lidoop. Co na tohle řeknou ochránci zvířat? 


CORATH 


nabízí velkou škálu 
hmatů a protihmatů, 
ovšem zase nabízí vel- 
kou interakci s okolím. 
To znamená, že nejen- 
že můžete před nepří- 
telem utíkat a vyšplhat někam na balkón, taky 
můžete vzít stůl a hodit ho po něm, či vyrvat ze 
země kónický sloup a začít ho bušit do lebky - 
z čehož by sice neměli radost historikové, ale 


— di 


VELKÝ ZAHRADNÍK: Při výběru zbraní se nemusíte vždy jen spo- 
léhat na to, co vám připravil kovář - někdy stačí zbraň vytrhnout ze země. 


ZBRANĚ HROMADNÉHO NIČENÍ: Každý má sice jiné, 
ovšem jejich účinnost je tak přibližně stejná. 


MALÝ PYROMAN: Někteří bojovníci si prostě nedokáží po- 
moc a musí si hrát se sirkami. 


těm nejde o život, tak co. A kdyby vám to nesta- 
čilo, tak si po každém vyhraném zápase můžete 
po způsobu RPGček rozdělit vyhrané body do 
různých oblastí a udělat z hrdiny borce, který 
dokáže vstát z mrtvých, či hodit soupeři na hla- 
vu Sněžku. 

A to pořád není všechno - na rozdíl od Tekke- 
nu máte možnost vybrat si cestu, kterou půjdete. 
Někdy si totiž můžete vybrat ze dvou zápasů a ta- 
hle volba samozřejmě ovlivňuje i vývoj příběhu. 
A navíc mají někteří padouši své speciální schop- 
nosti a pokud jim budete chtít natrhnout úsměv, 
budete si na ně muset připravit speciální strategii. 
Někdy taky jeden padouch nestačí a váš sok si 
vezme na pomoc několik svých ranařů, což sice 
většinou nejsou žádné korby, ale život vám zne- 
příjemnit dokáží. 

Je fakt, že asi nejvíc Barbarian připomíná svým 


mon Arena či gamecubácký Super Smash Bros - 
ovšem v kvalitě obé hravě zašlapává do počítačo- 
vého bahna. Barbarian nabízí plynulou animaci 
postav, rozlehlé a promyšlené arény se spoustou 
užitečných předmětů, efektní kouzla - a přede- 
vším dobrý (i když poměrně jednoduchý) systém 
boje. Samozřejmě, pokud jste zarputilý sólista 
a nedovolil byste nikomu jinému, aby se dotkl 
ovladače vaší naleštěné PlayStation, tak nemá ce- 


ČTYŘI Z TANKU A BOSS 


„EFEKTNÍ KOUZLA“ 


EYARA 


Nevidíte ani na krok, a to si ještě musíte dávat 
bacha na tři vaše krvežíznivé protivníky. Žádná sranda. 


O© 


MASGNUS 


Získané body můžete vrazit i do rozšíření magic- 
kých schopností. Já osobně dávám přednost sekeře, ale proti gustu... 


nu si Barbariana pořizovat. Projdete k cíli za pár 
postav (je jich tu sice deset, ale pochybuji, že by 
vás bavilo to procházet úplně za všechny) a pak 
konec, šlus, finito, sbohem a šáteček. Ovšem ve 
dvou, třech či čtyřech je to úplně jiný šálek Nes- 
café. V té chvíli před sebou máte hru, která vám 
dává prostor užít si boj v těch nejefektnějších po- 
dobách a zrubat až tři své kámoše do krvavé ku- 
ličky. A to už stojí za to. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


HRATELNOST 


[Z PDDVETDKT 


+ Dost nápadů a vychytávek, které vás udrží v pohybu. 


= Ovšem základní hra je (jak to už bývá) hodně krátká. 


1. TEKKEN TAG 


Pokud chcete užit 


GRAFIKA 


pořádného boje 


ZVUK 


+ Dobrá animace skvěle vykreslených postav. 
= Jenže většinou je uvidíte jenom zdálky. 


+ Každá postava má vlastní hudbu - a celkem slušnou. 


* Zato hlasy se moc nepovedly. 


= VIRTUA FIGHTER 4 ŽIVOTNOST 


; Tekken *+ Pořád tu máte v čem se šťourat - je tu 300 variant příběhu. 
= Ale jsou jen psané, žádná animace, čili slabá motivace je zkoušet. 


CELKOVĚ 

První povedená hra svého druhu - 
ovšem není zcela jasné, jestli je 
tenhle druh (akčně-plošinová-bo- 
Jovka) tak silný, aby přežil. 
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U (Evropa) 


Cunning Developments 
VYDAVATEL 
Empire 

TYP 


HRY 
Střílečka pro pistoli 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 
světelná pistole (G-Noc 


2 nebo G-Noc 45), pa- 
měťová karta 


PloyStotřon.e 


Tady měl být atraktivní podtitulek. Bohužel byl 
omylem zastřelen. 


e fakt, že když už si člověk 
koupí pistoli, tak cítí potřebu ji 
nějak využít. Zatímco u nor- 
mální pistole to většinou končí 
přinejhorším vyloupením ban- 
ky či tím, že po vzoru slavného 
literáta prostřelíte manželce 
hlavu, když si hrajete na Vilé- 


: Jiří Pavlovský 


rychle - často zatne tipec. Je tu i exteriér a interiér, 
které jsou plné předmětů, které můžete rozstřelit. 
Chybí tu jen jedna věc. Nápad. 

Endgame je totiž hra, jako když střelí. Jeden po- 
koj - kvantum padouchů, druhý pokoj - větší kvan- 
tum padouchů, třetí pokoj - ještě větší kvantum pa- 
douchů plus těžce ozbrojený boss. OK, já vím, že 
o to ve střílečkách jde, ale kde jsou takové věci ja- 


zdravá. PSM2 


ma Tella, světelné pistole mají daleko horší 
důsledky. Jeden z nich je, že si koupíte hru 
s nevěřitelně výstižným názvem Endgame. 
Nic proti, střílíte v hezkém prostředí a je tu 
spoustu padouchů, kteří se po zásahu svalí na 
zem a hynou (je pravda, že hynou, i když je stře- 
líte do ruky nebo do nohy - což jen nasvědčuje to- 
mu, že ani počítačoví padouši už nejsou to, co bý- 
vali). Je tu i tlukoucí čas, který vám tlačí svůj cifer- 
ník do zad a který vám - pokud nezabíjíte dost 


JYVALTE : + Je od protivníků hezké, že sudy s výbušnina- 
mi ni pomalovali na a iuto, aby se do nich dobře střílelo. 


= No.1 PRO PLAYSTATION 2 


ko přestřelka na svištících říčních člunech? Kde jsou 
sudy, které se na vás valí? Kde je prostě něco ale- 
spoň trochu jiného, než jen vyskakující padouši 
z různých koutů a jejich soustavné děrování? 

Tvůrci si byli patrně své jednostrunnosti vědo- 
mi, a tak zdvořile přihodili ještě jednu hru - střílečku 
ze světa béčkové SF s ohromujícím názvem Mighty 
Joe Jupiter. | když mám pocit, že spíš než kvůli pes- 
trosti a větší hráčově zábavě to udělali tvůrci kvůli 
tomu, aby se frflající hráč podíval na Mighty Joe Ju- 
pitera a pak se po kolenou a s prosíkem vrátil k En- 
dgame. Mighty Joe je totiž opravdu humus - a ne- 
pomůže mu ani to, že se tváří, jako by byl humu- 
sem schválně, z popkulturních důvodů. 

Takže jsme zpátky u Endgamu, ve chvějící se 
ruce svíráme pistoli a děláme si radost po vzoru 
Dirty Harryho. Občas navíc sejmeme nějakého to- 
ho muže ve žlutém, za jehož likvidaci získáme vte- 
řiny navíc (a neptejte se mě proč), občas omylem 
zkosíme civila a o pár vteřin zase přijdeme. Občas 
po nás někdo jen tak pro zpestření hodí kouřový 
granát a občas nás někdo pro zpestření zastřelí. 
Naštěstí životů je dost a ač jste slabšího pohlaví (to 
nemá být urážka vašeho mužství, ale jen oznáme- 
ní, že tuhle hru hrajete za ženu), vydržíte ve svém 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 


kra CRISIS 2 


1 mát 


N : Kzlatému pravidlu všech stříleček je to, že 
čím lépe oblečený protivník, tím má lepší mušku. 


h C; Přestřelka v metru ke střílečkám patří jako párek k rohlí- 
kua deficit k českému rozpočtu. 


těle bez problémů až devět kulek. Už o trochu hor- 
ší je to, že hru musíte dohrát celou na jeden zátah 
a pokaždé, když se vám něco nepovede, budete 
startovat zase od úplného začátku. Takovéhle mu- 
čení zvládnou opravdu jen ty nejsilnější nervy - 
zvláště, když se s vámi chyby táhnou pořád dál, 
a tak ve třetí misi můžete doplatit na to, že se vám 
v první nepodařilo dost rychle sestřelit všechny 
protivníky. Sice si dohranou misi (jsou členěné po- 
dle států Evropské unie... možná by bylo vážně 
lepší, abychom do ní nevstupovali...), můžete 
střihnout samostatně, v bonusovém souboru - 
ovšem ve chvíli, kdy ji dokončíte, jí už budete mít 
tak plné zuby, že radši spácháte sebevraždu, než 
abyste ji museli znovu hrát. 

Blíží se čas na finál- < 
ní shrnutí, kdy - po PEFILICFCF 
vzoru Jerryho Springe- Me je tu jedna scéna (a to 
ra - řeknu závěrečné hned V prvním levelu), 
poselství. Takže: End- | išlělšjšjádákk 
game je solidní, dobře ho německého filmu 
udělaná a totálně prů- Lola běží o život Toma 
měrná siřiečka bcz NN áo NNN 
špetky originality a na- útulný a rozstřílený pří 
padu. A jezte hodně bytek a vydává se na 
zeleniny, protože je 


metro. Náhoda či 
osud? 


VET TDKT 


HRATELNOST 
+ Solidní řemeslo 
Bez nápadu a invence 


GRAFIKA 
+ Spousta věcí, které se dají rozstřílet, 
= Zdaleka se nevyrovná Time Crisis 2. 


ZVUK 
Solidní soundtrack. 
= Děsivý komentář k Mighty Joe Jupiteru 


ŽIVOTNOST 
+ Několik hodin vám to vydrží. 
= Ovšem hrát znovu už nebude co. 


CELKOVĚ 

Her po světelnou pistoli zas tolik 
není, takže člověk může vzít za- 
vděk i tak čistým průměrem, jako 
je Endgame. 


PlayStation 


HRY 

4 x 4 EVOLUTION 

18 WHEELER 

ACE COMBAT 4 

AGE OF EMPIRES 2 
ALONE IN THE DARK 4 
ARMORED CORE 2 


ARMY MEN - GREEN ROGUE 


ARTIC THUNDER 
ATLANTIS 3 

ATV OFFROAD 
BALDURS GATE 
BLOOD OMEN 2 
BLOODY ROAR 3 
BOUNCER 
BOURNOUT 


BRYTNEY SPEARS DANCE BEAT 1 499,- 


CASPER 


CENTRE COURT TENNIS 
CHAMPIONSHIP SNOOKER 2002 1 499,- 


CIRCUS MAXIMUS 
COMMANDOS 2 
CRASH BANDICOOT 
CRAZY TAXI 

DARK CLOUD 

DAVE MIRRA BMX 2 
DEUS EX 

DRAKAN 


DRIVING EMOTICN TYPE — S 


DROPSHIP 

DYNASTY WARRIORS 2 
DYNASTY WARRIORS 3 
ECCO THE DOLPHIN 
EPHEMERAL FANTASIA 


ESCAPE FROM MONKEY ISLAND 


ETERNAL RING 

EVE OF EXTINCTION 
EVER GRACE 
EXTERMINATION 
EXTREME G3 

F1 2000 /EA/ 


F1 2001 /SONY/ 


999,- F1 2002 /EA/ 
999,- FINAL FANTASY X 
1 999,- FINAL FANTASY X CHEATER 
1 999,- FIFA 2002 
1 499,- FIFA 2002 WORLD CUP 
999,- FREAKOUT 
999,- FUR FIGHTERS 
999,- G1 JOCKEY 
1499,- GAUNTLET 
999,- GIANTS 
1 999,- GIFT 
1499- GRAN TURISMO 3 
1 499,- GRAND THEFT AUTO 3 
999,- GTC AFRICA 
999,- GUNGRIFFON BLAZE 
HALF - LIFE 
1 499,- HEADHUNTER 
1 499,- HERDY GERDY 
HEROES OF MIGHT 8 MAGIC 
1 999,- ICO 
1 999,- INT. LEAGUE SOCCER 
1 999,- INT. TRACK 4 FIELD 
999,- J.BOND 007 
1 999,- J. McGRATH SUPERCROSS 2002 
1 499,- JAK 8 DAXTER 
1 999,- JADE COCOMI 2 
1 999,- KENGO 
999,- KESSEN 2 
1499,- KLONOA 2 
999,- KNOCKOUT KINGS 2001 
1 999,- KNOCKOUT KINGS 2002 
1 499,- LEGENDS OF WRESTLING 
999,- LE MANS 24 HOURS 
999,- LMA MANAGER 2002 
999,- LOTUS CHALLENGE 
1 499,- MAXIMO 
999,- MAX PAYNE 
1 499,- MEDAL OF HONOR - FRONT LINE 
1499,- METAL GEAR SOLID 2 
999,- MDK 2 
MIKE TYSON BOXING 
MONSTERS Inc. 
MOTO GP 
MOTO GP 2 


Mr. MOSKEETO 

MUMMY RETURNS 

MTV MUSIC 2000 

NBA 2NIGHT 

NBA LIVE 2001 

NBA LIVE 2002 

NHL 2001 

NHL 2002 

NO ONE LIVES FOREVER 
ONI 

ONIMUSHA WARLORDS 
ORPHEN SCION OF SORCERY 
OPERATION WINBACK 


NEJLÉPE NAKOUPÍTE : 


999,- 
999,- 
1 999,- 
499,- 
499,- 
1.999,- 
999,- 
299- 
1 999,- 
999,- 
1499,- 
999,- 
999,- 
1 999,- 
1 499,- 
999,- 
1 999- 
1 999,- 
1 499,- 
999,- 
1 999,- 
999,- 
1499,- 
1 999,- 
1499- 
1499- 
1 999- 
999,- 
1499,- 
1 499,- 
1 499,- 
1.999,- 
1 999,- 
999,- 
1 999,- 
1 499,- 
1 999,- 
1 999,- 
1 999- 
1 499,- 
999,- 
1 999,- 
1 499,- 
999,- 
1999- 
1499,- 
10229- 
999,- 
999,- 
999,- 
1999- 
999,- 
1.999,- 
1 499,- 
999,- 
1 499,- 
999,- 
L399,- 


M 


p 


z naší nabídky her a příslušenství pro PlayStation 2 vybíráme 


POOL MASTER 
PRISONER OF WAR 


PRO EVOLUTION SOCCER 2002 


PROJECT EDEN 

OUAKE 3 

RALLY PARIS DAKAR 
READY 2 RUMBLE ROUND 2 
RED FACTION 

RING OF RED 

RESIDENT EVIL - VERONICA 
RUNE VIKING WARLORD 
SALT LAKE CITY 2002 
SCOOBY DOO 

SEVEN BLADES 
SHADOWMAN 2 

SILENT HILL 2 

SILENT SCOPE 

SILENT SCOPE 2 

SILPHEED 

SHADOW HEARTS 

SHADOW OF MEMORIES 
SOLDIER OF FORTUNE GOLD 
SOUL REAVER 2 

SKY ODYSSEY 

SSX SNOWBOARDING 

SSX TRICKY 

SMUGGLERS RUN 
SMUGGLERS RUN 2 
SPIDERMAN THE MOVIE 
STAR TREK - VOYAGER 
STAR WARS - JEDI 


STAR WARS - RACER REVENGE 


STAR WARS - STARFIGHTER 
STAR WARS - SUPER BOMBAD 
STATE OF EMERGENCY 
STREET FIGHTER EX 3 
STUNT GP 

SUMMONER 

SUPER BUST-A-MOVE 
SUPER CAR CHALLENGE 
SWING AWAY GOLF 
TARZAN 

T. HAWKS PRO SKATER 3 
TEST DRIVE OFF ROAD 2 
TEKKEN TAG TOURNAMENT 
THEME PARK WORLD 

THIS IS FOOTBALL 2002 
THUNDERHAWK 2 

TIME SPLITTERS 

TOCA RACE DRIVER 

TOP GUN 

TOUR DE FRANCE 

TWISTED METAL BLACK 
UEFA CHALLENGE 2002 
UNREAL TOURNAMENT 
V-RALLY 3 

VAMPIRE NIGHT 
VICTORIOUS BOXERS 


kompletní nabídku naleznete v našich prodejnách a na www.gameline.cz 


BRNO - Náměstí Svobody 22 (největší prodejna her ve východní evropě) 
BRNO - Merhautova 161 
BEROUN - Husovo náměstí 88 
HODONÍN - Štefánikova 27 
OPAVA - Náměstí Republiky 9 (OD BREDA) 
OSTRAVA - Masarykovo náměstí 15 (OD PRIOR) 
SVITAVY - Náměstí Míru 50 
SUMPERK - Hlavní třída 19 (OD JEDNOTA) 
USTÍ NAD ORLICI - Mírové Náměstí 9 


UVEDENÉ ZBOŽÍ SI LZE OBJEDNAT TAKÉ PROSTŘEDNICTVÍM ZÁSILKOVÉ SLUŽBY 
GAME LINE, ZÁSILKOVÁ SLUŽBA - Tel: 0603 / 150 706, E-mail : magic©gameline.cz 
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xe0X Dreamcast ROM 


© 


CD 


999,- 

1 999,- 

1 999,- 

1499,- 

999,- 
1499,- 
999,- 
1499,- 
999,- 

1499,- 

1499,- 

1499,- 

1 999,- 

1 999,- 

1499,- 

1499,- 

999,- VIRTUA FIGHTER 4 1 999,- 

1 999,- WARRIORS OF MIGHT 8 MAGIC 999,- 
999,- WILD WILD RACING 999,- 

1 999,- WIPEOUT FUSION 1499,- 
999,- WDL THUNDER TANKS 999,- 

1 999,- WORLD CHAMPION SHIP RALLY 1499,- 

1 999,- WTA TOUR TENNIS 
999,- WWF SMACKDOWN 
999,- X- SOUAD 

1 999,- ZONE OF THE ENDERS 
999,- 

999, PŘÍSLUŠENSTVÍ 

1 999,- RGB CABLE 499,- 

1999,- Nejlepší možný obraz z PS2 získáte jen 

1499,- pomocí RGB kabelu. 

1499,- RF- ADAPTER 499,- 
999,- RF adapter umožní připojit PS2 do antenního 
999,- vstupu u Vaši TV. 

1 499,- S - VIDEO CABLE 299,- 

1 499,- Využijte S - Video vstup v TV. 

229 LINK CABLE 499- 

1499,- Link Cable slouží k propojení dvou PS2 
999,- consolí. 

999,- RAPTOR PAD 499,- 
999,- Značkový vibrační ovladač pro PS2, 

1499, MEMORY SONY 8 MB 1 499,- 

1 999,- Originální paměťová karta pro PS2. 

1 499,- BLUE THUNDER WHEEL 2 999,- 
999,- Volant pro PS2 s pedály, řadící pákou a 
999,- vibracemi. Nejlepší volant pro PS2 na trhu. 
999,- 

1499,- 

999,- 

1 999,- 

1 499,- 

1 999,- 

1 499,- 

999,- 

1499,- 

1 999,- 

1 999,- 

999,- 


© 


W“ 


Uvedené ceny jsou včetně DPH. Veškeré vyobrazené názvy, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných vlastníků. Změna cen vyhrazena. 


Per Pouze MSN 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


TT .£ 
W 


= mh V PRODEJI 


cs MAXIMUS: 


CHARIOT 


Ave, Césare. Ti, kdož jdou pařit, 


tě pozdravuj. 


ávno, dávno tomu, v dobách, 
kdy se do křížovek pod legen- 
dou „potrava pro Ivy na osm“ 
vyplňovalo „křesťani“, kdy 
vládly šílené orgie a ještě šíle- 
nější císaři a kdy písek v aréně 
značkovali svou krví gladiátoři 
- tehdy také patřily k oblíbe- 
ným zábavám závody koňských spřežení. 
Proti současným automobilovým závodům to 
mělo spoustu výhod - na rozdíl od aut, koně 
znečišťují ovzduší jen občas, a tak si diváci 
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l: Jiří Pavlovský 


i závodníci mohli užít masakru na zdravém 
vzduchu. Ano, masakru. Dnes už moc nevidí- 
te, aby jeden ze závodníků druhému usekl 
hlavu mečem a vzápětí byl sám probodnutý 
oštěpem třetího soutěžícího - což je jen dal- 
ším důkazem toho, jak všeobecně klesá spor- 
tovní duch. Rozhodně by to byla celkem láka- 
vá podívaná, za kterou by člověk rád zaplatil 
vstupné - ovšem než to agenturu Goja napad- 
ne zavést, musíme se spokojit s touhle hrou. 

Všechno začalo tak, že se tvůrci hry Circus Ma- 
Ximus: Chariot Wars rozhodli rafinovaně využít zá- 


SKOLA SMYKEM: Zapomeňte na ostré vybírání zatáček - při kaž- 
dém takovém pokusu skončíte ležet v prachu cesty. 


CIRCUS MAXIMUS: CHARIOT WARS 


sb 


be 


f 4: Černošský bojovník je jeden z nejnebez- 
pečnějších bijců je lepší se mu zdaleka vyhnout. 

+4 LAP 1 
jmu o antický Řím, vyvolaným filmem Gladiátor, 


a udělali na to téma závodní hru. A jelikož závod- 
ních her je jako právníků, přizpůsobili hru vozovce 
hráčského vkusu a do závodů přidat prvek vzá- 
jemného krveprolévání - čímž měli už totálně zaru- 
čený divácký zájem. No tak, přiznejte se, neuchvá- 
tila by vás hra, která v sobě kombinuje Gran Turis- 
mo s Tekkenem? A přiznejte se rychle, Fučíku, ho- 
ši z gestapa na vás nemají celý den: uchvátila, co? 

A nyní přichází jeden z těch okamžiků, kdy re- 
cenzent sáhne do svého příručního slovníku a vyta- 
sí slovo jako „jenže“, „ale“, nebo „bohužel“. Ano, da- 
lo se to čekat, a pokud jste teď šokem spadli ze žid- 
le, je to vina jen a jen vaší špatné přípravy. Takže... 

Bohužel, ačkoliv je základní nápad celkem dobrý 
a prostředí zajímavé, hra jako celek je zprzněná tak, 
jako by ji měl na noc v péči císař Caligula. Především 
je jízda na bojových vozech sice interesantní, ale 
možná je zpracovaná až příliš realisticky - vozy jsou 
dřevěné a vratké a stačí malé zaškobrtnutí a jsou 
z něj jen trosky. Samozřejmě, rychle se zase vrátíte 
zpátky na trať - ale stejně to člověka, zvyklého brát 


OCO:14:D0O| 


Pokud byste se chtěli přesvědčit, jak se 
vám soupeři lepí na paty, stačí se otočit. 


ORJECTIVE 
COLLECT 300 DUNJNARI 
DURING LAP 


WAS TRUC TOS 
TRY AND RUN OVER AS 
MANY OB OUR VOLUTNTEFRS 
AS YOU CAN FACH TIME 
YOU RUN OVER SOMFONE 


OR CLIP SOMEONE, YOU 
WILL FAR DINARI 


DON TPORGET TO TAKF 
SHORTCUTS ATD GRAR 
pPiCK UPS 


IULTIPLAVER: Hraní v týmu má sice za následek větší zábav“ © ŠKOLA /OTA: V tréninkové sekci budete moci zlepšovat své 
o. Fojšem taky mnohem menší rozhled. jezdecké schopnosti a plnit různé úkoly. 


„AČKOLIV JE ZÁKLADNÍ NÁPAD DOBRÝ A PROSTŘE- 
DÍ ZAJÍMAVÉ, HRA JAKO CELEK JE ZPRZNĚNÁ TAK, 
JAKO BY JI MĚL NA NOC V PÉČI CÍSAŘ CALIGULA.“ 


PERLIČĚKFR zatáčky dřením o soupe- moc cestu nekrátí), bonusy, které zrychlí klus va- 
řovo auto, docela otra- šich koní (ne moc), či překážkami na trati (jako 


M Kdybyste si tohle chtěli vuje. Tohle by člověk by nestačilo, že se stejně dokážete vymáznout 
užit live, mužete při své ; “ : ati KM : S44 4 
obvyklé:návštěvě Amert snad ještě překousnul i bez jejich přičinění). A jako v každé takovéhle 
ky navštívit Wyoming (prostě musíte jezdit hře je tu několik obvyklých režimů, včetně závo- 


a tam Sweetwater Invi hodně opatrně), ovšem © dů pro čtyři hráče. To je ovšem asi tak všechno, 
Př AP A RAKA pak přichází bojová část čím se Circus Maximus: Chariot Wars podobá 

- e „lo tusim A a jm . £ m n xy £ z 7 
minuly Běh pěn zské a s ní peklo. Ani by tolik normální hrám - jinak je to těžkopádná, pomalá 


tational, Bohužel vraž 


záno nevadilo, že máte jen tři a neohrabaná záležitost se sexappealem přejeté a 
údery a jeden dorážecí - veverky. PSM2 aůši n 
horší je, že veškeré sou- JEŠTĚ JEDNOU: Své nejlepší srážky si můžete nechat zopa- 
i i ed oje — .; T 
boje nemají skoro žádný smysl. Protivník sice na ZVE OIKT ovat. Tedy, ne že bych: oto stál 
sekundu zmizí, ale okamžitě se zas vrátí na trať a za : SERENA T 
HRATELNOST 


chvíli vám opět funí na záda. A s vámi je to nemlich z Prodcě sí : 
A emnEMNech oo doroetrbynezs|za vzor Můžete jezdit a přitom mlátit lidi. Co chcete víc? 
ky : pu, p M : SPACE RACE Ovšem v podstatě jsou to průměrné závody. 
třeba Star Wars Racers nebo Demolition Derby, kde Badsřádk o dj GRAFIKA 

když jste jednou byli na hadry, tak jste byli na hadry 
a už z vás nikdo nové fáro nesešil. 

Nejen monotónní, úmorné a nudné souboje táh- 
nou hru do bažin béčkového průměru. Druhá věc je 
mizerná vyváženost závodů. Vzpomínáte na ty hry, nužete říci r 
kde stačilo udělat jedinou chybu a už byli soupeři tak (PORTO SETH © ŽIVOTNOST -© 
daleko před vámi, že se ocitli v jiné časové zóně? Tak Krátké, ale rozhodně Mot eM zel = yn ě 

ů ý p ; S = Nuda, primitivnost, ubíjející stereotyp. 
tady je to opak. Ať uděláte skoro cokoliv, soupeře 
z očí neztratíte - a stejně tak soupeř neztratí z očí vás. sie moon nití nčóbratný 
s; tý : rade %z ajímavý nápad ubitý neobratným 
Což jeo to horší, že vy ani soupeři nejste zrovna žád- zpracováním. Hra není ani realistický 
ní krasavci - postavy vypadají jako polorozteklé vos- simulátor, ani rychlospádový akční zá- 
kové figuríny a dívky mají poprsí jako písmeno M. vod, jen něco mezi, co nefunguje. 

Samozřejmě, že jako v každé akční závodní . 

hře se i tady trať hemží zkratkami (které ovšem 


+ Docela impozantní okolí. 
= Sekáte do sebe jako husaři, ale kde je nějaká krev? 


ZVUK 
Skvělé výkřiky soupeřů, klapot kopyt a drnčení kol. 
Téměř nulová hudba. 


MOUDROST DNE: „Ty Římaní jsou ale blázni.“ Obelix, 50 let 
před naším letopočtem. 
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MH OIFRTII V FFROOEJI 


GRAN TURISMO CONCEPT 
2002 TOKYO-GENEVA 


Takové docela malé, miniaturní Gran Turismo. 
Na pěti tratích a bez hlavního herního módu, 
který tuhle hru proslavil. 


RECENZENT: Milan Jablonský 


v našem časopise jste si už mohli 

přečíst různé názory odborníků 

a některých kolegů, proč vůbec tato 

hra spatřila světlo světa. Podle 

mnohých proto, aby přitáhla k hraní 

Gran Turisma nováčky. Dost dobře 

tenhle názor nechápu: v době, kdy 

je Gran Turismo 3 A-Spec v platino- 

vé edici a leží na pultech herních obchodů 

doslova za hubičku. Navíc by si úplný nová- 

ček mohl udělat o téhle sérii díky Gran Turis- 

mo Concept Tokyo-Geneva hodně nepřes- 
nou představu. 

Jestli totiž něco už na prvním díle GT hráče 

uchvátilo, nebyla to ani grafika (byť skvělá), ani 

poměrně reálné chování vozů a jejich ovládání, 
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dokonce ani počet aut (a že jich zatím ve všech dí- 
lech byly stovky), ale stěžejní herní mód celé hry, 
ve kterém se v plné kráse obnažilo naše řidičské 
umění. Geniální princip finančních bonusů, obtíž- 
ných licencí a možnosti vylepšování koupených 
vozů v GT Concept zcela chybí a nahrazuje ho jen 
jakási dětinská hra o zaplnění prázdných políček 
velmi jednoduchých licencí na Game Status a s ní 
spojený zisk bonusových vozů. Kdyby s podob- 
ným konceptem závodů přišel kdokoli jiný, hou- 
palo by se mu na konci recenze hodnocení kolem 
čísla 30 a nikdo by se s ním nebavil. Ale Polypho- 
ny Digital si podobný úlet mohou dovolit a ještě 
jim mnozí zatleskají. Gran Turismo Concept To- 
kyo-Geneva je totiž závodní hra o ničem. Když po- 
minu možnost zajezdit si v několika nových vo- 


ZA RUČIČKU: Pokud si netroufáte sami, můžete se trať naučit 
zatáčku po zatáčce za vodičem. 


VOZÍTKA! 


Napočítali jsme 93 aut v evropské verzi GT Concept (to je o 32 více než 
v japonské), což není malé číslo, ale v některých případech, třeba u ral 
lye vozů, najdete stejný model pod jiným nátěrem ve dvou kategoriích. 


GRAN TURISMO CONCEPT 2002 TOKYO-GENEVA 


„AŽ V ŠESTI LIDECH“ 


RING SE VRATIL 


42 


vw Wwiz SPYKEN C8 
V „A 
ok (sl g 3 ně : 
4 M w 
Lap, 0:275160 k 
; prv“ 
. (M - P x 3 INFINITI FX45 HYUNDAI CLIX FORD GT40 LM 
|| | B cat p m „O 4 TOTO 
Š By E) Ds + 
5 , V S T 
„ eD (682 ) = 
ý 
pal ows DODGE VIPER GTSR ASL GARAIYA AESIGN SOLSTICE 
CAR. > jg 22 » 4 F 
75 kn/h - A 
12 i ma apo 
BARVIČKY: Můžete si zvolit barvu té- : : Lan : á 
měř u každého vozu, s výjimkou prototypů. n 
a [sí AESIGN CIEN MINI COOPER RALLY FORD GT40 LM 
FEFRLIČKF o ) < APRA 2 roskomy x ako 
zech a především ve Lap : í — pm 
/yhrávat v . . 5 pz út É 
ht neukessaší | zmíněných prototypech, „ sa 6 hol 
na obtížnostech „nor 4 s í A =. É 
mal“ a „profesional“ je není tu vůbec nic zají- P = á z 3 
hračka, takže po vítěz mavého, vzrušujícího, r 
ství v obou těchto reži- a ani nic nového. Jedi- ; A ZZ O né SVOEAVE VOSK, PYOTTPNCN ERM 
mech jistě přijde vhod i ň M XP Těace + 7% 
t 5; “ nou „novou trať 
bonusový režim „ace“, “ i = 
kde vám daji soupeři ale Autumn Ring zname : m E . Ě ny 
spoň trochu zabrat. Při z G2 pro PlayStation p- 
kov á podržte One, je samozřejmě po o 
a . . n £ z 2 u 
grafické stránce brutál- £ LOTUS ELISE ASTON MARTIN VANOUISH | FORD FOCUS RS 
x + 1£ E Úú . CAR ban fr 
ně vylepšena, tak jak to Es Va: Pa 
ři RO v k + ka) 


možnosti PS2 dovolují, 
ale to je tak všechno. A že by zrovna tenhle paskvil 
měl přitáhnout k hraní série GT nové příznivce? 


„LICENCE JSOU MIMOŘÁDNĚ SNADNÉ A „ZLATÝ“ ČAS p ny 


w rá w 74 ia W e 
a 
V KAZDĚ Z NICH ZAJEDETE V POHODĚ HNED NAPOPRVÉ. —+ a lo 
: - 
V GT Concept tedy naleznete jen arkádový re- 
žim Single Race a k němu se vztahující systém li- : ž: . FA n 7 
cencí: po jejich splnění se vám odemknou zbývají- Bi d 
cí tratě a získáte další vozy. Už bylo řečeno, že li- ; p va, s ně = 
cence jsou mimořádně snadné a „zlatý“ čas v kaž- „8 "66 i i 6 “ 
dé z nich zajedete v pohodě hned napoprvé. Tro- : 
chu hustěji začne být až v závěrečné fázi hry, kdy = JAGUAR XKR MERCEDES SL500 MINICOOPER 
si odemknete režim Ace. Dále si můžete zajezdit ; á : XK + a ŠšT> 
ve dvou na rozdělené obrazovce nebo přes iLink “ ; ; Ě jn, re : Dora 
až v šesti lidech. Toť vše. Nečekejte žádné skryté ae : E 
bonusové tratě, žádné překvapení. Odjedete si í : 
pár závodů na všech pěti tratích, ještě si je vyzkou- , Vozy jsou rozděleny do pěti kategorií: Koncepty, Novinky, Sen, 
šíte v opačném směru a Gran Turismo Concept To- © KLIDNÁ SÍLA: V některých vozech se budete Závodní a Rallye. 
kyo-Geneva poletí definitivně na dno šuplíku. Do- © Cítit bezpečně i ve dnech, které zrovna nemilujete... He 28 Audi RS4 39. Infiniti G35 
konce i „bonusová“ arkádová část Gran Turismo 3 SBB 29 AudiRS6 A0 Mazda R87 Spirit 
F jr . P : 3 30. Chevrolet C5R 41 Spyken C8 
ASpec. byla zábavnější a díky mnoha tratím 54m ň : 31 Chrysler Crossfire 42  Mazda6 LM 
i „trvanlivější“ 1 pe kt v 32. VW Golf GTi 43. Nissan GTR Concept 
Nové dílko pana Yamauchiho by se mělo pro- V z U 54 bd nen : o iso 07 1 
z : já ML enau 10 Spor issan 
dávat za Jidovou cenu. Určitě tomu tak bude na i 35 Mercedes SL500 46 Nissan 350Z Razo 
západ od našich hranic, o tom, jak si s cenou pro : nt man cos 36 Lotus Elise Type 72 47. Nissan Xanavi Hiroto 
české hráče poradí čeští prodejci, můžeme jen 37. Hyundai HCD6 48. Mitsubishi Tarmac 


spekulovat s odkazem na umanutě držené vyso- Mitsubishi Airtrek 


ké ceny herních novinek v době, kdy česká koru- 


na láme ve vztahu k euru či dolaru jeden rekord : m ALTERNATIVNÍ CEDAV ET TDIKT 


za druhým. PSM2 
VOLBY jE- 
+ Díky skvělému fyzikálnímu modelu aut je to zábavná jízda.. 


ROPUŠÍ IMAGE: Z některých prototypů jde = Až příliš snadné proti starším bratříčkům 
hrůza, takže si radši přepněte do pohledu řidiče. 1. GT3 A-SPEC GRAFIKA 


Král všech závodníct 
i Bře + Jak už jsme si u GT zvykli: je to paráda. 
= Z pochopitelných důvodů stále chybí poškození aut. 


imulátoru na všech 
herních platformách 
= RIDGE RACER 5 ZVUK 
Pre pts + Vynikající zvuk motorů aut 
= Hudba je trochu nepochopitelně stejná jako v G73. 


ŽIVOTNOST 
+ Brzy to dohrajete a můžete se vrátit ke G73. 
= Hardcore hráči GT odemknou vše za 4 hodinky. 


CELKOVĚ 


Nezbývá než se ptát, jestli bylo 
skutečně nutné takhle si zahrávat 
se jménem Gran Turisma. 


MINIMÁLNÍ AUTO: Mini Cooper tu REKLAMY: Lemují trať a to je dobře. Aby nám [NICNOVÉHO Muf 
samozřejmě je, ale vyhrává se s ním těžce. motor skvěle Shell, 
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V pozadí vidíte malé detaily, například 
sběrače míčků a fotografy. 
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ČERVENEC 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 
Ph Infogrames 
; VYDAVATEL 
Infogrames 
V TYP HRY 
Tenis 
v ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
V PODPORA 
1-4 hráči, paměťová 
karta, MultiTap, 


ži 


PlayStation. © 


V Hratelnost arkádového 
stylu 

V Tenisové minihry včetně 

Rock in Ring Riot, Sun 

Sea a Server 

16 licencovaných hráčů 

Spousta vymyšlených 

hráčů 


SLAM TENNIS 


Tohle rychlé a dobře umístěné podání jsme určitě už někde 
viděli, na PS2 to ale nebylo... 


Martin Kitts Když tyto statické terče trefíte v různé výšce, spadnou 


ajitelé Dreamcastu, bůh jim 
žehnej, mají jistě dosud v ži- 
vé paměti excelentní segov- 
ský Virtua Tennis. A vzhle- 
dem k tomu, že verze pro 
PS2 zatím neexistuje (má 
vyjít snad koncem roku), je 
nový titul od Infogrames asi 
tím nejlepším, co je v současné době k dostání. 

Slam Tennis je totiž v podstatě Virtua. Jen jméno 
je jiné - nicméně podařený ovládací systém a široký 
rejstřík bonusů jsou věci čórnuté z kapsy Segy. Ne 
že by nám to tady nějak vadilo, protože všechno je 
podáno s náležitým stylem a elegancí. 

Hra nepředstírá, že je realistický simulá- 


tor, a díky tomu se hraje mnohem plynuleji Va 


než třeba Next Generation Tennis. Skvěle fun- 
gují jak výměny od zadní lajny, tak rychlá hra 
na síti. Hra je velice dobře ovladatelná a přitaž- 
livá zejména v režimu pro více hráčů, protože 
vaši partáci nemusejí trávit hodiny osvojová- 
ním si nějakých složitých figlů. Stačí si hru pár- 
krát zahrát a hned víte, jak na to, pak už pře- 
mýšlíte jen o tom, kam umístit míček a jakou 
taktiku zvolit. 

Slušné jsou i mini-hry, a to navzdory svým 
poněkud směšným názvům. Jsou to bodově 
orientované záležitosti, v nichž třeba musíte míč- 
kem trefit několik cílů, kupříkladu balónky či kruhy. 
Jakkoli jsou ale tyhle věci zábavné, přece jen asi 
většinu času strávíte u tenisu v jednotlivých her- 
ních režimech. 
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Stejně jako u ostatních her tohoto typu, čím víc 
hráčů do hry dostanete, tím větší zábava to je. Když 
je to uděláno takhle profesionálně, je tenis doslova 
ideální hrou pro čtyři hráče - hrací prostor je totiž ne- 
ustále viditelný, je zde zapotřebí týmové práce a ne- 
musíte si dělat starosti s počítačem ovládanými hráči, 
kteří by vám hru kazili a bránili vám v cestě ke slávě. 

Grafika není nikterak úchvatná, ale svou práci 
zvládá dobře, navíc je tu pár vychytávek ve zpoma- 
lených záznamech a několik zajímavých detailů, ja- 

ko třeba stopy po míčku na kurtě. Oněch 16 li- 
cencovaných hráčů snadno poznáte a že tu 
chybí oficiální turnaje Gran Slamu, to vůbec 
nevadí. Skutečně můžeme tuhle hru vřele 
doporučit. Letošní Wimbledon je možná 
už minulostí, ale Slam Tennis vás bude 
bavit ještě dlouho. PSM2 


Henman je mistr v prohrávání 
v semifinále. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. SMASH COURT 
osozníh 


olika 


= NEXT GENERATION 
onudů 


a vy získáte spoustu bodů a pocit satisfakce. 


Trénovat se musí, jak ukazuje tahle minihra. 
A podání je třeba pilovat nejvíc. 


VETTOKT 


HRATELNOST 
Rychlá, citlivá a snadno pochopitelná, 
Většinou jde o výpůjčky z Virtua Tennisu 


GRAFIKA 
+ Kurty jsou vykresleny ostře a ve vysokém rozlišení. 
= Někdy to vypadá trochu plastově. 


ZVUK 
Pink! Pank! Ah! Atd. 
Chybí nadšený komentář. 


ŽIVOTNOST 
+ Stojí za to investovat do MultiTapu. 
= Režim pro jednoho hráče nevydrží věčně. 


CELKOVĚ 

Inteligentní arkádový tenis, který 
v pohodě snese srovnání s odvě- 

kým oblíbencem od Segy jménem 
Virtua Tennis. 


NEXT GENERATION TENNIS 


„POMALOST JE ÚSKALÍM“ 


ZAKONČENO S ELEGANCÍ: Dívka na druhé straně ská- 
če jak šimpanz, tak nebyl problém míč umístit do prázdného kurtu. 


MV" TOIFTI 


ČER VETNIE C W 


Tenis se vrací na rodnou půdu - v podobě si- 
mulátoru pro skalní nadšence. 


enis. Nelze říct, že by tenis byl 
v téhle zemi bůhvíjak sledován. 
Vždyť dokonce i ty pravidelné pře- 
nosy už ubývají. Tenis je spíš zále- 
žitostí mužů ve středním věku, 
kteří čas od času vytáhnou ze skří- 
ně své dřevěné rakety a vyrazí na 
kurty za městem, kde si přivodí 
říjemné namožení zad. 

A tak si člověk logicky položí otázku, jak velký trh 
bude pro hru typu Next Generation Tennis, jež chce 
být „překvapivě realistickým“ simulátorem tohoto 
sportu. To v praxi znamená obrovskou časovou pro- 


POMALOUNKU, POLEHOUNKU: Antuka je nej- 
pomalejší povrch, takže se připravte na zdlouhavé výměny. 


RECENZENT: Martin Kitts 


dlevu mezi stisknutím tlačítka a úderem na obrazov- 
ce. Aby vám totiž bylo jasno, ve skutečném tenise se 
hráči musejí nejprve napřáhnout, teprve pak můžou 
do balónu praštit, což znamená, že skutečný simulá- 
tor nemůže za žádných okolností obsahovat to, na co 
jsme si ve videohrách už zvykli, totiž okamžité reakce. 

A pomalost je skutečným úskalím téhle hry. Li- 
dé, kteří budou hrát Next Generation Tennis, asi ne- 
budou tenisoví profesionálové. A všechna ta nároč- 
ně dělaná fyzika i motion capture jsou vlastně k niče- 
mu, pokud jste nuceni reagovat o sekundu a půl na- 
před před hrou, abyste vůbec míček trefili. 

To je škoda, protože zklamání z toho, že hra ne- 
disponuje dostatečnou bezprostředností, dokáže za- 
stínit mnoho kladných stránek. Například hráči mají 
podařenou animaci, i pohyb míče působí uspokojivě 
autenticky. Jako standard jsou tu antukové kurty, 
což může být výhoda, protože většina z nás Čechů 
na jiném kurtě asi nikdy nehrála. 

Jsou zde dva licencované turnaje Grand Slamu 
(US Open a přirozeně Roland Garros), a tak pozadí 
nepostrádá jistou autentičnost. S hráči je to bohužel 
už horší, protože jich tu je pouze deset a jen Tim 
Henman a Gustavo Kuerten patří k té absolutní špič- 
ce. Mezi ženami žádné slavné jméno nenajdeme. 


PlayStation.c 


OETFRFIL 


FERLIČKFA 


ME Tenis vznikl ve 12. sto- 


letí ve Francii, coby mí- 
čová hra hraná uvnitř 
budov a známá jako „jes 
de paume“. Hrálo se ru- 
kou. Používané míče by- 
ly tak tvrdé, že mohli 
způsobit vážná, dokon- 
ce i smrtelná zranění. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


SMASH COURT 
TENNIS 

Zajímavě vyvážené 
rovnováha 
mulátorem a akční 


věcí. 


SLAM TENNIS 
Ek len 6 


abavná 
ová záležitost. 


- 


JISTÝ BETON: Na betonových dvorcích míče skáčí výš než na 
trávě a hra je pomalejší. Nejsnadnější povrch. 


DO SÍTĚ: Je málo tenisových her si dokáže zdařile poradit s hrou 
na síti a Next Generation není v tomto směru žádná výjimka. 


SKRYTÁ KAMERA: Za praštění se raketou do hla- 
vy by měla být nějaká penalizace. 


Tedy, máme-li být úplně féroví, jedna z těch žen, co 
tu jsou, před pár lety vyhrála turnaj v Klagenfurtu. Je 
zde i rozsáhlý kariérní režim, v němž se z počáteční 
role naprostého zelenáče postupně můžete vypra- 
covat do velké mezinárodní hvězdy. Své schopnosti 
si můžete zdokonalovat v přátelských zápasech, až 
budete natolik zdatní, že se budete moci postavit 
Tommy Robredovi či Nicolasu Kieferovi, 

Jde i jakýsi režim Race, což je tenisový ekvivalent 
režimů Survival, které lze najít v mnoha bojovkách. 
Kromě toho zde je jen přímočarý tenis. Pokud chce- 
te něco rychlého a zábavného, doporučujeme vám 
konkurenční Slam Tennis, o kterém též píšeme na 
vedlejší stránce. PSM2 


[ZEZTPAVENTTKT 


HRATELNOST 

+ Realistický fyzikální engine 

« Fyzikální enginy bývají naprosto nudné 
GRAFIKA 

+ Dobrá, rozumně plynulá animace 

= Modely hráčů jsou neohrabané, hranaté, prezentace ošklivá. 
ZVUK 

+ Hučení davu a údery míčku 

= Hudba a hekání hráčů nic moc 
ŽIVOTNOST 

+ Je tu kariérní režim a možnost se zlepšovat. 

= Hra je nezajímavá, takže vás brzy přestane bavit. 


CELKOVĚ 

Čím dál budete hrát, tím se hra 
postupně zlepší, ale v současné 
době jsou na trhu i lepší hry. 


DVOJCHYBA 
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Medal of Honor 


Spider-Man: The Movie 


Tipstation 


0148"18 


Smash Court Tennis 
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IRVINE 8 


Commandos 2 F1 2002 


TIPSTATION SE MĚNÍ! Z měsíčníku se stává čtvrtletník. 
Více než 160 stran návodů, nejméně 20 her v každém čísle. 
Jediný návodový PlayStation magazín, který budete potřebovat. 


Nový TipStation v prodeji od 1.srpna! 


plošinovek je poslední dobou víc 
než Číňanů. Bohužel na rozdíl od 
Číňanů, kteří se povětšinou drží 


v Číně a v podnicích rychlého ob- 
čerstvení, se vám 3D plošinovky snaží dostat 
do bytu a do PlayStation. K tomu používají 
různé záminky (kupříkladu je velmi oblíbené 
převlékání se za pošťáka či vzdáleného příbuz- 
ného), ovšem nejpopulárnější fintou je skama- 
rádit se s nějakou známější postavou, tu pak 
nechat skákat přes propasti a na její pižmo na- 
lákat koupěschopné zákazníky. Dá to sice prá- 
ci a shánění - ale je to pořád ještě jednoduší, 


SHAGGY V AKCI: Pokud se někdo Scoobymu vyrovná v nenaž- 
ranosti a zbabělosti, tak je to jeho přítel Shaggy. 


SCO0BY-D00: NIGHT OF 100 FRIGHTS 


"PUNC SOLIDNÍ PRŮMĚRNOSTI" 


báan= m V F ROTMIEI 


SCOOBY-DO0: 


NIGHT OF 100 FRIGHTS 


Hrdinové, hrdinové, pořád samí hrdinové... PEFmčkm 
Proč nebýt jednou srabem? 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


než udělat opravdu dobrou plošinovku typu Ja- 
ka a Dextera. 

Zatím platilo, že to nejděsivější, co se v tom- 
hle žánru objevilo, neslo hrdý (a u nás téměř ne- 
známý) název Scooby-Doo. Animované dobro- 
družství čtyř lidí a jednoho psa, kteří jezdí po svě- 
tě a bojují s duchy (aby pak pokaždé zjistili, že jde 
o převlečené zločince) patří v USA k základu kul- 
tury (dokonce se teď vyvalil na diváky celovečer- 
ní hraný film), takže není divu, že po něm herní 
průmysl hmatá nadrženě jako slepec po Playboyi 
v Braillově písmu. Bohužel ani veškerý kultovní 
status seriálu nepomohl hry zachránit před úděs- 
nou močopudností a celkovou zpotvořeností. Až 
dosud. 

Tedy, ne že by hra Scooby-Doo byla nějakou 
elitní záležitostí, která by tak zkušeného recen- 
zenta, jako jsem já, srazila do kolen - ovšem pro- 
ti svým předchůdcům si alespoň udržuje punc so- 
lidní průměrnosti. Grafika vás nebodá do očí dran- 
žírákem, postavy se nepohybují, jako by vypily lá- 
hev šaratice a jakýkoliv prudší pohyb by měl pro 
ně neblahé následky, a ani sama náplň hry není 
jen běh zezadu dopředu a skákání příšerám na 
hlavy. Samozřejmě, že i tady většina hry spočívá 
ve sbírání všude se povalujících artefaktů (psích 
sušenek) a jejich vyšmelení za volný průchod dál 
- naštěstí se tu ale občas mihne originálnější úkol 
(zaslechl jsem něco o plížení) a navíc s přibývají- 


im Shaggyho mluví Casey 
Kasem - stejný člověk 
jako v původním 
animovaném seriálu 


Zdá se, že scéna, ve 


které se Velma 

a Daphne líbají, byla 
vyhozena z chystaného 
filmu. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


= SIMPSONS ROAD 
RAGE 


Ca 


= BATMAN 
VENGEANCE 


PAST NA POPELKU: Padoušských bossů se můžete zbavit je 
diným způsobem - musíte je nalákat do předem připravené pasti. 


PES TISÍCE TVÁŘÍ: Někdy je lepší mít na sobě něco 
teplého - a teď nemyslím vašeho čtyřprocentního přítele. 


cím časem získáváte nové grify, které vám umož- 
ňují likvidovat silnější příšery či provádět delší 
skoky. Já vím, není to nic, co by otřáslo vaším po- 
hledem na svět playstationových her a přinutilo 
vás zahodit MGS2 a Deus Ex jako před-scoobyov- 
ské přežitky, ale každý nápad dobrý. 

Řekl bych to asi takhle - všechno závisí na tom, 
jestli jste fanoušek seriálu, nebo ne. Pokud nepat- 
říte k příslušníkům scoobyovského kultu, tak se 
s touhle hrou ani nenamáhejte - vaše oči nevěřící- 
ho daura uvidí jenom průměrnou plošinovku, kte- 
rá jen s odřenýma ušima a očima dokázala prolézt 
náročnými přijímacími testy PS2ky. Pokud ovšem 
patříte k nám zvrhlíkům, kteří podlehli naivitě kla- 
sického seriálu a nemohou se dočkat, až Daphne 
zase padne do pasti, Freddiemu nevyjde jeho 
plán, Scooby se Shaggym se budou shánět po jíd- 
le a ve finále bude celá parta prchat před monstry, 
pak si vás hra získá, jakmile se spustí animované 
intro a ozve se to slavné „Scooby-Dooby Doo, 
where are you?“. A pokud vám po tomhle zbude 
ještě nějaký zbytek zdravého rozumu, smázne ho 
nahraný sitcomový smích, který zazní při každé 
nezdařené Scoobyho akci. No řekněte na rovinu - 
má snad tohle Final Fantasy? PSM2 


[EPAVETTKT 
HRATELNOST 


+ Solidní plošinovka s půvabem animovaného seriálu 
= Nic nového pod sluncem ani měsícem. 


GRAFIKA 
+ Postavy nevypadají tak špatně jako v minulých hrách 
« Ovšem jako celek by to sedlo spíš k PS jedničce. 


ZVUK 
+ Znělka seriálu a sitcomový smích - to je ono! 
= Ustavičně opakované Scoobyho hlášky. 


ŽIVOTNOST 
+ Víc než dvanáct hodin. To se celkem dá. 
= Ale motivace k dalším dohrávání je celkem mdlá. 


CELKOVĚ 

První jakž takž solidní hra s nálep- 
kou Scooby-Doo, která ale víc 
nadchne fanoušky seriálu, než 
normální hráče. 


M .— © 
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RECENZE DOVOZ 


LOV NA PONORKU 
Sundejte tyto helikoptéry a získáte lep- 


„NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


6 


| Em 
NIEPFPOT VASE ' 


UNDERWATER UNIT 


. 
M 


KS 


= 
een 


3 
m 


ší pancíř. 


= 


Vysunout periskop, začínáme výstup na hladinu... tahle japonská střílečka je 
cosi na způsob Dvaceti tisíc mil pod mořem naroubovaných na R-Type. 


Ponorky. Tiší zabijáci. Zapomeňte 


hře to není cíl sám o sobě - pouze příležitost margi- 
nálně zvýšit životnost titulu a vylepšit vaše bankov- 


FERLIČKFA 


le Hollywoodský hrdina 


Va 


na nějaké džentimenské chování | ní konto, protože takto získané peníze lze investo- Naseeruddin Shah bude k 
a ať vás ani nenapadne říkat něco © vat do nákupu nových, lepších zbraní, s nimiž bude dada oo lost: „E a 
o rytířství. Tito podmořští zabijáci © vaše ponorka ještě údernější ve vodě i ve vzduchu. hodných džentimenů 
totiž byli postavení za účelem lik- Ano, přesně tak, i ve vzduchu, poněvadž aby by- Alan Moorea kapitána 
vidování obchodních lodí a odpalo- © lo jasno, vaše plavidlo - nesoucí označení UBS Nema. Z jeho význam- : 
vání raket voda-země. Jsou to © 121R- je vybaveno tak dokonalou technologií, že nea 
zbraně hnusné, zákeřné a silně ni- © můžete bojovat jak pod vlnami, tak nad nimi. S po- sona (Dvacet tisíc mil ě „ 
čivé. Jako takové jsou ovšem velice vhodný mate- © norkou se přiblížíte hladině stisknutím © a když po- pod mořem) a našeho | =) 
riál pro podvodní bojovku. Což jsou jistě dobré © tom stisknete ještě ©), vynoříte se z vody úplně Koobnihooblikance 4 : 
zprávy pro všechny milovníky vlněných roláků. a můžete střílet na vrtulníky a vůbec vše ostatní, co l s ' 
Když přišlo na akci pod vodou, byla to dosud © poletuje ve svěžím, solí prosyceném vzduchu. To je ostrov kapitána Nema. A: 
pěkná bída, naštěstí ted můžeme všechny špatné © zajímavé obohacení - bez něj by hra totiž mohla pů- r v % 
zkušenosti typu Ecco či Everblue hodit za hlavu © sobit jako bezduchá střílečka, tento aspekt navíc == ě m 
a pustit se do drsné akce a zběsilého mačkání © zdvojuje rozměr šesti lokací a 21 misí hry. Stejně tak m ? 
spouště. Stejně jako v těch už naznačených titulech, © rozšiřuje spektrum taktik, které můžete ve hře po- VODNÍ PEVNOSTI: Skryjte se za těmito věžemi a za chvíli do- 061 


i zde jde o to hledat pod vodou poklad, ale v téhle 
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4 


užít, 


stanete příležitost vytvořit nový domov pro korály... 


MD 


4 
Sonar patří k nejlepším vě- 
cem ve výzbroji vaší ponorky. 
Stačí stisknout 6 a mořské 9 
dno se rázem promění v mříž- 
kovitou strukturu plnou dříve 
netušených informací, 
4 12.5 
AU 275) 
4 k == o“ 
E s. E 
43 4 
: = ba 
* ' POZOR NA TORPÉDA: Účelem této mise je zachránit spřáte- 


5 ď Naší oblíbenou stra- 
há tegií je vyčistit prostor 
E dole, potom vyplout 

M: “ — khladině, vystřelit něko- 

= JE. mus, Jik střel do vzduchu 


a opět zmizet v hlubi- 
nách, než se dostanete do drsné palby. Negativem 
hry je to - dokonce i s přidanými atrakcemi v podobě 
soubojů na vzduchu, možností různého nastavení 
zbraní, pátrání po pokladech a bitev s bossy - že pře- 
se všechno toto působí jako další omezený pokus 
o oceánskou bojovku. 


HLEDÁNÍ POKLADU: Vyhrabejte z písku tyto krabice a obo- 
hatíte svůj seznam cenností. Nádherné. 


ré 


B 


SKUTEČNÁ PAST: Chytrá věcička, která vydává neuvěřitelný 


hluk a pří zaútočení exploduje. 


lenou ponorku Akiresu a dopravit ji do bezpečí. 


Al nepřátel není nikterak chytrá a váš nepřítel 
spoléhá spíše na kvantitu než na inteligenci. Děj 
samotný trpí oním známým opakováním, které je 
kamenem úrazu každé střílečky. Tím rozhodně 
nechceme říct, že by souboje nebyly složité nebo 
že by neměly své světlé momenty. Jsou zde oka- 
mžiky, kdy díky nejrůznějšímu nastavení hloub- 
ky, úhlu a rychlosti hra umožňuje geniální ma- 
névry, jimiž se uhýbáte před útočícími torpédy. 
Po většinu doby se však věnujete tomu, že vyha- 
zujete věci do povětří a při tom se ženete za dal- 
ším power-upem, který by zvýšil účinnost vašeho 
štítu. 

Na Underwater Unit se nám líbí základní nasmě- 
rování - totiž že to není nějaké cousteauovské obje- 
vování oceánu, nýbrž pořádná střílečka. A bylo by 
nefér tvrdit, že to není celkem slušná hra. Problém je 
v tom, že úplně nedokáže dostát svému příslibu. 
Kde jsou okamžiky, v nichž musíte být naprosto ne- 
nápadní a zavrtat se do nejhlubších hlubin, abyste 
unikli zničení? A co takhle technické problémy, 
k nimž vždy při dlouhém pobytu pod vodou dochá- 
zí? A co prasklé ventily či periskop? 

Tahle hra by se klidně mohla odehrávat na nor- 
mální lodi, kosmické lodi anebo klidně taky na opan- 
céřovaném delfinovi. Je to střílečka s poměrně solid- 
ní akcí a pár povedenými vodními efekty, ale dokud 
někdo nevzkřísí Silent Scope nebo vám neumožní 
stát se kapitánem Nemem, zůstaneme k tomuto sty- 
lu hry skeptičtí. PSM2 


shield 01 7 


FTx 


UNDERWATER UNIT 


„NE DOST DOBRÉ“ 


TICHÝ, NENÁPADNÝ ÚTOK 


Ve hře je více než 14 různých typů nepřátelských jednotek, přičemž každá z nich má svůj 
vlastní styl útoku i vlastní výzbroj. U každé mise si musíte nejprve poradit s malými rybami 

a teprve potom pohlížet výše, až se na konci levelu utkáte se samotným bossem. Nepřítele po- 
znáte na první pohled, ovšem později vás čekají souboje s vodotěsnými roboty, velkými létají- 
cími pevnostmi a také musíte dobývat silně ozbrojená podvodní města. 


| 
p 


—/ Shield D00 


TE 


SVĚT V OHNI: Musíte zničit všechny palubní zbraně Midasu, 
jen tak ji dobijete, 


| T = 
o 
DECOY 


t 1 
(DANGER ) 


PŘÍŠERY Z HLUBIN: Gangorowa patří k raným bossům, které 
vyřídíte pár torpédy. 


ES" 


a 


AB- =NnNÍPDBKRT3 


HAMMA ÚTOČÍ: Skutečně vaše schopnosti otestuje až útočná 
ponorka Hamma. 


ALTERNATIVNÍ PSM2 -VET TIKCT 


VOLBY 


1. UNDERWATER UNIT 


e objeví 


+ Zběsilé bušení do kláves, ale extra prvky oživí váš zájem 
= Hru je třeba hrát v nejtěžším nastavení - pak se Al nepřítele probere 


GRAFIKA 
Přechod z hlubin na hladinu je úchvatný 
Z termálních efektů přechází zrak - moc se nepovedly 


něco lep 


kou je % ae ; 
ae + Život pod hladinou má zvláštní zvukovou kulisu a tahle hra ji zvládá 


= Hudba místy není dostatečně arnbientní 

sis RI © ŽIVOTNOST 

Když se budete snažit najít poklad, můžete hrát docela dlouho 
Pokud půjdete jen po misích, budete hotovi za chvilku 


CELKOVĚ 

Atraktivní a z fleku hratelná věc. 
Otestuje vaše schopnosti a ještě 
vám dá nahlédnout do hlubin. 
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== ECCO THE DOLPHIN 


= EVERBLUE 


F 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


INLU:2 — zz 


kvěle to zvládají Simpsonovi, 
Harry Potter i Star Wars. O co 
jde? Přeci o využívání značky 
(brandu) - tedy použití vašeho 
vzhledu, vlivu a reputace u jiné- 
ho, vedlejšího produktu za úče- 
lem úspěšného prodeje a výděl- 
ku. Úspěšný přenos značky zá- 
visí na dvou faktorech - dokonalém načasová- 
ní a kvalitním výrobku. Akira Psycho Ball - se 
svou 14 let starou licencí a bídně přízemním 
provedením nebude zrovna prodejním trhá- 
kem. 


na směr a sílu úderu páček. Většina triků je re 
álných, včetně obvyklého chycení míčku po 
stavenou páčkou - ideální k vydechnutí a pří- 
pravě strategie. Hudba se rozpadá do vágní 
rockové směsky, zatímco efekty jsou ve stylu 
sto let starých klišé. Po audiovizuální stránce 
jde o realistickou - až nenápaditou - směsici 
skutečných věcí 

Nicméně, stejně jako falešné rolexky nebo 
Des Lynham od Alistaira McGowana, něco je tu 
špatně. Možná to je váha kuličky, která se zdá 
trochu lehká. Nebo podstata DualShocku 2 - 
žádná náhrada za masivní páčky. Ale bohužel 


„KOVOVÉ KULIČKY SE HÝBAJÍ PŘESVĚDČIVĚ 
A REAGUJÍ LOGICKY NA ZÁSAH PÁČEK.“ 


Film Akira získal pověst kultovního díla dí 
ky své stylizaci násilí, komplexnímu ději a ne- 
konvenčním postavám - perfektním pro akční 
adventuru nebo cyklistické závody ve stylu 
SSX. Ale pinball? Pinkací krám. Dojem ze hry 
odpovídá jejímu stylu - skličující uzavřený pro 
stor stolu, obava z napálení kuličky mezi ná 
razníky a hypnotické blikání neonových číslic. 
To nejlepší, co může konzolová verze nabíd- 
nout, je záhadný pohyb kuličky, ohnivé efekty 
a fantastické podoby stolů - které se tvůrcům 
z Bandai nepodařilo tak úplně sladit. Na dru 
hou stranu, fyzikální model je logický. Kovové 
kuličky se hýbají přesvědčivě, reagují logicky 


U 
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BLBÁ KANADA: Na každém stole najdete krátké animace - 
strašné zneužití výborné značky Akira 


AKIRA PSYCHO 


Akcí nabitá pocta animované klasice? Na to zapomeňte. 
Bandai nám přináší zakrnělý pinbal|. zecenzenr nanic Dawans 


ME Akira byl jedním z prv- 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


E INTERNATIONAL 


F 
“ 
va mnnn nonnnean“ ron nnnnnnn 


KDE JE MUJ NÁRAZNÍK?: Musíte trefit přesně střed hlav- 
ního cíle, abyste se dostali na další stůl. 


"a 
po i 


KANÁLEK: Každý stůl obsahuje ukryté zóny - jako tuhle pod ze- 
mí, kde sestřelujete nepřátelské stroje. 


BALL 


hlavním problémem je naprosté odfláknutí. Aki 
ra Psycho Ball je prostě špatně udělaná hra 
Bandai naprosto propadli, s pouhými čtyřmi le 
vely, několika nepřesnostmi a neustálým opa- 
kováním se 

V módu Story musíte prostě jen sesbírat 
klíče - zásahem určitých cílů - a posláním kulič- 
ky do výstupní zóny. Jasně, je tu divoká hra 
s více kuličkami a několik částí s ničením cílů, 
ale nic vás nebude hecovat k lepším výkonům. 
Jakmile dokončíte hru, můžete soutěžit akorát 
sami se sebou. Dosahování lepšího skóre při- 
náší jen momenty nudy a soustředění. Jasně, 
takový je pinball, ale tady nemáte to správné 
potěšení z popíjení piva a porážení místních 
šampiónů. 


ních filmů, který byl na- 
točen metodou „pre- 
scoringu“. To znamená, 
že byly nejdříve nahrány 
hlasy postav a pak se 
teprve animovalo. Tento 
způsob byl doveden 

k dokonalosti v Ameri- 
ce, hlavně u Disneyho. 


+ Přesná mechanika umožňuje precizní herní umění 
= Extrémně omezený prostor 


GRAFIKA 


Dobrá integrace animací. Robustní stoly 


SUPER BAM 

Děsně návykový split 
ck 
S lesklými práskajicími 


sCreenový ZIT 


Trochu statické. Nenápadité 


ZVUK 
+ Cinkání a disko zvonky 
Rušivý kyber-rockový podkres 


ŽIVOTNOST 


kuličkami 


CUE CLUB 
V téhle hospodské sran 


dičce se slušným lyzikál 


Neomezená možnost zlepšovat skóre 
Proč se namáhat? Pouhé čtyři stoly 


CELKOVĚ 

Naprosto průměrný simulátor pin- 
ballu, navic bez náboje a vzrušení 
své animované předlohy. Promar- 
něná šance. 


M.. 


ním modelem kulička od 


paluje Go-Go tanečnice 


PYS CHO 
Blikající 


tickém, ovšem omeze 


ném pinballovém simu 
látoru. Promarněná li 


cence 


UŽ ŽÁDNÁ NUDA! SONY ZEŠROTOVALA SIMULACI 
A Z F1 UDĚLALA LEGRACI! JE TO PECKA! 


SPLŇTE SI SEN! 


START! 


World Rally Championship 
a Fire Bugs právě vyjíždějí. 


BLACK 85 
VHITE 


Ovládejte! Největší 
a nejúžasnější božská hra 
míří na PS1. Konečně! 


246 mie 
LAP 
V5WO 


li 


EXKLUZIVNÍ RECENZE! 


CAPCO 
vs SNK PRo 


Legendy mlátiček se utkávají tváří v tvář! 


t4 
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Nejupřímnější recenze E Nejlepší návody E 
Mejčerstvější novinky E Nejnadupanější demo CD 


Tento měsíc: 


Rozsáhlé téma o Formula 1 Arcade IE Exkluzivní recenze Capcom vs SNK Pro E 
Odhalení nových her včetně Pink Panther, Rainbow Six a Black 6 White IE 
E Skvělé CD se třemi plnými Yaroze hrami IE PS2 novinky a recenze IN Soutěže o ceny 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VIrOŘNIÍ JAF/USF 


V FFRDOTOEI 


Není správné cesty. Je jen cesta samuraje. 


Jiří Pavlovský 


(= 


Japonci jsou divní, to myslím všich- 
ni víme. Dokážou vytvořit epické 
příběhy i simulátor moskyta, doko- 
nalé bojové systémy i gamesu, ve 
které je vaším úkolem svádět do- 
rostenky. Jsou schopni dostat se 
ve hrách tam, kam se ještě žádný 
tvůrce neodvážil, A Way of the Sa- 
murai je toho důkazem. 

Už na první pohled je to zvláštní záležitost. To, že 
to bude bojová hra, pochopí i negramot podle obálky, 
ovšem jaká bojová hra? Něco jako Tekken? Či spíš ja- 
ko akčněji laděný Onimusha? Odpověď zní „tohle 
všechno a pytlík popcornu“, jak říkají Amíci. 

Začněme vaším 
úkolem. Je jednodu- 
chý. Jmenujete se 
Kenii, jste začínající sa- 
muraj a máte přežít 


Třeba tahle voda není zrovna 
nic moc. Tady vidíte, že taky dokážu být kritický, 
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dva dny v malém údolí. To je všechno. Jenom přežít. 
Zbytek je jen a jen na vás. Bohužel údolí není zdaleka 
Zelené a taky přátel si tu moc neuděláte. Máte tu tři 
klany, které jsou spolu už dlouho zaklesnuté do váleč- 
ného klinče, zkorumpovanou policii (a to tak, že fest) 
a pár obyčejných lidí, kteří to schytávají ze všech stran. 
A co teď? Ke komu se přidáte? Neexistují žádné man- 
tinely, žádná předepsaná cesta, po které byste se mě- 
li vydat. Prostě jděte a dělejte, co vám srdce velí. Ale 
pozor - někdy i jeden člověk znamená hodně (zvláště, 
když je samuraj) a může převážit rovnováhu sil zcela 
nečekaným směrem. A rychle zjistíte, že jediný, na 
koho se můžete opravdu spolehnout, je ostrý kus 
oceli. 

A pokračujme dál. Bojem. Protože ať se budete 
snažit být sebekamarádštější, vždycky se najde ně- 
kdo, kdo si to s vámi bude chtít vyřídit. Načež tasíte 
svou katanu a jmete se do protivníka rubat. Samo- 


"JMENUJETE SE KENJI A MÁTE 
PŘEŽÍT DVA DNY V MALÉM ÚDOLÍ" 


© obě 
— už 


U 
* A 


+ 


„kýr 


— VČtr 


PlayStation.c 


M V 


OETFIUIUL "+ 
ů : 


DD- 


M 


KADEŘNÍKOVA NOČNÍ MŮRA: Ano, je to Afro-Američan 
- s důrazem na slovo afro. Ovšem uctívá kód bushido, tak by to mo- 
hl být váš přítel. Ovšem nemusí. 


zřejmě, tahle hra není 
Virtua Fighter ani Tekken 
- ovšem na to, že to není 
ani jedno z nich, má Sa- 
muraj dost propracova- 
ný bojový systém. Na za- 
čátku sice zvládáte jen 
pár úderů, ale rychle se 
začínáte učit svá první 
komba. Jak? Tím, Že si je 
prostě vytvoříte. Prostě 

mačkáte tlačítka jako 
“ zběsilí a náhle, ejhle, zro- 
fee dilo se vaše první kom- 
bo. Teď už ho jen stačí 
zopakovat a máte vítěz- 
ství v kapse. 

Stejně jako tuším ve 
hře Bushido Blade je i ta- 
dy velký důraz na obranu a na triky, kterými můžete 
soupeře vyvést z rovnováhy. Jasně, taky to jde jenom 
sekat a sekat, ale daleko se s tím nedostanete - mno- 
hem efektivnější je vykrýt soupeřův úder a ve chvíli, 
kdy bude zkoušet prorazit váš kryt, malinko ustoupit, 
on ztratí rovnováhu, zapotácí se - a už se mu hrabete 
ve střevech svým speciálním kombem. 

Takže si chodíte světem, s každým si pokecáte 
(a dáváte bacha, abyste se nějak nevhodně nevyjádřili 
ojeho matce... nebo naopak urážíte každého na potká- 
ní, to je na vás) a koukáte se kolem. A to, co vidíte, vy- 
tváří atmosféru tak hustou, že byste se o ní mohli opřít. 


n 4 


JÍZDA NA ČERNO: Sou- 
boj na vlaku - tak to vás taky 
možná čeká. Bohužel (nebo na- 
štěstí) z něj nemůžete spadnout. 


jovníci mají dost odlišné styly - kupříkladu Donatelouse válí breakdance. 


RING VOLNÝ: Tady máte možnost si to rozdat s kýmkoliv. A pozor, někteří bo- 


> p——m 
— 
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SRP A KLADIVO: Abyste si nemysleli, že ve hře budou jen me- 
če. Přijde řada i na kladiva, řetězy a klacky. 


Geniální je už jen to, že se hra neponořila do dávné his- 
torie, ani se po hlavě nevrhla do blízké budoucnosti, ale 
chytla dobu, kterou známe z filmů Jet Liho - dobu, kdy 
Japonsko přestalo být uzavřeným vesmírem a pomalu 
podléhalo technice gaidžinů. Tudíž tu sice máte klany 
a samuraje se svým kodexem, ovšem už tu také jezdí 
vlaky, těch samurajů je čím dál míň a jeden z nich je čer- 
ný přistěhovalec jménem Don Donatelouse s masivním 
afrem. To všechno dává hře Way of the Samurai ná- 
dech krásného, ale umírajícího světa. 

K tomu dokonale sedí hudba, která v sobě mixu- 
je japonské a evropské vlivy, tradicionály s modernou. 
Nejsem odborník na muziku, takže tuhle kapitolu ra- 
ději přeskočím - spokojím se jen s ryze neprofesionál- 
ním hodnocením, že se mi líbila. 

Nejšílenější na téhle hře je ovšem ukládání pozic. 
Nejenže si můžete hru uložit, jen když vás k tomu 
počítač sám vyzve (a v téhle oblasti je dost liknavý), 
ale okamžitě po nahrání pozice musíte přerušit hru. 
To není šílenství, to promluvil sadistický génius tvůr- 
ců her. Jen čtěte dál. Můžete si uložit hru, vypnout 
PlayStation, jít se najíst, napít, nechat si vyříznout 
ledviny, pak se vrátit zpátky a Samuraje si zase na- 
hrát. Ovšem ve chvíli, kdy si pozici nahrajete a pokra- 
čujete ve hře, se váš sejv automaticky smaže. Rozu- 
míte mi dobře - neexistuje žádná jistota: pokud jste 
ve hře a zabijou vás, nemáte šanci nahrát si starší 
pozice. Neexistují. Jste mrtvý a musíte se probojová- 
vat znovu od začátku. Ano, je to trochu frustrující, ale 
musíte uznat, že je to až dábelsky důsledné a krutě 
realistické, V té chvíli si fakt dáváte pozor, kam šlape- 
te a do jakých ozbrojených konfliktů se pouštíte. Ko- 
neckonců, vždyť jde jen o to, přežít dva dny. Brnkač- 
ka, ne? 

Naštěstí je tahle hra natolik variabilní, že se dá 
hrát několikrát a to zcela bezbolestně. | když zá- 
kladní příběh je stejný, hodně se liší podle toho, 
v jaký čas jste na kterém místě. Věci jdou kupře- 


du i bez vás a tak třeba 
až potřetí můžete nara- we / 


zit na dějovou rovinu, 

která vás zatím zcela 

míjela. Jo, Japonci jsou 

divní. PSM2 Don Donatelouse, zvaný 
též Donadona (ten chlápek 

s afrem) vstoupí do hry 

hned na začátku, pokud 


se vykašlete na morálku 

a necháte únos únosem. 
Pokud si ovšem budete 
hrát na hrdinu, zase zmizí 
ze scény a nechá vás, aby- 
ste jeho přítelkyni zachrá- 
nili sólo, Zřejmě je to sou- 
část kódu Bushido. 


Na konci hry budete ohodnoceni, Bude to patrně něco mezi Králem samurajů a Prásáckým sa- 
murajem - podle toho, jak charakterně se budete chovat, To samozřejmě není všechno. Někte- 
ří, dalo by se říci, amorální hráči, sl můžou vysloužit třeba tituly Bohatý samuraj (to když bu- 


dete ždímat s pomocí gangů výpalné) či Sériový vrah - to když zabijete sto osmdesát lidí. 


SUDY, SUDY, DOPROVODY: Hodte po nějakém slušňákovi ten- 
hle soudek, a uvidíte, jestli se ještě bude zdráhat vás vyzvat na souboj. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. ONIMUSHA 2 


PEFRLIČKF 


Me V japonské verzi, pokud 
získáte 2000 GP a svou 
postavu pojmenujete 
„Manji“ začnete hru ja- 
ko Manji, hlavní postava 
slavné komiksové série 
Blade of Immortal. 

V americké verzi bohu- 
žel není - buď kvůli prá- 
vům, nebo kvůli tomu, 
že nosí na zádech obrá- 
cený hákový kříž - což je 
sice starý symbol, ale 
vysvětlujte to cenzo- 
rům. 


Horor, Evil Dead v samu GRAFIKA “ je 
rajském hávu. Nic nové Atmosférická, s dokonale vystřiženými tvářemi NPC postav 
ho pod sluncem, ale vel Fakt je, že PS2ka už do E 
mi příjemná hra s atmos 
férou. Důležité je přežít + 
== SAMURAI k: 


Zvláštní gamesa se své 


ŽIVOTNOST 


bytnou poetikou a sty Dlouho bude trvat, než prole ve hře každou možnost 
lem. Důležité je přežit Začínat stále od začátku mů sem omrzet 
a udržet si čistý Štít 
= DYNASTY CELKOVĚ 
WARRIORS 3 
Masakrální řežba se 
stovkami nepřátel a tro 
chou strategie. Důležité 
je přežit a nenechat si 


zabit generály 
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SPRŠKA FAKTŮ 0 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


DVD znamená Digital 
Versatile Disc. 

DVD disk poskytuje 
proti VHS dvojnásobné 
rozlišení obrazu - 500 
řádek proti 250. 

DVD podporuje širo- 
koúhlý obraz, takže už 
nehrozí oříznutí krajů. 

DVD reprodukuje DTS 
a surround zvuk Dolby 
Digital v kvalitě kino- 
projekce. 

DVD disky nepodléhají 
ztrátě kvality po několi- 
kanásobném použití. 

DVD přehrávače přeh- 
rávajísi CD a často také 
Video-CD. 

DVD přehrávače v Evro- 
pě přehrávají disky 
s označením Region 2. 
Americké disky spadají 
pod Region | a nepřehra- 
jete je. 


ve 


Biceps snů. Takhle jsme chtěli 
vypadat až do chvíle, co jsme se zhlédli 
v Solid Snakovi. 


V FFRIOOE JI 


BARBAR CONAN 


Potem zborcené bicepsy se chvějí napětím. Pěst pevně svírá obrovský meč. Zuby, pevně stisknuté, jen ztěží vypouš- 
tějí drsnou motlitbu k bohu Cromovi. Motlitbu, která je zároveň i kletbou. Pak se mrštné tělo pohne bleskově vpřed, 
vystříkne krev, praskají kosti a kusy nepřátel poletují všude kolem. Barbar Conan přichází... 


FEFRLIČK!t 


Ia Arnold musel před na 
táčením omezit své cvi 


čení, protože mu svaly 
na prsou a rukou bráni 
ly v ovládání meče. Ar 

nold také musel všech 
ny riskantní scény natá 


HRAJÍ: Arnold Schwarzenegger, Mako, James Earl Jones Loučení s Lenonxem (1973), nebo protějšek Jefa © vaným obrazem v širokoúhlé verzi a novým zvu- čet sám, protože se ne 
REŽIE: John Milius — Bridgese a Sally Fieldové Zůstaň hladový (1976). © kem Dolby Digital 5.1. Společně s nadprůměrnými našel vhodný dublér. 

DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment S bonmotem: „Do velkého filmu patří velký sval bonusy tak tvoří do DVD kamene vytesaný po- „pe V Cd l: 
CENA: 999 Kč které James Earl John 
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— ik 
© vary 


Z DÁVNOVĚKU 


Hubeňour ze Štýrského Hradce 
se rád díval na filmy. Hlavně na 
ty, ve kterých se napumpovaný 
hrdina honosil svými bicepsy, 
před závěrečnými titulky dal 
všem po hubě a poté si, pln 
znechucení nad slabostí svých 
nepřátel, opovržlivě odplivl. Inu 
i tak se dá taky začít s kariérou. Pak štýrskohra- 
decký capart navštívil tělocvičnu a došlo mu, že 
když bude své tělo cvičit, může to být právě on, 
kdo si na sportovním kolbišti opovržlivě odplivne 
nad slabostí svých soupeřů. Inu, i tak se dá pokra- 
čovat v kariéře. Začátkem osmdesátých let svalna- 
tý Mistr Universe, který už na Štýrský Hradec vzpo- 
mínal jako na čas her a malin nezralých, usoudil, 
že předvádět své objemné bicepsy na plátnech kin 
je košer. Už několik let před tím se z něj stal Her- 
cules, který se dostal do New Yorku (1969), bez- 
významná figurka v Marloweovské detektivce 
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a já mám největší,“ konečně štírohradečan barbar- 
sky prorazil osidla světové kinematografie a zrodil 
se on - bájný bojovník, neporazitelný Cimeřan Bar- 
bar Conan a světově proslulý herec Arnold Sch- 
Wwarzenegger. 


CONAN BARBAR CONAN 


Asi se na celém světě nenajde moc lidí, kterým by 
jméno Conan znělo cize. Bojovník putující zeměmi 
dávnověku, v nichž mágové míchali svá nekalá 
kouzla, monstrózní zrůdy toužily po lidském ma- 
se, malá království se utápěla v krvavých válkách 
a čisté panny byly obětovány vilným choutkám 
všemocných bohů. Tudy hřměl jeho krok. Ve fil- 
mu, který znamenal průnik do kinematografické- 
ho světa meče a magie, diváci sledují fragmenty 
Conanova dětství, likvidaci jeho kmene, dospívání 
strávené za otrockým šlapacím mlýnem a koneč- 
ně zrod barbara - válečníka, který žije jen jedinou 
myšlenkou - přežít a pomstít svůj vyhlazený kme- 
ny. A krvavá cesta jeho pomsty vede k hadímu 
kultu neporazitelného a uctívaného Tulsy soudce. 

Syrový brutální přímočarý epos z dávných časů 
je na DVD uváděn ve speciální edici s remastero- 


mník velké legendě přicházející z dávných časů 
a drtící svou silou všechno a všechny, kdo se jí po- 
staví do cesty. Škoda jen, že se na DVD v česku 
neobjeví i pokračování Conanových dobrodruž- 
ství, které poučí, že hledat diamanty posázený roh 
se nevyplácí a že Conan nebyl jen barbar, ale i ni- 
čitel. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. BARBAR CONAN 


Leger 2, kult 


BONUSY 


nout 
E CONAN NIČITE 
sea : CELKOVĚ 


= PÁN ŠELEM 


Conan přišel na DVD až nyní. 


Ať to máte rádi po barbarsku, nebo 
ne, nemůžete upřít tomuto filmu 
punc kultovosti a označení legendy. 
Proto je spíš s podivem, že barbar 


son ukáže na svou pod 
danou, která spáchá se 
bevraždu, byl utvořen 
tehdejší světový rekord 
ve volném pádu žen 
(přes 55 metrů). Ut 

la ho kaskadérka Corey 
Jensen. 


VET OIKT 


IUkomentář, film o filmu, vynechané scény, speciální efekty, foto- 
galerie, trailer, produkční poznámky, biografie 


V FPROTOEII 


ZOOLANDER 


Buďme veselí. Opěvujme blbost. Radujme se s totálně vygu- 
movanými členy naší společnosti - tedy s modely, jimž jsou 
mola módních návrhářů domovem. Stojí to fakt za to. 


HRAJÍ:...Ben Stiller, Owen Wilson, David Duchovny, Mila Jovovich 
REŽIE: Ben Stiller 
DISTRIBUCE: Hollywood Classic Entertainment 
CENA: 999 Kč 
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JÁ MODEL 


„Ahoj, jmenuji se Derek Zoolan- 
der a jsem světově uznávaný 
model. A povinností takového 
modela je dobře, ale opravdu 
dobře vypadat.“ Asi to nevíte. 
Za většinou politických vražd 
z nedávné i dávné doby stály mysteriózní mód- 
ní návrháři. Fox Mulder ze seriálu Akta X by 
o tom mohl vyprávět. Derek Zoolander, špička 
na poli modelingu, o tomto neměl ani ponětí. 
Zrovna se totiž potýkal o své prvenství se sebe- 
vědomým Jeníčkem, o rodinnou lásku se svým 
hornickým tatou a o svoji novou modelingovou 
tvář se svým kreativním duchem. To vše se má 
jednoho dne změnit, když si ho síly zla vyberou 
jako vraha, kterému hodlají vyprat to, co mu 
z jeho mozečku zbylo, a takto naprogramované- 
ho jej vyslat na hlavu rozvojového státu, která 
zakázala práci dětských sil. Zoolander patří me- 
zi bláznivé komedie. Komedie, které vás nene- 
chají ani na chvilku v klidu, komedie, plné hvězd 
v hlavních i vedlejších rolích a hlavně komedie, 
které dokáží od začátku do konce bavit, aniž by 
si musely vypomáhat trapnými momenty nebo 


Jiří Zídek 


mnohokrát okoukanými gagy. Zoolander je 
třeskutá show, oslava lidské blbosti (ústřední hr- 
dina je tak blbý, až je roztomilý), stejně jako 
vtipný a zábavný film. A jako takový je prostě 
k sežrání. 


SAPR, ALE OPRAVDU SAPR DVD 


Paramout vzal nosné tituly na DVD určené pro 

= český trh opravdu váž- 
FPEFLIEFKt i ně, o čemž svědčí je- 
jich vzezření. Film dis- 
ponuje jak českými ti- 
tulky, tak i českým da- 
bingem (Dolby Digital 
5.1). Bohaté bonusy 
na něj jsou rovněž 
kompletně s cs podpo- 
rou. Navíc se v jejich 
případě nejedná 
o nudné dokumenty, ale o zábavné (stejně jako 
film) vtípky v podobě reklamních spotů. Přítom- 
no je i pět vystřižených a pět prodloužených 
scén s komentářem Bena Stillera, várka nepove- 
dených záběrů, společně s alternativní úvodní 
a závěrečnou sekvencí. Zkrátka bonusy, které 
skvěle doplňují film na DVD. Derek Zoolender 
doporučuje: „Jsou to bonusy určené pro všech- 
ny, tedy i ty, kteří se na DVD neumějí dost dob- 
ře dívat. To DVD vy padá skutečně, ale skutečně 
velice dobře.“ PSM2 


te Z filmu byly odstraněny 
záběry na World Trade 
Center, aby mohla být 


dodržena premiéra 
28.9.2001. 

Vzhledem k vraždě fik 
tivního prezidenta Ma 
lajsie byl film zakázán 
v Malajsii a Singapuru. 


ZOOLANDER 


Sestava všech 
důležitějšíchpostav filmu. 


ALTERNATIVNÍ VET TDKT 


VOLBY 


1 ZOOLANDER 


BONUSY 
[rozšířený booklet £% dokumentytitrailer i hudební klip 
[vystřižené scény 


CELKOVĚ 

Jedná se o nenáročnou podíva- 
nou, která je však skvělou kome- 
dií, jež nezklame ani toho nejtru- 
domyslnějšího škarohlída. Zoolan- 
der je skutečně k popukání. 


ESBLÁZNIVÁ STŘELA 


=32001 VESMÍRNÁ PRDA 
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AMÉLIE Z MONTMARTRU 


V PRODEJI 


HRAJÍ: Audrey Tauton, Mathieu Kassovitz, Rufus 
REŽIE: Jean Pierre Jeunet 
DISTRIBUCE: Intersonic 
CENA: ... 800 Kč 
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Amélie z Montmartru byl v minulém i letošním 
roce film, o kterém toho bylo napsáno i namlu- 
veno mnoho. Jedni ho milovali, druzí ho hanli- 
vě častovali přízviskem „nudná slátanina.“ Kaž- 
dopádně nikdo o něm nikdy neřekl, že se jed- 
ná o normální film. Což skutečně nejde. Amé- 
lie je film, který člověk musí bud milovat (většina), nebo ne- 
návidět (menšina). Fantaskní povídání o neobyčejné Pařížan- 
ce a jejím ještě neobyčejnějším světě je protkáno spoustou 
vtípků, výtvarných nápadů, stejně jako kouzelnou vypravěč- 
skou nitkou nekomerčních tvůrců. Ano, Amélie není obyčej- 
ný film, stejně jako není obyčejná jeho distribuce na DVD. Di- 
stribuuje ho totiž v Čechách již zaniklá společnost In- 85 
tersonic. PSM2 


MEMENTO 


V PRODEJI 


HRAJÍ: Guy Pearce, Carrie-Anne Moss, Joe Pantoliano 
REŽIE:. Cristopher Nolan 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 899 Kč 
BR A A A B A 
Baa | Jdu -nevím kam. Přišel jsem - nevím odkud. 
i 
“ 2) Porouchaná paměť může být pěkné svins- 
= tvo. Člověk v podstatě, neví čí je. Ví jen, že 


má nějaké důležité poslání. Snad pomstít 
smrt své manželky a dítěte... nebo to bylo ji- 
nak? Už si nevzpomínám. Smutný hrdina 
disponující pouze krátkodobou pamětí se potácí filmem 
za svým nejasným cílem a divák má možnost sledovat 
a doslova prožívat jeho podivný příběh s ním. Memento 
je podivný film, disponujícím skvělým nápadem, skvělým 
způsobem vyprávění a skvělou atmosférou. Je rovněž fil- 
mem, který se musí pozorně sledovat od začátku do kon- 
ce. A takových už dnes moc není... alespoň co si až 
pamatuji. PSM2 


DÁLE VYDÁNO 
PŘÍSAHA 

Vraždící pedofilové jsou zvířata. To samé i myslí i Jack Nichol- 
son, který se jako stárnoucí detektiv po stopě jednoho zvířete 


vydal. Remake staré thrillerové klasiky Stalo se za bílé- 50 
ho dne v rozvleklé režii Seana Penna. PSM2 


TANEC V TEMNOTÁCH 

Ulítlá pop diva Bjork ztvárňuje slepou českou emigrantku 
s trudným osudem v Americe. Byť jako proletářka tancuje 
a zpívá jako o život, není jí to moc platné. Navíc má 56 
DVD zkažené české titulky. PSM2 


NEŘÍKEJ ANI SLOVO 

Michael Douglas v tomto thrilleru hraje psychiatra, kterému 
unesou dceru, aby si byli jisti jeho spoluprací. Má pro ně totiž 
z mozku psychicky narušené pacientky dostat důleži- 87 
tý číselný kód. PSM2 


PRAVÁ BLONDÝNA 

Že blondýny nejsou pouze vymaštěné nádoby na orgány, se 
nám snaží namluvit tato nekomplikovaná komedie o blondý- 
ně, která se z nešťastné lásky vydává studovat na 69 
právnickou fakultu. PSM2 


ATLANTIDA 

Zatím poslední celovečerní film Walta Disneyho v roztomile ro- 
dinném balení. Animovaní hledači bájné Atlantidy mají 

však tu smůlu, že jsou na DVD oříznuti 78 i Ž 


do televizního formátu 4:3. PSM2 = 
+ A - Ó 


DUCHOVÉ MARSU 

Na Marsu straší. Záhadní duchové trhají lidem hlavy a chtě- mě 
jí vnadné Nataše Henstridge utrhnout i její vemená- PŘÍSAHA 
tory. Béčkový počin mistra hororu Johna Carpente- 59 

ra, který se moc nevyvedl. PSM2 
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PÁN PRSTENŮ 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 "o 77 


© KONKURENCE 


UŽITEČNÉ INFORMACE O KONKURENČNÍCH KONZOLÍCH 


RESIDENT EVIL 


Resident Evil se rozloučil s PlayStation. Nejsmutnější zpráva 
tohoto roku. Co s tím? Koupit si GameCube! 


Konzole od Nintenda jsou z mnoha důvodů po- 
važovány za dětinské. Krev jste v Nintendo hrách 
viděli jen zřídka a střílečky, nebo dokonce horory 
a thrillery jsou ve srovnání s plošinovkami ve vý- 
razné menšině. Až dosud. Nintendo tvrdě praco- 
valo na změně této image a kromě her jako Met- 
roid Prime či Eternal Darkness se jí to podařilo 
především podpisem exkluzivní smlouvy s Capco- 
mem na sérii Resident Evil. 

Zatlačte slzu a hrdě se postavte nové situaci. 
Od této chvíle si (snad s výjimkou Resident Evil 
Online) nějaký čas Resident Evil zahrajete výhrad- 
ně na GameCube, Celkem na něj vyjde sedm dí- 
lů. Dva již na PS2 vyšly (Code Veronica a Gun 
Survivor 2) a výrazné změny či zlepšení se na Ga- 
meCube tedy nedočkáme, zbytek však rozhodně 
za pozornost stojí. 

Všechny tři na PSone vyšlé díly se totiž objeví 
na GameCube v přepracované podobě. A může- 
me-li soudit z prvního dílu, který již v Japonsku 
a Americe vyšel (u nás vyjde 13. září), žád- 
ná z těchto her by neměla chybět ve 
sbírce fandy série. Kromě předělané 
grafiky, zvuku a kompletně nových 
animací (skutečná fantazie!) je tu ce- 
lá řádka změn počínaje vylepše- 
nou inteligencí zombies a jiným 
umístěním předmětů přes úplně 
nové lokace až po nová zakonče- 
ní, pohyby a další bonusy. Oba 
další remaky sice vyjdou až 
v příštím roce, ale pokud bu- 
dou alespoň stejně vylepšené 
jako ten první, všem milovhí- 
kům Resident Evil povinně 
naordinujeme GameCube. 
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VÝROBCE: Camelot 
VYDAVATEL: Nintendo 
PLATFORMA: Game Boy Advance 
TYP HRY:.. z PM « kde RPG 
DETAILY: ..........RPG ve stylu Final Fantasy, rozsáhlé guesty, 


7 ++ pět postav do party, čtyři styly kouzel 
B B DD A B A DD B B R DD DD DD P P 1 
Golden Sun je jedna z těch her, u kterých zapomenete, 
že hrajete na přenosné konzoli s malým displejem. Září 
svou kvalitou - počínaje svůdnou grafikou až po nád- 
hernou hudbu filmové úrovně. Je to RPG v rozlehlém 
stylu Final Fantasy, ovšem s prvky, které známe jen u 
Nintenda - roztomilé postavičky, rozlehlá hratelnost a 
dokonce i sběratelská minihra ve stylu Pokémonu. 

Největší předností hry je parádní design. Lokace 
jsou velkoryse designované, snad ještě hezčí jsou bojo- 
vé sekvence a ozvučení? Slast pro uši. 

Golden Sun možná na první pohled vykradl každou 
úspěšnou hru žánru, ale výsledek je bez debaty 
úchvatný. Nejlepší RPG, které kdy vyšlo na hand- 
held. PSM2 
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A to je jen začátek! Capcom totiž pracuje i na 
dvou naprosto nových dílech. O Resident Evil 4 
zatím nejsou známy žádné informace a troufá- 
me si tvrdit, že k vydání dost možná dojde až 
v roce 2004, ale na dobré cestě je Resident Evil 
0 (Japonsko se dočká ještě v srpnu, Amerika 
v listopadu a Evropa zřejmě začátkem příštího 
roku). Ten sice měl být původně pro N64, ale 
rozhodně nečekejte nějaké kompro- 

misy v grafice - hra využívá stej- 
r er) nou technologii používanou pro 
. 47 výše zmíněné remaky a samozřej- 
mostí je nový příběh v podání Re- 
A beccy Chambers a novice (bývalého 
člena Navy Seals) Billyho Cohena, 
- Na E3 jsme si zahráli úryvek ze 
i, hry a přiznáváme, že překonal 
i všechna naše očekávání 
a opět v nás vyvolal lítost nad touto ne- 
smírnou ztrátou PlayStation. Dost breku, 
ameCube i bez Resiho nabízí více 
než dost a dalším pěti důvo- 
= dům pro jeho zakoupení už 
se odolává zatraceně těžko. 


STAR WARS II 


VÝROBCE: . Factor 5 
VYDAVATEL: Nintendo 
PLATFORMA: - „GameCube 
TYP:IMRMÍ -2050556 s60e kozsonznak onak „Vesmírná střílečka 
DETAILY: .. Svět původní trilogie SW, 


10 misí + odemknutelné (a další bonusy), Surround zvuk 
LucasArts se pro účely Star Wars Rogue Sgadron II: 
Rogue Leader tentokrát vrátil k tématice stařičké tri- 
logie. A je to dobrá zpráva - jen tady je totiž ten pra- 
vý Luke Skywalker, staré dobré X-Wingy, TIE Fighte- 
ry a inspirace pro skvělé scénáře jednotlivých misí. 

GameCube byl využit do posledního chipu a vý- 
sledkem je hra, která vypadá jako film. Grafika je 
zkrátka vynikající a model Death Star svým detailem 
bere dech. Pokud jde o hratelnost, v zásadě se jed- 
ná o ryze akční vesmírnou střílečku ve stylu „najdi a 
znič“ se skvělý designem. 

Na druhou stranu je třeba říci, že hra není příliš 
dlouhá a zkušený hráč ji dokončí za víkend. Roz- 
hodně však jde o jednu z nejlepších Star 78 
Wars her. PSM2 


DRUHÝ FILM 


Paul Andreson už pra 
cuje na druhém dílu fil 
mu Resident Evil, který 
by se měl inspirovat 
v třetím herním pokra 
čování a bude se logic 
ky jmenovat Nemesis 
Kromě toho, že se bu 
de odehrávat v Racoon 
City v průběhu jediné 
>dle Milly Jovo 
vich v ní budou obsaze 
ny i role Jill Valentine 
a Carlose Oliviery, se to 
ho moc neví, premiéra 
se však očekává na 
konci roku 2005. 


noc a 


AKTUALITY 


Zástupci Microsoftu velmi opatrně připustili, že už pracují na koncepci nového Xbo- 
xu, který by se mohl na trh dostat zhruba v roce 2006. Žádné oficiální informace 
nejsou známy, spekuluje se však, že bude mít podstatně vylepšené online mož- 
nosti a díky velkému harddisku si budeme moci nahrávat pořady z televize. 
Zatím se však Microsoft potýká s problémy ohledně pirátských chipů. Hackeři 
totiž vyvinuli chip, který se do Xboxu instaluje podstatně snadněji než chipy pro 
PS2 a jeho cena je také podstatně nižší. 
vyvíjen Sonic Adventure 3. My však máme největší radost fi 
z chystané kompilace hitů z Mega Drive nazvané Sonic 
Mega Collection na GameCube. V ní si budete moci zahrát všechny čtyři úspěšné 
2D plošinovky (Sonic the Hedgehog 1-3 a Sonic © Knuckles) a navíc tři další hry 


(Sonic 3D Blast, Sonic Spinballa Doctor Robotnik's Mean Bean Machine). Nelze vy- 
loučit, že se některá ze zmíněných her objeví i pro PS2. 


SONIC VÁLÍ 

Slavný maskot Segy se objeví hned v několika hrách - po 
úspěchu Sonic Advance se plánuje pokračování Sonic Ad- 
vance 2 (pochopitelně na GBA) a na GameCube i Xbox je 


TELEGRAFICKY 


Po úspěchu starých Final Fantasy na PSone Sguare uvažuje nad vydáním dalších 
dílů FF. Spekuluje se nad vydáním /a // na GBA či PSone, potvrzen byl vývoj FF 
Tactics pro GBA. STOP Ještě před vánoci by měl na GBA vyjít Pokémon Advance. 
STOP Microsoft potvrdil vývoj Halo pro PC, vyjde v létě 2003. STOP Tecmo potvr- 
dilo vývoj Dead or Alive 4, vyjde v příštím roce na zatím neznámých platformách. 
STOP Odborníci odhadují, že ztráta Microsoftu na každém prodaném Xboxu pře- 
sahuje 100 dolarů, Sony a Nintendo na svých konzolích ztrácí maximálně polovi- 
nu. STOP V přímém souboji Virtua Fightera 4 s Tekkenem 4 jednoznačně vyhrál 
prvně jmenovaný - za první týden se ho v Japonsku prodalo 337 tisíc, Tekken 4 si 
koupilo „jen“ 181 tisíc lidí 


PLP 0000 00000000000 


Poslouchejte a buďte v obraze! 


Časopis, který vám usnadní orientaci ve světě domácího kina, 
pomůže vám s výběrem video a DVD komponentů, 

AV recieverů, reprosoustav pro domácí kino a poskytne 

vám přehled filmů, právě vycházejících na DVD a VHS. 


Vletním dvojčísle časopisu VIDEO DOMÁCÍ KINO si přečtete: 

- profil televizoru Loewe Aconda 93102ZW 

- profil AV receiveru Panasonic SA-HE200 

- profil DVD přehrávače Philips DVD723 

- profil plazmového televizoru Pioneer PDP-503HDE 

- test televizorů s úhlopříčkou 37 cm 

Ve Světě filmu si přečtete speciál o kultovním snímku Star Trek. 
Svět filmu vám navíc přináší: rozhovor se Stevenem Spielbergem, 
DVD aktuality a jako vždy se můžete těšit na množství 

recenzí právě vycházejících DVD a VHS titulů. 


Žhavá novinka od Yamahy Porovnejte s nám; M C MU? 


„lest : k 
s novými formáty zvuk: 


(Aovinka ren 


'omované 
Y pro reprodukci zpe znač- 
formátů domácí ho všech 
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Maaazin Pi 


» pa EPA, M 


MAGAZ> >, 
AGAZÍN PRO HIFI « HIGH 


! PŘEŽIJE 6 C Časopis, který vám pomůže s orientací 
přehrávací A prají cédéčka na iž v záplavě nových CD přehrávačů, DVD-Audio přehrávačů, 


h SACD, DVD-A a CD 


zesilovačů, reproduktorových soustav, gramofonů, 
SIGHLIGHTS minidisků, mini a mikrosystémů a mnoha dalších 
podlahových zs : atraktivních audio produktů. Také vás seznámí 
Teprosoustav je o s právě vycházejícími hudebními novinkami na CD. 


Reportáž 


/ p V letním dvojčísle časopisu Audio si přečtete: 
Progr r 002 5 - test CD, SACD a DVD-Audio přehrávačů 
A mpinski : | - test disemanů střední třídy 
: - profil DVD-Audio/Video přehrávače Denon DVD-A1 
- highlights 36 nejlepších podlahových reprosoustav 
- reportáž z frankfurtské výstavy High End 2002 
V příloze Music World můžete také soutěžit 
o CD Davida Bowieho. A v High End Reportu na vás 
mimo jiné čekají profily reprosoustav 
EgglestonWorks The Rosa a děleného zesilovače Naim. 


BaW Bowersa Wilkins 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ FARO, JAK 


MIKE TYSON HEAVYWEIGHT 


BOXING 


Železný Mike 


Dohrajte módy ""Tyson's Challenge"' a "Iron Mike"". Získá- 
te přístup k lepšímu Mikovi (tomu, který před lety domino- 


val profesionálnímu ringu). 


tn (r 
MARNISON r gaoeeý u > | - Jm 


= FACE BRUISED! 


Zpřístupnění všech boxerů 


Vyhrajte bronzový, stříbrný a zlatý pásek a získáte všechny 
borce v režimu pro jednoho hráče. Abyste pak získali i sa- 
motného Mika Tysona, budete ho muset porazit ve finálo- 


vém utkání o zlatý pás. 


—/ ROUND 1 


——— PE eno — 
MARRISON pes 1:01 = = 


' 


Zpřístupnění boxerů, ringů, herních módů a dalších věcí 
Na titulní obrazovce po objevení výzvy „Press Start“ zadej- 


te následující kódy. 


Všichni boxeři, arény a režimy: ©, ©, e, ea 
Další kostýmy a textury: ©, ©, ©, ©, A, © 


Titulky (pozměněné): ©, ©, ©, © 
Velké hlavy: ©, ©, 4 

Malé hlavy: ©, ©, 4.4 

2D mód: 4, 1. ©. © 

Mutanti: ©, €, 1, A 
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OSS SS S S S S Sh S Ah A hh k hdd 


S našimi cheaty se pohnete 
dál nebo se i zabavíte. 


CO JE NOVÉNO= 


HORKÉ TIPY 


Vyhrňte si rukávy a postavte se zákysům čelem, na 
následující dvoustraně vás čeká hromada rad... 


MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 


Cheaty jsou samozřejmě špatná věc, 
takže následující kódy raději nepouží- 
vejte. Nebo jak chcete. 


Nekonečně munice 


Pauzněte hru a pak zmáčkněte ©, 
OAO 


ásledující kódy se zadávají přímo do 
nigmy. Pokud jste cheat zadali správ- 
, rozsvítí se zelené světlo. Pro akti- 


mz 


= 
(D< 


vaci/deaktivaci kódů vyberte pod pří- 
strojem Bonus option. 


Ochrana před kulkami 

Zadejte „BULLETZAP“ 

Muži s klobouky 

Zadejte „HABRDASHR“ 

Video Making of D-Day 

Zadejte „BACKSTAGEO“ 

Video Making of Needle In a Hay Stack 
Zadejte „BACKSTAGER“ 

Video Making of Several Bridges Too 
Far 

Zadejte „BACKSTAGEF“ 


Video Making of the Horten's Nest 
Zadejte „BACKSTAGES“ 

Konec aktuální mise ze zlatou hvěz- 
dou 

Zadejte „MONKEY“ 

Konec předchozí mise ze zlatou hvěz- 
dou 

Zadejte „TIMEWARP“ 

Mise 2 

Pro odemknutí mise Storm in the Port 
zadejte „ORANGUTAN" 

Mise 3 

Pro odemknutí mise Needle in a Hay 
Stack zadejte „BABOON" 


TIP MĚSÍCE 


SLED STORM 


Možná vám přijde trochu úchylné zaobí- 
rat se teď, uprostřed parného léta sně- 
hem a zimními radovánkami, ale jsme 
už prostě takoví. Pro odemknutí všech 
postav, skútrů a tratí (včetně několika 
SSX favoritů) podržte na obrazovce s 
nápisem Press Start a (B a zmáčk- 


něte ©, ©, 4, ©, A, 4. Neděkujte, 


jen si to užijte. 


Mise 4 
Pro  odemknutí 
„CHIMP“ 

Mise 5 

Pro odemknutí mise Rolling Thunder 
zadejte „LEMUR“ 

Mise 6 

Pro odemknutí mise Horten's Nest za- 
dejte „GORILLA“ 

Stříbrná kulka 

Pro zabití nepřítel jedinou střelou za- 
dejte „//HATYOUGET" 

Gumové granáty 

Zadejte „BOING“ 

Snipe-O-Rama 

Zadejte „LONGSHOT“. Všechny zbraně 
mohou zoomovat jako sniperská puš- 
ka. 

Perfekcionista 

Zadejte „URTHEMAN“. Nacisti vás za- 
bijí jediným výstřelem. 

Achillova hlava 

Zadejte „GLASSJAW“. Nacisty můžete 
zabít jen střelou do hlavy. 

Neviditelní nepřátelé 

Zadejte „WHERERU“. Z nepřátel vidíte 
pouze zbraně a helmy. 

Tajná medaile 

Dokončete hru se zlatou hvězdou v 
každé misi a získáte medaili EA LA 
Medal of Valor. 

Překlad 

Pro němčinu v menu options vypněte 
titulky. 


mise 4 zadejte 


AGGRESSIVE INLINE 


Zdá se, že naším tvrzením o tom, že 
inlajny představují ten nejméně atrak- 
tivní sport ze všech adrenalinových zá- 
ležitostí, jsme popudili pěknou řádku 
čtenářů. Bohužel na tom trváme i na- 
dále - skateboarding je mnohem lepší. 
Všechny následující kódy zadávejte na 
cheatovací obrazovce v menu Options. 
Perfektní handplanty 

Zadejte JUSTINBAILEY 


dějí divy. 


Perfektní grindy 
Zadejte BIGUPYASELF 
Super spin 

Zadejte €, €., €, 
>. > © > 
jako heslo 

Žádné umírání 
Zadejte KHUFU 
Regenerace 


Zadejte €, €, >. >, €,. 2,4, 


+, 4, 4, Aljako heslo 


Výběr úrovně, všechny předměty v 


editoru, maximální statistiky 


Zadejte 4, 14. 4, €, >, €, >, 


BABA jako heslo 


MALÝ OHŇOSTROJ: Při jízdě na zábradlí se 


„jE i 
AŽ NAHOŘE: Jestli se vám to líbí, zadejte si náš 


Super-spinový cheat. 


Všechny postavy 

Zadejte |, >, >, 4, € 
=>, >, > jako heslo 
Perfektní manuály 
Zadejte OUEZDONTSLEEP 
Nízká gravitace 

Zadejte %, 4, 9, 4, €, 
ABABS jako heslo 

Plný ukazatel 

Zadejte BAKABAKA 
Všechny klíče 

Zadejte SKELETON 


STRUČNÉ TIPY 


AGGRESSIVE INLINE 

V levelu na letišti je možné 
dostat se do letadla! Prostě 
na ranveji držte ©) a budete 


nabrání vzhůru. Jen pozor, ať 
se nedostanete příliš vysoko! 


BARBARIAN 

Pro obléknutí jiného kostý- 
mu v obrazovce výběru po- 
stavy stiskněte (B. Držte až 
do doby, kdy budete spoko- 
jeni! 


HERDY GERDY 

Na titulní obrazovce stiskněte 
(B, 4 a ©. Obrazovce zabliká 
a uslyšíte potvrzovací zvuk. 
Stiskněte značka a v hlavním 
menu se objeví nové volby! 


WIPEOUT FUSION 

Při jízdě v režimech Time Tri- 
al nebo Fast Lap se stopky 
spustí až ve chvíli projetí star- 
tovní lajnou, která je před vá- 


be V 


>; © 


mi několik metrů. Otočte se 
tedy, zacouvejte a pořádně 
se rozjedte tak, abyste star- 
tem prolétli v maximální 
možné rychlosti. Získáte tak 
cenné setinky. 


Čau Ninjo, mám problém v lokalitě na 
zývané Gagazet - Mountain Cave. O kus 
dál po save je boss, kterej se jmenuje 
Sanctuary keeper. Má pouze 40 000 
HP, ale i s naplněnými Overdrive (i u 
Aeonu) mám potíže. Jakmile se dostanu 
na určitou úroveň jeho života, použije 
kouzlo Curaga, který mu doplní 9999 
HP, a já můžu začít znova. Pomoz mi, 
prosím 

Nikola 


Mám tuhle zpěvačku rád, ale radši se 
tě zeptám - má smysl tuhle hru kupo 
vat? Jsou tam nějaké zajimavé bonusy? 
Kámoš tvrdí, že je možné hrát za Brit 
ney, ale v PSM2 jste psali, že to možné 
není. Tak jak to je? 

Jirka 


Chtěl jsem si konečně zkusit nějakou 
strategii, ale v téhle nemám nejmenší 


šanci a soupeř mě vždycky rozdupe 
Neměl bys pár tipu pro začátečníka? 
Michal 


Napište do PSM2! 
Ninja, který dohrál všechny existující hry, je 
připraven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2domegagroup.cz. 
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PROFI TIPY “ 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


NUL ATLBYX 
CÍL HRY 


Saguare přišlo se sérií Final Fan- 
tasy a milovníci RPG jí zcela 
propadli. Sguare se nějakým 
zázrakem podařilo (až na jisté 
drobné výkyvy) udržet laťku 
kvality poměrně vysoko - a ani 
desátý díl nás nezklamal. Ještě 
pořád jej hrajeme, ještě pořád 
v něm nacházíme drobnosti, 
kterých jsme si předtím ne- 
všimli, a ještě pořád se králov- 
sky bavíme. Na cestě je díl je- 
denáctý i dvanáctý, ale teď je 
čas si pořádně užít desítku. Tak 
do toho! 


JAK TO BYLO DÁL? 


V pátém čísle jsme vás proved- 
li záludnostmi první třetiny hry 
a řekli jsme vám, jak splnit 
úvodní chrámové zkoušky, vy- 
lepšit si albhedský slovník a za- 
jistit si vítězství v Blitzballu. Ny= 
ní zastihneme Tiduse a jeho 
přátele krátce po zničující bitvě 
o Mi'lhen... 


Červen 2002 
6 Jako vždy je to záležitost 
lásky a nenávisti, ale za 
snahu a utrpení, které 


cestou zakusíte, budete p y 
bohatě odměněni. 


Tahle hra představuje nejefektivnější způ- 
sob, jak strávit šest měsíců a je to o hod- 
ně větší sranda než třeba 

v kómatu. Zcela jasně nej- 

úžasnější hra na PS2, ale 

pozor: je to japonské RPG 


FINAL 
FANTASY 10 


C3 FEJLEPICKÝ RYCHLO 


Nemůžete se dočkat, až se proletí- 
te na palubě okřídlené lodi? Tak to 
nás je víc. Proto omezíme úvodní 
slovo na rychle zamumlané „ahoj“ 
a vrhneme se na věc - čeká nás... 


DJOSKÁ CESTA 


Po bitvě jděte s Tidusem na pláž 
a vydejte se po cestě dolů z útesu. 
Ocitnete se v další lokaci, kde pro 
vás každý něco má, takže si se 
všemi pořádně promluvte. Na 
Hydry, které se v této části světa 
uhnízdily, používejte ohnivá nebo 
vodní kouzla, za stalaktitem po 
pravé straně cesty si všimněte al- 
bhedské učebnice. 

Na rozcestí se doleva vydat ne- 
můžete, jděte tedy vpravo přes 
most k djoskému chrámu. Než do 


JISKŘÍCÍ ZÁSUVKA 


TŘETÍ CHRÁMOVÁ 
ZKOUŠKA 


Vezměte z výklenků ve zdi první dvě 
Djoské sféry a vložte je do otvorů ve 
dveřích. Až se otevřou, projděte jimi, 
vezměte jednu ze sfér, které za nimi 
najdete, a umístěte ji do podstavce. 
Vezměte druhou a vložte ji do otvoru 

u glyfu napravo. Nyní zatlačte podsta- 
vec se sférou pod druhý sokl, který je 
zaseklý pod stropem. Tím nabijete sfé- 
ru v podstavci, takže s ní můžete ote- 
vřít dveře. Seberte dvě zbývající sféry, 
dejte je do podstavce a ten odtlačte 
skrz dveře do elektrického pole. Tidus 
teď může přeskočit průrvu a zmáčknout 
spínač. Vraťte se do místnosti s orna- 
menty na podlaze, jděte doleva 

a bouchněte do jiskřícího bodu - vrátíte 
tak podstavec na původní místo. Vez- 
měte dvě zbylé sféry a vražte je do 
dvou otvorů v první místnosti. Poslední 
sféry použijte k dokončení osvětlení or- 
namentů na podlaze, objeví se výtah, 
Ještě je na něj ale čas. Vraťte se k jiskří- 
címu bodu, objevil se zde nový glyf. Do- 
tkněte se jej, uvidíte za ním Sféru de- 
strukce. Zatím ji nechte být, vyjeďte vý- 
tahem nahoru a odtlačte všechny pod- 
stavce ke zdi. Otevře se východ. Vraťte 
se dolů, seberte Sféru destrukce a vlož- 
te ji nahoře do nového podstavce, zís- 
káte tak skrytý předmět. 


něj vstoupíte, prozkoumejte ob- 
sah truhly po levé straně a další, 
která se ukrývá za herberkem. 
V chrámu prohledejte obě po- 
stranní místnosti (najdete zde dal- 
ší předměty) a pak vyjděte po 
schodech nahoru. 

Po zkoušce vás venku čeká 
ještě troška povinností, poté si ko- 
nečně můžete doplnit zásoby 
a kapku si odpočinout. Potom 
probuďte Yunu, která ještě spí 
v chrámu, a vydejte se po mostě. 
Na řadu přichází... 


ŘEKA ILUZORNÍHO SVĚTLA 


Než se dostanete ke břehu řeky, 
čeká vás pár soubojů, ale má to 
své světlé stránky. Především 
znovu potkáte Belgamine, která 
vás vyzve k dalšímu souboji Ae- 
onů - než se do něj pustíte, ujis- 
těte se, že má Yuna overdrive. 
Odměnou vám bude Vyvoláva- 
čovo srdce (Summoner's Heart), 
s jehož pomocí můžete vyměňo- 
vat předměty za schopnosti Aeo- 
nů (viz Únik vylepšení). Dále zde 
můžete ještě před rozcestím na- 
razit na několik truhel. Zkuste je 
vyčmuchat, u obchodníků doplň- 
te zásoby a pak se vydejte za 
chlapíkem u výtahu. Začíná jízda 
na Shoopufovi. (Cože? Shoopuf? 
To je prostě vodní slon, který ne- 
potřebuje jíst, jasné?) Ať tak ne- 
bo tak, Albhedané podruhé une- 
sou Yunu, což nás přivádí k prv- 


jen na zádech těžkopádného Shoopufa. 


Přes Řeku iluzorního světla se můžete dostat 


Chcete být se vším hned hotovi? Chcete, aby všechno mělo stravitelnou velikost? Nedělá nám problé- 
my slisovat jakýkoliv epický příběh do příručního vydání, které se vám pak vejde do kapsy. Sledujte... 


kouzla výborně působí na rostliny. 


ní bitvě s bossem v této části ná- 
vodu. 


EXTRACTOR 


SLABINA: Blesk 

TIP: Neměli byste mít žádné větší 
problémy, prostě jen útočte a léč- 
te si zranění. 


Až budete zpátky na souši, po- 
ohlédněte se po truhlách, ze zá- 
kladny jeřábu seberte albhedskou 
učebnici a vydejte se po cestě 
u říčního břehu. Po chvíli narazíte 


Auron 
Lulu 


na Rikku, opět se 
k vám připojí. Bě- 
hem cesty lesem 
nechte Rikku, ať po- 
mocí schopnosti Steal 
obírá vaše nepřátele 
o výbavu. Nakonec 
poberte předměty ze 
dvou truhel u cesty. 
Před vámi je... 


GUADOSALAM 


Zde se setkáte se 
Seymourem. Zaběhněte 
do obchodu, prozkou- 
mejte všechny dveře ve- 
doucí z centrálního zales- 
něného prostranství a až 
budete při plné síle 

a dobré mysli, vstupte 


„= 


h 


——— LA 
HRA NA ČEKANOU: Po příjezdu do Guadosalamu obdržíte pozván- = = > 
ku, abyste navštívili Seymourův palác a počkali zde na pána domu. — = 


1830 Mr 


S9BO MP 


Ruron 
Lulu 


NÁHLÝ ZKRAT: Na příšery s energe- 
Wákka 


p páá pot 727. mp 
tickými útoky používejte vodní útoky. 


do Guadovy rezidence (Pozn.: 
zde opět najdete několik špičko- 
vých blitzballistů, které můžete 
během rozhovoru stiskem © na- 
jmout do svého týmu.) Následuje 
několik vkusných animovaných 
sekvencí a jedna nabídka k sňat- 
ku. Poté se ocitnete opět na ram- 
pě, kde vás čeká reklama na život 
po životě. Po krátkém rozhovoru 
stráž nakonec odejde a vy tak 
můžete vstoupit do tunelu, který 
vede z hlavního sálu na... 

F" BOURNÉ PLÁNÉ 
Poslechněte si rady a pak vyjděte 
na pláň, držte se hromosvodů. 
Zajímat by vás měla truhla na ho- 
lině vpravo a několik divných září- 
cích kamenů. Stiskem tlačítka © 
se u nich pomodlíte a pokud se 
sem opět vrátíte, dostanete Ki- 
marhiho nejmocnější zbraň. (Po- 
kud to nebudete považovat za 
otázku cti, tak se o její získání nej- 
spíš nepokusíte hned napoprvé. 


SEYMOUR BLAFUJE: Zdá se, že Tidu- 
sova podezření se zakládala na pravdě... 
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Můžete se sem vrátit později, až 
budete mít Purify Salt, čímž se vy- 
hnete bojům s příšerami - podrob- 
nosti později). 

AŽ dorazíte ke stanu, odpočiň- 
te si a pak pokračujte v cestě. Ješ- 
tě než vyrazíte na pláně, udělá si 
před budovou fotograf váš obrá- 
zek; je zde také odhozený před- 
mět. Pak už se musíte jen probo- 
jovat na druhou stranu, kde s ote- 
vřenou náručí čeká... 


je MACALANSKÝ LES 


Dojděte k truhle uprostřed cesty, 
krátce si promluvte s místními lid- 
mi vyjma těch, kteří jsou na cestě 
vpravo, a pak po kořenech přejdě- 
te pod stromy. Za stromem na 
pravé straně si všimněte truhly 
a jděte stále dále, až narazíte na 
sokolníka s harfou. (A to jste si 
mysleli, že byl Shoopuf divný.) 
Řekne vám podrobnosti o minihře 
s motýly, pomocí které můžete 
najít některé skryté předměty. Až 
budete se vším hotovi, vydejte se 
opět na cestu. Dorazíte až k cestě 
u jezera. Tady Auron prorazí kus 
zdi, čímž vám zpřístupní skrytou 
lokaci a postará se o další bitvu 
s bossem. 


SEPHERIMORPH 
HP: 11000 


jnském 


| "ON Jg1gss 


„KAŽDÝ PRO VÁS NĚCO MÁ“ 


SLABINA: Používejte kouzla opač- 
ného elementu, než jakými útočí 
on na vás. 

TIP: Vyvolejte Yunou tolik kouzel 
Nul, kolik jen dokáže, a Lulou se- 
sílejte opačná kouzla než váš pro- 
tivník. Takže čekejte, zjistěte, ja- 
kým elementem útočil a pak mu 
to vraťte. Na Vodu platí Bouře, na 
Oheň zabírá Blizzard a obráceně. 


Po boji vyjděte zpět ven, řekněte 
O'akovi, že jeho ceny jsou přemrš- 
těné, vybavte se vším potřebným 
a pokračujte v cestě. Dojdete 
k zamrzlému Macalanskému jeze- 
ru. Zpoza dveří herberku si vez- 
měte albhedskou učebnici, může- 
te si zde také doplnit výbavu. Při 
odchodu napadnou Yunu Albhe- 
dané (asi je něčím fascinuje nebo 
co), ostatní ji budou muset za- 
chránit. 


CRAWLER/NEGATOR 
HP: 16 000/1000 
" ač- 


SLABINA: Bouřkové útoky 

TIP: Wakem a Lulou zneškodněte 
hned na začátku Negatora a pak 
se bouřkovými útoky vrhněte na 
Crawlera, Yunou vyvolejte Ixiona. 


AŽ se situace uklidní, naskočí vaše 
skupinka na opuštěné sněžné 
skútry a vrhnou se do strže k Ma- 
calanskému chrámu. Ještě než do 
něj vejdete, otevřete truhlu 
u vchodu a úzkou stezkou se vrať- 
te kousek zpět pro další ukrytý 
předmět. Teprve nyní se vraťte ke 
chrámu a vstupte do něj. Zde nej- 
dřív zamiřte do místnosti vlevo, 
kde otevřete truhlu a se všemi si 
promluvte. Vraťte se do místnosti 
vpravo, kde scéna pokračuje. Až 
všichni odejdou, otevřete truhlu, 
pokud chcete, vylekejte kočku 
a zamiřte zpátky do hlavní síně - 
u levé zdi najdete další truhlici. 
Pod schody si promluvte s Al- 
bhedanem a projděte se okolo, 
čeká vás první souboj s neskrýva- 
ně zlým Seymourem. 
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SEYMOUR/GUARDS/ANIMA 
HP: 6000/2000/18 000 


TIP: Mějte Kimarhiho v overdrivu 
a používejte Stone Ronso Rage - tím 
se postaráte o stráže. Jakýmikoliv os- 
tatními overdrivy bijte do Seymoura 
tak dlouho, až vyvolá Animu. Nechte 
Yunu vyvolat ????- objeví se v podo- 
bě Shivy. S tou dvakrát zaútočte, pak 
naboostujte a zasáhněte Animu 
s overdrivem. Ihned poté vyvolejte 
Ikiona, jednou zaútočte, naboostujte 
a udeřte druhým overdrivem. Až Ani- 
ma zemře, vrátí se Seymour s kouz- 


ČTVRTÁ CHRÁMOVÁ 
ZKOUŠKA 


Odtlačte podstavec doprava, až zapad- 
ne do sněhové závěje. Nyní jej tlačte 
směrem ke vzdálené zdi, až sjede ze 
svahu. Vezměte zelenou Glyfovou sfé- 
ru, sejděte po rampě a v podzemí ji 
vsuňte vlevo do příslušného otvoru. 
Vraťte se nahoru, vezměte další sféru 

a položte ji do základny pilíře pod zemí 
(je to ten nalevo od vchodu). Jděte zpět 
na rampu, vzadu vpravo vezměte sféru, 
sejděte dolů a vložte ji do podstavce, 
který předtím sjel dolů. Odsuňte jej do- 
prava, opravíte tak druhou část mostu. 
Odstraňte sféru na vrcholu rampy 

a vložte ji do pilíře, odkud jste předtím 
vzali Glyfovou sféru. A vida, most je ho- 
tov. Po rampě se vraťte do horního pat- 
ra, aktivujte nově objevený resetovací 
bod a odtlačte sokl dolů po velké ram- 
pě. Zapadne do další závěje a uvolní 
Sféru destrukce. Vezměte ji a vražte do 
otvoru přímo nalevo od vchodu do pod- 
zemí. Teď už jen musíte opravit škody 
na mostě a odejít. 
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ČAU, KOTĚ: Dámy ve vaší skupině se spojí v boji proti Seymou- 


rovi a jeho vyvolané Animě. 


ly Led/Bouře/Voda/Oheň. Vyrušte 
všechny pomocí Yuniného kouzla 
Nul a za chvíli jej budete mít 

v hrsti. 


Jakmile Guadové seškrábou 

ze zdí to, co zbylo z jejich vůdce, 
nadejde čas na čtvrtou chrámo- 
vou zkoušku. 

Až bude po ní, bude nejlepší 
chvilka pro trošku běhu pro zdraví 
- stráže Guadů vás poženou na 
povrch. Uložte si u sféry hru a vrať- 
te se k jezeru, kde vás čeká další 
ze série bitev s bossy. 


WENDIGO/GUADSKÉ STRÁŽE 
HP: 18 000/1200 


TIP: Se strážemi se rychle vypořá- 
dejte pomocí Kimarhiho kamen- 
ného útoku a pak Yunou rychle 
začarujte na Wendiga Esunu, aby 
jej zbavila jeho berserkového ší- 
lenství. Má spoustu životů a má 
sto chutí vám utrhnout hlavu a po- 
chutnat si na ní, tak se jej pokuste 
uklidnit (pomáhají kouzla jako 
spánek, temnota apod.) a připrav- 


STARÝ MLÁDENEC: Ušel světa 
kraj, ale vezme si někdy Yunu? 


te se na to, že jej budete do pekel 
vyprovázet pěkně dlouho. 


Těsně před svou smrtí rozbije pod 
vaší skupinkou led, takže všichni 
spadnou na dno jezera. Tahle es- 
kapáda jim ale nijak nepřekáží 
v tom, aby si nepopovídali a Yuna 
neusnula. Až si z truhly za Kimar- 
himem vezměte předmět, objeví 
se Sin a zmrazí vám úsměv na 
rtech. O chvíli později se Tidus 
probudí a zjistí, že dalším dějištěm 
jeho dobrodružství bude... 


PTÁK ZABIJÁK: Na začátku mu čelí 
Tidus sám, pak mu ale pomohou ostatní. 


Auron nechá Tidu- 
se nahlédnout do minulosti jeho otce. 


Yuna se podívá 
na holografický záběr Tidusova Zanakandu. 


(OSTROV BIKANEL 


Nejdříve to nejdůležitější. Plavte 
doleva, otevřete truhlu na pláži 
a uložte si hru. Vydejte se dunami 
a utkejte se s příšerou Zu. Tidus 
nejprve bojuje sám, ale brzy se 
k němu připojí Auron a Lulu. Po 
boji zajděte dále do pouště, u prv- 
ního přístřešku otevřete truhlu 
a vydejte se doprava na rozcestí. 
Najdete zde albhedskou učebnici 
a Kimarhiho. Vraťte se na křižovat- 
ku a vydejte se po cestě směrem 
do oázy. U druhého přístřešku je 
Rikku a dvě další truhly. Půjdete-li 
nyní doprava, narazíte na vrcholu 
duny na další bednu a druhou al- 
bhedskou učebnici. Nyní se vraťte 
na hlavní cestu a pokračujte do 
volné pouště. 

Chodte křížem krážem, po pra- 
vé straně najdete albhedskou 
učebnici a dolík plný tekutého pís- 
ku, kde jsou dvě truhlice. Na dru- 
hé straně je další. Východ odsud 
blokuje rostlinové monstrum zva- 
né Sandragora. S pomocí Lulina 
ohnivého útoku a Auronových sil- 
ných výpadů by měla v překážení 
brzy přestat. Nyní můžete klidně 
pokračovat do... 


Město Albhedanů je obleženo, 
takže nejprve oberte těla o vše 
užitečné a uložte si hru. Až bude- 
te uvnitř, projděte dveřmi napravo 
a připravte se na dlouhou sérii tu- 
hých bitev, v níž nebudete moci 
spoléhat na pomoc Yuniných léči- 
telských schopností. 

AŽ dorazite na „roztrojku“, jdě- 
te nejprve doprava, kde na konci 
chodby najdete učebnici; poté 
vstupte do místnosti vpravo. Tam 
se odehraje těžká bitva, po ní ná- 
sleduje menší puzzle. Vidíte, je 
zde truhla s číselným zámkem. 
Nastavte na něm kód 5633, po- 
berte obsah a vraťte se na rozces- 
tí. Tam jděte rovně, otevřete truh- 
lu a vraťte se uložit si pozici. Za 
dveřmi je další bitva s Chi- 
mérami, po ní může- 
te běžet dolů, 
otevřít dvě 


Poté, co byl zničen 
Home, není Cidovi dvakrát do řeči. 


La 
Jeho blitzballové úto- 
ky jsou skvělé k oslepování nepřátel. 


truhly a projít dalšími dveřmi, za 
nimiž již čeká předlouhá animova- 
ná sekvence. Po ní prozkoumejte 
levý roh místnosti - najdete tam 
další truhlu - a dveřmi napravo 
projděte na rampu, za níž je... 


CIDOVA VZDUCHOLOĎ 


Jakmile přeberete vládu nad Tidu- 
sem, vyjděte s ním z kokpitu 
a zahněte doleva do chodby. Na- 
jděte Rin, vybavte se zbraněmi 
a dalšími pomůckami, pak se vrat- 
te zpátky k Cidovi a potlachejte si 
s jeho pilotem. Tím se ocitnete 
opět uprostřed akce - uvidíte zá- 
běr, ve kterém se v paláci Saint 
Bevelle připravuje Yuna na svatbu 
se Seymourem. Vraťte se na pozo- 
rovatelskou palubu, kde se utkáte 
s dalším bossem. 


EVRAE 


TIP: Fajn, i když spousta návodů 
na internetu říká něco jiného, to- 
hle je jeden z nejtěžších bossů, na 
které ve hře narazíte. To je prostě 
fakt. Začněte s Rikku, Lulu a Auro- 
nem. Nechte Rikku, ať Evrae 
ukradne Vodní krystal, použijte 
Auronův Power Break a Lulu ať se 
do toho vloží se svou bouřkou. 
Pak ať Rikku použije jeden z al- 
bheďanských lektvarů a Tidus ať 
přikáže Cidovi, aby letěl se vzdu- 
cholodí pryč. 


AŽ se vám podaří od stvůry pood- 
letět, zakouzlete Tidusem na Rik- 
ku Haste, vyměňte za Lulu Wakka 
a očarujte i jeho. Pak vyměňte Lu- 
lu za Tiduse, takže budete bojo- 
vat s Wakkem, Rikku a Lulu. Po- 
užívejte zároveň Luliny bouřkové 
a Wakkovy temné útoky, Cid bu- 
de mezitím pálit salvy raket. Tak- 
to pokračujte, dokud na sebe Ev- 
rae nezakouzlí Haste. Teď to bude 
problém. Evrae se pustí do Střem- 
hlavého seku. Okamžitě s Rikku 
poproste Cida, aby se dal na 
ústup, a Wakka vystřídejte Auro- 
nem. Ten musí zaútočit svým Po- 
wer Breakem, Lulu ať dál sesí- 


lá své bouřkové útoky. Rikku 
a, 


by měla mít dva útoky za ko- 
lo, takže ten druhý 
využijte pro vypití $ 
dalšího albhedského |, 

lektvaru. © Přichází 
důležitá chvíle. Až 
se Evrae nadech- 
ne, neútočte, ale 


Attack an enemy with eguipped Weapon, 


= 
| PAttack 


UDE DOBŘE, V H ZJHŮŘ: Po útoku monster na al- 
bhedskou pevnost vás čeká série opravdu těžkých bojů. 


y 


Auron 


ici=k=| 
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nechte všechny zaujmout obran- 
né postavení - přijde zdrcující 
úder. Po něm by měl Cid vyletět 
se svou lodí z dosahu, aby jedo- 
vatý dech nikomu neublížil. Jak- 
mile Rikku dosáhne overdrivu, 
budete v bezpečí a získáte pocit, 
že vaše postavy přežijí ještě jeden 
Střemhlavý sek, smíchejte Vodní 
krystal s Energetickou sférou, 
čímž dovedete věci k příhodně 
spektakulárnímu závěru. 

Po tom všem byste pravděpo- 
dobně očekávali nějakou odmě- 
nu. Nebojte, následná animovaná 
sekvence, ve které Tidus a spol. 
překazí Yuninu a Seymourovu 
svatbu, patří mezi nejlepší v celé 
hře. 

AŽ se dostanete na střechu 
paláce v Saint Bevelle, čeká vás 
po cestě po schodech řádka bojů. 
Nemáte se čeho bát, snad jen na 
albhedské roboty se vyplatí sou- 
středit se trochu víc. Po chvíli se 
ocitnete před Seymourem, čímž 
poskytnete Yuně šanci k dechbe- 
roucímu útěku z nejvyšší věže pa- 
láce. A pak vzhůru dolů do útrob 
chrámu v Saint Bevelle, kde vás 

čeká... 
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PÁTÁ CHRÁMOVÁ 
ZKOUŠKA 


Tahle je ze všech nejpodivnější. Celá 
spodní část chrámu je tvořena běžící- 
mi pásy a vy se musíte řídit tím, kte- 
rým směrem jedou. Až tedy vejdete, 
dotlačte sokl na plošinku. jděte rov- 
ně, na rozcestí stiskněte © a zatoč- 
te doleva. Tady vezměte sféru a od- 
tlačte podstavec zpátky na pás. 

U glyfu pro zpětný chod opět stiskně- 
te © a znovu zatočte doleva. Zde do 
otvoru zasaďte sféru a uvidíte, že se 
objevila chybějící část pásu. Podsta- 
vec zatlačte zpátky na běžící pás, od- 
jede na konec a znovu se objeví. 
Fajn, teď se vydejte první zatáčkou, 
na kterou narazíte, a dojdete na kři- 
žovatku tří cest. Jděte rovně a dole 
seberte další sféru. Vraťte se na roz- 
cestí, zvolte cestu vpravo a až budete 
před poslední křižovatkou, stiskněte 
©. Tady vložte sféru do otvoru, vrať- 
te se na běžící pás a honem na začá- 
tek. Tentokrát se vydejte druhou od- 
bočkou za glyfem pro výběr směru 

a seberte zde Glyfovou sféru. Otočte 
se doprava a těsně před koncem opět 
doprava, Glyfovou sféru vložte do 
otvoru na druhé straně mostu. O kus 
dál seberte Sféru destrukce. Vraťte 
se k místu, kde jste získali Glyfovou 
sféru, položte tam Sféru destrukce 

a vraťte se na most na konci této ces- 
ty, kde seberte sféru - je to nezbyt- 
né, pokud chcete otevřít v následující 
části obě truhly. 

Přichází poslední část. Nechte bě- 
žící pás najet od začátku a vydejte se 
první odbočkou za směrovým glyfem. 
Až se dostanete na druhou stranu, 
vyjděte po schodech a vložte jednu 
ze sfér do otvoru ve zdi. Otevřete 
truhlu, postavte se na resetovací plo- 
šinu a pak odtlačte podstavec doleva, 
získáte poslední předmět. Nyní jděte 
doprava a jste venku. 


AŽ se vymotáte z bludiště, ob- 
jeví se Maester Kinoc se svými po- 
hůnky, zatkne vás a obžaluje z ve- 
lezrady. A za této prekérní situace, 
milí čtenáři, Tiduse a jeho přátele 
na měsíc opustíme. 


Seymour možná zvládne množství 


o měl někdo zhasnout. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


COMMAND 
EN OF COURAG 


VETTEL TÝLU NEPŘÍTELE 


M 


CÍL HRY 


Vaším úkolem je vést skupinku 
elitních britských výsadkářů do 
deseti přísně utajených misí v týlu 
nepřítele v době druhé světové 
války. Každý z vašich mužů dispo- 
nuje jinými, specializovanými 
schopnostmi a klíčem k vítězství 
je používat tyto schopnosti v co 
nejlepší kombinaci, abyste přelsti- 
li své německé nepřátele. Velká 
část hry sestává z toho, že se sna- 
žíte vůbec zamaskovat svou pří- 
tomnost, aby Fricek ani netušil, že 
se pohybujete někde kolem - ide- 
álně se o vaší přítomnosti dozví až 
tehdy, když bude žrát hlínu. 


V MASKÁČÍCH 

Každou z deseti misí hry jsme 
podrobně prošli a připravili si pro 
vás pár poznámek, aby se vám 
hrálo lépe. Hlavně jednotlivé kro- 
ky dělejte hezky po pořádku - 
každý totiž ukazuje ke konkrét- 
nímu místu, na němž se ta či 
ona akce odehrává. Na druhé 
straně nezapomínejte, že existu- 
je spousta alternativních cest, jak 
můžete svých cílů dosáhnout. 


ČERVENEC 2002 
6 6 Pokud se chcete bavit 

okamžitě, Commandos 2 
vám nic neřeknou. Jest- 


li ale máte rádi výzvy, 
je to hra pro vás. 


aždá z misí je těžká. Ačkoli vás v na- 
orůvodci vedeme za ručičku, ne- 
snejte, že k cíli ve- 

íce cest. Zkus- 

vám to po- 


Nenechte se touto strategií z doby 
druhé světové války zastrašit, 
Zkuste do ní skočit po našem způ- 
sobu a uvidíte, že nebude trvat 
dlouho a budete Němčoury vyha- 
zovat z oken, projíždět se Paříží 
v tanku a dokonce si třeba i zapla- 
vete se žraloky. 

Commandos 2 vám nabízí ně- 
kolik úžasných způsobů, jak likvido- 
vat nacisty. Na následujících strán- 
kách jsme pro vás připravili průvod- 
ce, v němž vám ukazujeme, jak 
jsme hru dohráli my (bonusové mi- 
se ale přece jen necháme na vás). 
Sdělíme vám pouze ty nejzákladněj- 
ší věci, které k dosažení svých cílů 
potřebujete vědět; a mějte na pa- 
měti, že čím méně nepřátel zabijete 
a čím rychleji misi dohrajete do kon- 
ce, tím vyššího hodnocení se vám 
dostane. 

Předpokládáme, že jsou vám 
známy základní techniky boje proti 
nepříteli: ovládání zbraní, omračová- 
ní, svazování a model obchůzek 
stráží. Máte-li pochybnosti, vyčkejte 
a pozorně sledujte chování nepříte- 
le. Ocitnete-li se ve slepé uličce, pa- 
matujte, že vždy existuje alternativní 
cesta nebo metoda. 

Ale než se pustíte do čtení na- 
šeho kompletního průvodce, udělej- 
te si trochu radost a zapřemítejte 


Často se ocitnete v úzkých a nebudete vě- 
dět, jak vyřešit tu či onu obtížnou pasáž 
v levelu - na těchto stránkách máme místo 
pouze na pokrytí těch nejzákladnějších 
aspektů každé mise. A tak pokud se dosta- 
nete do úzkých, zastavte se a rozmyslete: 
a také se pořádně rozhlédněte kolem sebe 
a uvědomte si, kde se nacházejí stráže, 
Vždy, skutečně vždy máte k dispozici při- 
nejmenším dvě cesty pro postup vpřed. 

Projděte si inventář všech svých postav 
a zamyslete se nad tím, jak by šlo ten či 
onen předmět použít, Každý člen komanda 
má různé schopnosti - někteří jsou experti 
ve svazování omráčených stráží, jiní ne, ně- 
kteří dokáží dobře šplhat po zdi atd. S vojá- 
ky, které máte k dispozici, musíte experi- 
mentovat a snažit se zjistit, co všechno je 
možné. 

A pokud jste náhodou na vážkách, může- 
te se vždycky pobavit výbušninami. Aspoň 
se zasmějete. 


eVálka není nic hezkého, zvláště pokud patříte k elitní jednotce vysazené v týlu nepřítele. 
eA čeká vás náročná mise. Snažte se ji splnit - jakýmikoli prostředky... 


nad slovy našich zkušených exper- 
tů-výsadkářů... 


ZABÍT, NEBO OMRÁČIT? 

Pokud narazíte na strážce, obvykle 
máte na výběr, zda jej zabijete, ane- 
bo jen omráčíte a svážete. Lepší 
skóre vás čeká, pokud své krvelač- 
né tendence dokážete udržet na uz- 
dě, ale zase je zde to nebezpečí, že 


spoutaného kámoše může najít dal- 
ší strážce na obchůzce, který potom 
spustí poplach - a svázaný nebožák 
je osvobozen, aby mohl dál sloužit 
Vůdci. A to je jistě špatná zpráva. 
A tak rozhodnete-li se nepřítele om- 
ráčit, alespoň mu seberte zbraně. 


DÍVEJTE SE VŠUDE 

Pokud vám jde o to dostat se do bo- 
nusových misí, musíte se dívat do- 
slova všude - prohlédnout každou 
skříň, zamknutou bednu i stůl - aby- 
ste našli fragmenty fotografií, bez ni- 


chž se obejít nelze. Při téhle činnos- 
ti rovněž získáte munici, výbušniny, 
lékárničky a další předměty, které 
by se vám během bojů mohly hodit. 


BUĎTE STATEČNÍ 


Někteří z vašich mužů, zejména ze- 
lené barety, jsou neobyčejně odolní 
a snesou i několik zásahů, které lze 
snadno vyléčit krátkým dobitím 
energie. A tak máte-li dostatek po- 
travin, lékařského materiálu a zbra- 
ní, nebojte se aktivně jít do boje. 
Předtím si ale pro jistotu hru uložte. 
Jedním z nejlepších momentů hry je 
to, když vymýšlíte úkryty pro jednot- 
livé vaše vojáky. 


. 


A 


+ Ó | 


Pistole jsou k ničemu, a tak 
si jako prioritu vytkněte to, 
abyste svůj tým vybavili co 
nejlepšími zbraněmi (ve vět- 
šině případů puškou nebo 
samopalem). Vykašlete se 
na to zkoušet používat ne- 
přátelské pistole: ty vaše 
jsou stejně tak dobré, navíc 
mají neomezenou zásobu 
munice, Mají-li vaši muži 
pušky, dohlédněte na to, 
aby každý z nich měl dosta- 
tek munice a mohl se tak 
samostatně bránit. 


ROZHLÉDN 


Vždy, než projdete dveřmi nebo 
oknem, se pozorně rozhlédněte. 
Je totiž jistá pravděpodobnost, že 
by se tu mohl skrývat nepřítel, 
a tak když si dáte na čas a počká- 
te na změnu modelu obchůzek, 
můžete je obvykle překvapit. Ta- l 
ky pamatujte na to, že oknem 
lze házet ruční granáty a že oby- 
čejným zaklepáním na dveře mů- 
žete docílit toho, že zpitomělý Fri- 
cek vyběhne ven, přímo vám před 
hlaveň. To se ti Skopčáci nikdy ne- 
poučí? 


POZNEJTE SVŮJ TÝM 

Každé komando má různý rejstřík 
schopností. Ty musíte poznat a také 
S nimi experimentovat - pokud totiž 
budete na likvidaci stráží používat 
pouze jednu techniku, hra se vám 
za chvíli omrzí. Musíte se naučit 
a zamilovat si nejrůznější pasti, škrtí- 
cí dráty, dráty položené nízko, aby 
vojáci zakopli, miny, bomby odpalo- 
vané na dálku a spoustu dalších 
prověřených věcí. 


COMMANDOS Z: MEN OF COURAGE 


THE NIGHT OF THE WOLVES - NOC VLKŮ 


Pomocí klíčů odemkněte část, 
kde bydlí generál. 


Odvedte zloděje do bunkru, kde 
se může skrýt a vyčkat svítání. 


Nyní odveďte Natashu k bráně, 
kde může vysílačkou kontaktovat 


velitelství. Odveďte Natashu do horní části 


mapy do jídelní místnosti - ke klí- 
čům se dostanete otrávením vína. 


Vejděte do nejbližší budovy, vyhněte se 
strážím (nebo je můžete omráčit) a vejdě- (i 
te do místnosti, ve které se nachází Natasha. 


Po rozhovoru jděte ven a do bu- 

dovy po levé straně, kde je za- 
držován zraněný vězeň. Natasha se poté 
může vrátit do první budovy a vypínači 
odpojit proud. Pošlete Natashu do kasáren nale- 

vo. Ať se zloděj skryje u generálo- 
vy residence, potom řekněte Natashe, ať 
generálovi zavolá k telefonu v kasár- 
nách a zatímco bude pryč, může se zlo- 
děj vplížit dovnitř, omráčit zbylé stráže 


a poté uprchnout do bezpečí. 
Vytáhněte zloděje z lodi do přísta- 


vu, a to přes schody na levé stra- 
ně od stráží. 


Vypořádejte se se strážemi na 

střeše a přivolejte sem všechny 
členy svého komanda. Dveřmi na střeše 
vnikněte dovnitř a zlikvidujte všechny 
nepřátele dole, Jako vždy, i zde máte na 
výběr z několika způsobů. Vaši spojenci - 
mariňáci se nacházejí v samém středu, 
kapitána lze najít v kancelářích - ale 
strážců je tu jako mravenců, tak dávejte ři A . | / vě , i k i 
pozor. Potom vlezte do ponorky a zlikvi- i : " P : : 22 P 
dujte stráže uvnitř. Je to tu poměrně 
stísněné, proto je dobrou metodou odlá- 
kat jejich pozornost špiónem a poslat na 
ně zeleného bareta, aby je omráčil. Po- 
tom musíte dostat celé své komando do- 
vnitř, teprve poté je možné ženistu, ze- 
leného bareta a špióna poslat ven, aby 
zde rozmístili nezbytné bomby, Nakonec 
sejmete skoro každého vojáka na mapě; 
hlavně postupujte metodicky a jděte i po 
těch, co se někam zatoulali. V budovách 
komplexu je spousta nepoužitých bomb, 
a tak naskákejte s celým svým týmem 
do ponorky a potom to celé odpalte. 


Ženistu použijte k likvidaci všech 
min v pravém horním rohu pláže 
a i sem vezměte špióna. Jakmile bude po- 
břeží čisté, zavolejte sem zeleného bareta. 


Ukradněte auto stojící před bra- 
nou a jeďte dovnitř. 


Je krásné ráno, a tak se ničím ne- 

nechejte zdržovat. Použijte potá- 
pěče k deaktivaci min, a hned potom 
vyšlete ženistu na pláž v dolní části ma- 
py, aby zde zlikvidoval miny a nášlapné 
dráty. Na pláž postavte špióna v nepřá- 
telské uniformě, kterému pošlete doku- 


Nikam nechvátejte a posbírejte menty po psovi. 


co nejvíc věcí (včetně bomb), než 
přivoláte špióna zpět a do akce pošlete 
zeleného bareta. 
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WHITE DEATH - BÍLÁ SMRT 


Zelený baret se nachází ve dvou- 
patrové budově. Pomocí pušek 
oddělejte odstřelovače na lodi, potom 


Sejměte strážce na levé straně jděte dopředu kolem přídě, postupně za- 4 
a jděte do nejbližšího stanu, kde bíjejte všechny zbývající stráže a sbírej- ; 
najdete ženistu. Teď v zásadě musíte 4 předměty v bedýnkách. Potom musíte 
sejmout každého, kdo se nachází pod "A dostat všechny své muže na palubu - dý 
lodí: zjistěte si, kdy chodí na obchůzky, buď přes schůdky nebo kotevní lano. : 
a sledujte jejich zorné pole. k 


Vyčistěte palubu od stráží a po- 
tom projděte dveřmi na zádi. Na- 
jděte strojovnu a umístěte sem dálko- 
vou bombu. Potom jděte směrem k pří- 
di, tak nakonec najdete zloděje a vězně. 
Někoho pošlete na záď, odkud lze spus- 
tit schůdky, pak zamiřte na stanoviště 
s vysílačkou a kontaktujte velení - tepr- 
ve poté se znovu spojte se svou skupi- 
nou. Vaším dalším cílem je sada Enigma: 
nachází se na můstku, na nejvyšším bo- 
dě lodi a najdete ji naprosto snadno. 
U čelního děla umístěte další bomby 
a generátory, které odpálíte, jakmile bu- 
dou všichni členové vašeho oddílu 
v bezpečí na ledu. Hlavně Enigmu svěřte 
zelenému baretu nebo špiónovi do le- 
tadla. Pak můžete level dokončit. 


Zmocněte se ponorky a nezapomeňte si 
při tom obstarat nějaké teplé oblečení 
(to potřebuje každý člen vašeho oddílu, jinak 
v zimě zahyne), teprve poté se vydejte ven. 
Další krok představuje nejobtížnější část celé 
mise - musíte se vypořádat s hlídkami na po- 
norce, teprve potom můžete skočit do vody 

a vylézt na úplně dolním konci mapy. 


TARGET: BURMA - CÍL: BURMA 


14 


Ať vysílačku použije Gurkha - vy- 
sílačku najdete v této budově. 


Ghurkové jsou hned v další míst- 
nosti; jděte tam po střeše, abyste 
Bře. překvapili stráže. „Tlusťoch“ se nachází 

0 mezi touto budovou a řekou; získejte od 
E něj zbraně. 


Jakmile přejdete most, můžete jít 
do chrámu a kontaktovat duchov- 
ního vůdce. 


Hezky po pořádku: patrolující strá- 

že můžete v pohodě sejmout, 
když chodí po cestičkách po ostrově. 
Několik ostražitých stráží na druhé stra- 
ně bude možná třeba sestřelit z dálky, 
aby zelený baret s řidičem měli snazší 
práci. Až to vyřídíte, dejte se k hlavnímu 
mostu na levé straně. 


Až budete znovu venku, dávejte 

pozor na budovu uprostřed, pro- 
tože je plná odstřelovačů; ať prostor vy- 
čistí zelený baret. Potom se musíte vy- 
pořádat se strážními věžmi, čím získáte 
dokonalou kontrolu nad ostrovem. 


Nyní ať zelený baret vyčistí prostor 
kolem sochy. Tady jde o správné 
načasování, protože není kam se skrýt. 


Vězte, že všichni vojáci, které 

jste svázali, budou osvobození 
posilami, takže tady je způsob, jak se 
vyhnout přestřelce - použijte Snipera 
k zavraždění Tyranta, když zbytek 
vašeho týmu - a Spirituální Leader - 
čeká ve člunu. Je to legrace. 


Jakmile navážete kontakt vysílač- 
kou, objeví se na scéně tyran 
s desítkami dalších vojáků. 
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Pás 


BRIDGE OVER THE RIVER KWAI - MOST PŘES ŘEKU KWAI 


V chýších najdete spoustu stráží, 
ale také velkou zásobu předmě- 
Nezapomeňte, že s potápěčem tů. Po cestě přejděte se všemi svými 
musíte proti proudu řeky a za- muži do hlavního tábora - můžete si po- 
chránit vězně v kleci. Teprve poté se hodlně vybudovat postavení a sejmout 
můžete vydat zachraňovat Guinesse. spoustu vojáků. 


Ted stačí jednoduše poslat tele- 
graf a je hotovo. 


Pozor na místnost s oknem 
Potom si vychutnejte likvidaci je- v hlavní budově - je plná odstřelo- 
ho trýznitele (hlavně mu vezměte : , č í „ © 5 vačů. K modelu si přiveďte Guinesse 

klíče). A aby nebylo o rozmanitost nou- ) ye vd £ +) Ad RÁJ E= a on vám řekne, kam umístit výbušniny, 

zi, zkuste použít na některé úkoly potá- 1 7 É 

pěče s nůžkami na drát a vrhacím no- 

žem, a řidiče s granáty. 


Sejměte všechny stráže u řeky 
(pořádně si užijte benzinových 


bomb, dokud je máte k dispozici) a pro- 
bijte se po strmé cestičce směrem 

k mostu. Potom se vypořádejte se všemi 
strážemi na mostě (dávejte pozor na od- 


Začněte jednoduše: pomocí zele- 

ného bareta zlikvidujte stráže nej- 
blíže k vám a jejich těla schovejte. Věž 
u auta může představovat docela pro- 


střelovače) a jděte do tábora nahoře. blém - zkuste použít uniformu a vyvolat 
poplach (funguje to i na delší vzdále- 
nost), potom nejprve oddělejte chlápka 
u auta, teprve pak se vypořádejte s věží 
a obsahem dvou chýší. Nejlépe uděláte, 
pokud se rozhodnete ignorovat nápově- 
du, která říká, že byste měli přejít řeku 
na slonu - to je holé šílenství. 


THE GUNS OF SAVO ISLAND - DĚLA NA OSTROVĚ SAVO 


A 


Tady ta zelená bouda je plná vý- 

bušnin, které potřebujete ke zni- 
čení zbraní; probojujte se dovnitř a ne- 
berte žádné zajatce. 


V téhle malé boudičce nalevo se 
nachází zlatá opice, jež je vaším 


Máte-li chuť, můžete vyčistit pláž cílem - zeď odpalte pomocí výbušnin. 


nacházející se poblíž a opici uložit © — X 
do letadla. I když nápověda naznačuje, 
že z letadla můžete získat baterku, v zá- 
sadě ji vůbec nepotřebujete - v místnosti 
nedaleko té, v níž jste našli opici, je ad- 
mirál (bílá uniforma), který má klíče od 
bunkrů v dolní části mapy. Běžte dolů 
a sejměte všechny stráže, které uvidíte. 


Vylezte do sítě na samém okraji plá- 
že - odtud se dostanete na výše po- 
ložené území a na severní okraj ostrova, 


Posuňte se vpřed a za použití 
stejné metody vyčistěte i další 
pláž. Budete-li takhle postupovat dál, 
bude ostrov za chvíli čistý. 


Nakonec použijte klíče a pronik- 

něte do komplexu bunkrů. Ne- 
plýtvejte silami při rvačkách se stráže- 
mi, jednoduše zbraně zničte výbušnina- 
mi. Potom z ostrova prchněte v letadle. 


Naskočte znovu na loď a jeďte ke 
vzdálenému okraji pláže nalevo. To 
je taky těžká partie, protože vás tu čeká 
spousta palebných stanovišť a taky dělo, 
ale po několika pokusech se vám to jistě 
b u podaří - jenom dávejte pozor, abyste dobře 
£M K s chytili režim zorné pole. U každého přis- 

, : i taňte u kraje pláže a stráže sejměte jedno- 
ho po druhém, přičemž během svého po- 
stupu vpřed nezapomínejte sbírat zbraně. 
Samotný začátek je pořádně obtížný: nej- Až budete ozbrojení po zuby, můžete být 
lepší způsob, jak se dostat na břeh nepo- i trochu odvážnější a zkusit na sebe přilá- 
zorovaně, je dát se nahoru a potom poslat potá- kat několik strážců najednou. 
pěče, aby si promluvil s bláznivým odpadlíkem. 


Vězněného pilota najdete zhruba ve 
středu mapy - buďte opatrní při zachá- 
zení s granáty. Chvíli to trvá, ale nejlepší 
způsob skutečně je zlikvidovat všechny strá- 
že na ostrově. Podívejte se i do bedýnek, 
v některé byste mohli najít plamenomet. 
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THE GIANT IN HAIPHONG - OBR V HAIPHONGU 


Jedďte po cestě do doků a zastavte 

se na rampě. Potom vlítněte do- 
vnitř a všechny tu pozabíjejte. Teď se vám 
docela hodí odstřelovačské zkušenosti 
Natashy - skvěle vám pomohou vyčisti věž 
nalézající se poblíž; nezapomínejte, že se 
můžete taky vyklonit z okna a střílet. 


Odpalte bomby, skryjte se v kon- 
tejnéru, kde přečkáte tu spoušť. 


- 


Poté vyšlete zeleného bareta 
a ženistu, aby vyčistili skladiště 
v rohu mapy a vzali odtud výbušniny. 


Další dálkově odpalitelnou bombu 

umístěte u zbývajícího stanoviš- 
tě. Ať zloděj vyleze na jeřáb, vy vyběh- 
něte na letadlovou loď a hoďte odtud la- 
no ostatním členům svého komanda. 


Jděte směrem k místu, kde se na- 
chází ženista a zloděj. Užitečnou 
taktikou je v tomto bodě odlákat stráže 
pomocí Natashy, potom je omráčit zele- 
ným baretem. Jakmile budou ženista se 
zlodějem volní, zjistěte, zda máte dosta- 
tečně výbušnin (volné výbušniny jsou 
rozsety po většině budov v téhle části 
mapy) a potom všechny členy svého ko- 
manda shromážděte v nákladáku. 


Nadešel čas žní: posuňte doprava, 
zlikvidujte všechny patrolující stráže, 
které by se vám mohli připlést do cesty 

a zhatit váš plán. Dejte ale pozor na tank. 
Na prvních dvou stanovištích s palivem 
umístěte dálkově odpalovatelné bomby. 


Obr jménem i přirozeností. Tahle 
mapa je neuvěřitelně rozlehlá a pl- 
ná japonských vojáků. Přitom zkraje je 
to docela přímočará záležitost: půjdete 
stále nalevo a za pomoci obvyklých pro- 
středků budete likvidovat stráže. Pozor 
na odstřelovače na strážních baštách. 

A taky nezapomeňte zachránit Natashu 
(její pozice je vyznačena na mapě). 


Jděte dál směrem k nákladáku 
a jako bezpečné útočiště po- 
užijte dolní levý roh mapy. 


SAVING PRIVATE SMITH - ZACHRAŇTE VOJÍNA SMITHE 


Uprostřed horní části mapy je 

spojenec; dostaňte se k němu 
a on bude poslouchat vaše rozkazy 
(s tou pistolí to umí skvěle). 


Vylezte z okna poblíž krabice 

a pomocí drátů se přesuňte do 
další budovy. Vyčistit tuto budovu by 
neměl být nikterak veliký problém, navíc 
v tomto okamžiku jste už plně vyzbroje- 
ni a rovněž se vám podařilo osvobodit 
ženistu. Vylezte ven a vyčistěte horní le- 
vý roh mapy: vybudujte si zde stanoviš- 
tě na likvidaci patrolujících stráží, 


Posouvejte se postupně přes 

most, odstřelovačem likvidujte 
nepřátelské snipery - poznáte je podle 
tmavě zelené uniformy a lze je trefit ze 
skutečně velké vzdálenosti. 


Mrkněte oknem a až k vám bude 
strážce zády, seskočte dolů - sej- 
měte ho a osvobodte zeleného bareta, 
který pak může nešťastné Čínany svá- 
zat. Sejměte stráž v hlavní místnosti 
a z bedny si vezměte výstroj. 


Zloděje pošlete, ať proleze ok- 
nem na nižší straně a odemkne 
dveře pro zeleného bareta. Vysílačka 

i sejf jsou v přízemí, váš odstřelovač ale 
teď právě dostává nakládačku nahoře. 


Vyzbrojte všechny své muže puš- 
kami a přikažte zloději vylézt na 
zeď a do bezpečného místa spustit žeb- 
řík. Teď se jednoduše posuňte po okraji 
mapy, plazte se a pomocí pušek oddělá- 
vejte nepřátele v otevřeném prostoru. 


Tahle mise je naše nejoblíbenější, 

ale ne proto, že by byla snadná. Jdě- 
te se zlodějem kolem zdi nalevo od scho- 
dů, potom přímo po zdi naproti vám, při- 
čemž svůj postup pečlivě načasujte. 


Pohněte se doprava a sejměte 

všechny vojáky, které vidíte na 
cestě k mostu. Poslední zbývající budova 
na téhle straně není moc dobře hlídaná. Chcete-li si užít extra zábavu, 


Všechny ostatní vojáky byste měli 

být schopni v pohodě vyřídit sa- 

aa 4 i mopaly, ručními granáty a teprve poté 
KEE RE P ALOE tInY vtrhnout do obklíčeného kostela, kde 

a pokuste se o bonusovou misi - lze nalézt a uzdravit Smithe - potom jej 

poslední část fotogragie je v letadle. odneste do místnosti s vysílačkou. 


90| PSMZ No.| PRO PLAYSTATION 2 


CASTLE COLDITZ - HRAD COLDITZ 


Uvidíte, jak se zloděj chystá ke střel- 

bě; odveďte pozornost vojáka na 
schodech, potom zaútočte na ostřelovací 
komando granátem. Teď musíte najít tři 
části tajného plánu. V poznámkovém bloku 
si zvolte úkol a poté cílovou ikonku - měla 
by se objevit šipka ukazující, kudy máte jít. 
Takto byste měli snadno najít všechny tři 
části - ale taky samozřejmě narazíte na 


Špióna najdete poblíž kostela; dejte 

mu uniformu velitele hlídky a nějaké 
injekce. Tuto oblast v levém horním rohu ma- 
py musíte ovládnout a dostat do svého týmu 
zpět řidiče - jeho zručnost s granáty se vám 
bude náramně hodit. Pak se vydejte do sa- 
motného hradu; špiónem odveďte pozornost 
stráží, které potom zelený baret omráčí, jeli- 
kož tu není moc možností pro to se skrýt. 


Posuňte se směrem k drátem 
č ohrazeným ubikacím a nespouš- 

4 (7 tějte přitom oko z odstřelovačů v hradě, 
£ Všechny budovy na této mapě jsou plné 
věcí, pokud po nich toužíte. 


COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE 


spoustu stráží. Hru si často ukládejte, dbej- 
te na to, abyste vždy měli dostatek muni- 
ce, používejte klíčových dírek a postupujte í 
s rozvahou. Teď důležitá otázka - musíte 

pomoci uniknout všem vězňům? Potřebuje- 
te nasbírat 58 uniforem a ty rozdat. Ne že 
by to bylo bůhvíjak obtížné, ale zabere to 
čas. V každém případě se vydejte do velké- 
ho dvora a potom zamiřte k rozhlasovému 
vysílači; způsobte hluk, čímž přilákáte strá- 
že dolů a pak je budete moci oddělat (po- 
slední vězeň je ve věži). 


a: 


R "4 


TS 


Pozor - v kruhovité věži na vás čí- 
há další odstřelovač 


Nejprve sejměte stráže 
poblíž skleníků. 


Probijte se přes tři domy, přičemž 
po cestě sbírejte výzbroj a munici, 


Pak přichází na řadu ubikace: uvnitř 
sejměte úplně všechny a nemusíte si 
A dělat starosti s tím, že tu naděláte hluk 


Nyní přinuťte odstřelovače, aby 
Až předáte zprávu, vezměte sejmul nepřátelského snipera na 
všechny své muže zpět k výchozí “ zdi hradu, a zelený baret mohl v klidu 
pozici zeleného bareta a vydejte sena © (M3 S00 přejít do bezpečí. 

cestu domů. Pokud jste našli všech 30 žá 

věcí pro bonusovou misi, čeká vás sa- 
mozřejmě odměna... 


4 w 


IS PARIS BURNING? - TO HOŘÍ PAŘÍŽ? 


Jeďte směrem k tanku a po cestě 

naberte zbývající dva. Máte pocit, 
jako byste jeli na šílenou jízdu? Inu, 
proč ne? Za to, že jste se dostali takhle 
daleko, si to jistě zasluhujete. 


Nezapomeňte sejmout stráže na 

střeše hotelu. Jakmile je vzduch 
čistý, jděte do hotelu, zlomte veškerý 
odpor a najděte bombu umístěnou do 
generálovy kanceláře. Ženistovi nařiďte 
ji zneškodnit. Máte-li náladu, můžete 
vylézt na střechu a sebrat všechnu mu- 
jE. nici odstřelovačů. 


Natasha se nachází na horním 

patře pravé strany hotelu; dosta- 
nete se k ní přes druhý vchod a výtah. 
Teď všichni naskočte do výtahu u paty 
Eiffelovy věže, jeďte nahoru patro po 
patru a zabíjejte zbývající stráže. Až se 
dostanete do posledního patra, nařiďte 
zelenému baretu, ať vyleze po žebříku 
a vypořádá se se zbývajícím strážemi. 
Taky ať dá zprávu vysílačkou. A toto, mi- 
lí přátelé, je konec války v Evropě. 


ŘE: 


Krása, Paříž na jaře. No dobře, 

v létě. Tak jako tak začínáte na 
nádraží, kde se nepřátel zbavíte celkem 
snadno. Vyšlete zeleného bareta do 
slunka, sejměte vojáky poblíž a zamiřte 
do dolní části mapy. V průběhu mise po- 
užívejte špióna, a to navlečeného do 
uniformy s vysokou hodností, aby odlá- 
kal pozornost vojáků. Jděte doprava, dá- 
vejte pozor na odstřelovače (ty dokáže 
zlikvidovat váš sniper). 


čb 
Kus odtud se nachází nákladák. 


Zbavte jej vojáků a zmocněte se 
ho - ať špión řídí a ženista s řidičem sedí 


Generál se skrývá v malém altán- 
ku - zabijte ho a vezměte mu klí- 
če s uniformou. 
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ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


LMA 


MANAGER 2002% 


ČÁST 1 ČT 


PŘESTUPY 


Pokud trénujete některý menší 
tým, opravdu velké bomby ty- 
pu Ronaldinha nebo Ševčenka 
k vám nepřestoupí, ani když 
budete vyhrávat ligu rok za ro- 
kem. Proto musíte hledat jin- 
de, ale pokud budete opravdu 
pozorní a trpěliví, najdete hrá- 
če, kteří se časem dostanou na 
výkonnost i těch největších 
hvězd. Raději než pomocí vy- 
hledávacího enginu hledejte 
„ručně“ především v nižších li- 
gách, v tabulkách střelců i v all 
stars jednotlivých lig. Zaměřte 
se zpočátku na mladší hráče, 
kteří přece jen nechtějí tak vy- 
soké platy. Nedostatek peněz 
na platy je největším problé- 
mem, pokud má hráč opravdu 
nestydaté požadavky, raději se 
ohlédněte po jiném. Jakmile 
narazíte na zajímavého borce, 
na kterého zatím nemáte pení- 
ze, uložte si ho do Short listu, 
za rok bude třeba situace s fi- 
nancemi lepší... 


TT 2002 


B Nejkompletnější fotbalo- 
vý trenérský simulátor, 
který můžete na PSM2 


sehnat. Je to hra pro tr- y p 
pělivé a zapálené. 


„Není to hra pro nervní a roztěkané 
hráče a potrápí moz- 

kové závity i těch 

klidných a trpělivých. 

Ale je skvělá!“ 


Home 


chu známka zbabělosti, ne? 


Pokud si při prvním výběru nezvo- 
líte zbaběle nějaký špičkový tým, 
ale začnete v některé z nižších 
soutěží, dostane se vám do rukou 
velmi nevyrovnané mužstvo. Pro- 
čítáním statistik a sledováním hrá- 
čů v přípravných zápasech odděl- 
te zrno od plev. Rozdělte hráče na 
ty, na nichž je možné stavět, a na 
ty, které se pokusíte prodat. Nez- 
bavujte se ovšem mladších hráčů 
do 23 let, třebaže nemají příliš vy- 
soké hodnoty svých schopností, 
mohou se ještě rychle a rapidně 
zlepšit. Nejprve se snažte vybudo- 
vat páteř týmu, kterou tvoří kvalit- 
ní brankář, inteligentní a nápaditý 
tvůrce hry ve středu pole s velmi 
dobrou přihrávkou a technikou 


Bacha, nepřehlédněte se- 8 
špatná volba se už nedá vrátit! 


Zvolit si rovnou mužstvo z nejvyšší ligy je tak tro- 


a alespoň jeden opravdu dobrý 
střelec. Pokud vám jeden z nich 
chybí, snažte se získat prodejem 
zbytečných (nebo na platech příliš 
drahých) hráčů dostatek financí 
a pokuste se koupit toho nejlepší- 
ho, který je k dispozici. Buďte tr- 
pěliví, chvilku to bude trvat, a ne- 
kupujte zbrkle hned prvního, kte- 
rý se vám nabízí. 


Při volbě taktiky vycházejte zá- 
sadně z hráčského materiálu, 
který máte k dispozici. Pokud 
máte hodně kvalitních útočníků, 
nebojte se hrát útočně systémy 
3-4-3 nebo 4-3-3, jestliže jste sil- 
ní především na krajích zálohy, 
zvolte systém 3-5-2 nebo hodně 


Half Time 
Sat 21 Jul'01 


"„MOKO 


tmel Substitutior 


š zápase pokyny přímo z lavičky. 


Milan coby odborník na LMA Manager 2002 v naší redakci vytáhl za 6 sezón Wigan Athletic z 2. anglické 
divize až k titulu v Premiership. Neberte tedy jeho profi tipy na lehkou váhu. Tady jsou.. 


Svému týmu můžete dávat při 


obranný způsob 5-4-1. Samo- 
zřejmě, že volbou rozestavení 
taktické manévry nekončí. | vše 
ostatní musí vycházet z kvality 
hráčů. Technický tým by měl hrát 
systémem krátkých přihrávek do 
šířky, rychlý tým na protiútoky, 
bojovný tým na dlouhé kolmé 
přihrávky. Musíte nějakou dobu 
zkoušet, co vašim hráčům vyho- 
vuje, ale později už nijak zásadně 
taktiku neměňte. Tým taktiku tré- 
nuje a na změny si těžko zvyká. 
Jestliže ovšem koupíte na určité 
posty několik kvalitních hráčů, 
musíte jim taktiku své hry přizpů- 
sobit. Nepodléhejte panice, když 


Ole 


Sparta má zase zájem o Vlada Laban- 
ta? Věříte tomu? My ano. 


£7, 784 
Sat 21 Jul'01 


5 
a] 
-© 


Na nebezpečného hráče sou- 
peře můžete nasadit svého „Martina Haška“ 


budete pak několik týdnů spíš 
prohrávat - hráči musí nejdřív no- 
vý systém hry zažít. 


Nezapomeňte pravidelně zkou- 
mat svůj juniorský tým. V nižších 
ligách se mohou stát oporami 
prvního týmu, ale někteří se po- 
stupně zlepší natolik, že budou 
později hvězdami i v Lize mistrů! 
Hráče ve věku 16 a 17 let vezmě- 
te do „A“ týmu, jen když jsou 
opravdu tak skvělí, že budou po- 
silami, osmnáctileté kvalitní hráče 
si připište na soupisku alespoň na 
konci sezóny, v té příští se je mů- 
žete pokusit výhodně prodat, po- 
kud nezapadají do vaší koncepce 
nebo nehrají dobře. Každopádně 
jim nenabízejte nikdy příliš vysoké 
platy, snažte se v nabídce jít co 
nejníž a pak postupně přihazovat. 

Milan Jablonský 


— 


c 
g Í X bis 


Reject At os: [= Release PlaVE 
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METAL GEAR SOLID 7 


SUBSTANCE 


Snake v kvádru! Raiden vyřezávající ninji! Skateboarding na Big 
Shellu! Exkluzivní informace o novém Metal Gear Solidu! 


nmr-aEmE OD VUČčETNnán 


Dokáže tým Drivera zopakovat jejich úspěch v Hollywoodu? 
Zjistěte pravdu z naší nekompromisní recenze. 


Víra. Strach. Skřípající zuby. PSM2 se dostal do ruky šokující thriller od 
Vivendi. A vy dostanete opravdovou zimnici z našich dojmů. 


Nové informace 3 GTA Vice City, Burnout 2 a Colin McRae-Rally 5! Exkluzivní recenze 
Mat Hoffman's 2, TOCA Race Driver, Dino Stalker a dalších! Nejnovější dojmy a zprávy 
o Blade 2, WWE Smackdown! a desítkách dalších her! 


TO VŠE V PŘÍŠTÍM ČÍSLE 


PSM2 H8 V PRODEJI 


Obsah bez zaruky! Stat se m 


STARÁ ČÍSLA 


ZKOMPLETUJTE SI SBÍRKU NEJLEPŠÍHO PS2 MAGAZÍNU V ČECHÁCH 


Doprodej starých čísel. Zavolejte na uvedené číslo a zajistěte si je, dokud je čas! 
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NOVÉ spiDER-MAN: 
THE MOVIE 
k ap ae 
o ASN oc 


vého nadimy JŘ five. zpovidáme se. 


= 
v 


odka Jdštj AW ODHALENO: Postavy Pohyby! Bonusy! Všechno. 
jem Hollywo ní vše TEĎ. Přesvědčivý verdikt nového dilu kultovní bojovky, A 
„cété o n 


„MENU REM S00 2 


„SONS 0F LIBERTY E PSM2 O) 


A yoéonné wáVoDY, TIPY A CHEATY 


ČÍSLO 1 ČÍSLO 2 ČÍSLO 3 ČÍSLO +4 


Recenze Metal Gear Solid 2, Tony Hawk's 3, World Recenze GT Concept, Moto GP 2, Wipeout Fusion, Recenze Herdy Gerdy, Sled Storm 2, Maximo, Dra- Recenze Tekken 4, FIFA World Cup, Deus Ex, Blood 
Rally Championship aj. Shadow Man 2, Headhunter aj. kan, No One Lives Forever aj. Omen 2, Jedi Starfighter aj. 


No.i PRO PLAYSTATION.2 Y - MPETO) 


“ T a 
NOVÉLU O Z 
RECENZE B ; *M Kdy a za: kolik 3 
ť Všechny online hry! A Skvělé plakáty 
Tom) Raider 

NOVINK « Herdy dy 
Přetl Ger Sol 
j UŽ ŽÁDNÁ NUDA! SONY S TÉVLÁ SIMULACI 

A Z FA UDĚLALA LEGRACI! JE T0 PEK 


SPLŇTE SI SEN 


(ch hrách! 
Rozsáhlé téma 0 o sěná JAG 


ec Kely Saet Pro Sue 


Pro Water 


počet náv 
Odhalení hohušů, vou 


Slate ol Emergency | form Rush | Panzer fet Bis Z 
Aoipy. SX Jricky | Pro Evolution Soccer | Maximo | MS 


ČÍSLO %5 ČÍSLO %6 I : 
ČÍSLO %6 ČÍSLO 353 


Recenze Medal of Honor, Final Fantasy 10, Smash | Recenze Spider-Man 2, Commandos 2, V-Rally 3, 12 návodů včetně Maximo, State of Emergency,  Nadupané demo CD, téma Formula One Arcade, 
Court Tennis, Freguency aj. Winning Eleven 6, Prisoner of War a další. MGS2, Red Faction a Half-Life. recenze Capcom vs SNK Pro. Vše pro PSone! 


ZAVOLEJTE SPECIÁLNÍ TELEFON PRO OBJEDNÁVKU 


74 74 A 
Jedno číslo PSM2 magazínu stojí 99 korun, každé čtvrté je zdarma. K ceně bude připočteno VICE HER VICE INFORMACI! 
poštovné, zásilka bude zaslána dobírkou. Cenu ostatních časopisů vám sdělíme po telefonu. o o 
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PREDPLATTE SI PSMZ! 
ZAPLATÍTE JEN 1089 Kč! 
PROTI CENĚ NA STÁNKU 

UŠETŘÍTE 411 Kč 


PROČ SI PŘEDPLATIT PSM2 Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zá- 


jemci o zasílání časopisu doporučenou poštou a zá- 
Bezplatné doručení až do domu a dva- © jemci o předplatné PSM2 ze Slovenska se mohou 
art čí P pe“ PE o aktuálních cenách informovat na níže uvedených 
| náct čísel za cenu méně než devíti! teléřoních číslách: Y 
Ušetříte přes 400 korun a máte jistotu, 
že vám žádné číslo neuteče! Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na 
následující adresy. Na stejnou adresu prosím zasí- 
lejte kopii složenky s uvedením názvu předplace- 
ného magazínu. 


Čeští předplatitelé: Slovenští předplatitelé: 
„ o „ . w w SEND Předplatné Předplatné PSM 
Neotálejte! Nabídka je časově omeze- ro50x111© ABOPress 
na a už příště na tomto místě můžete 02 rehaa dns (| 


tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, PSČ 83401 


nalézt zcela odlišnou nabídku. send©send.cz) (tel.: 004212/ 4445 3334) 


DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


„(O JE ZÁBAVNÉHO NA TOM, POKUD JSTE 
— SE SOUPEŘI NA DRUHÉM KONCI REPUBLIKY 
A ZNÁTE SE JEN PODLE PŘEZDÍVEK?“ 


V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 
ho výběru díky skvě- 
lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 
liš hodní. A teď už si 
koukejte sednout 

a psát... 


bez přátel? 


obrovský. Vývojáři by ho měli podporovat mnohem více. 
Jarek Novotný, přes e-mail 


le Máš pravdu. Není nic lepšího než trefit raketou kámoše a slyšet jeho nadávky. Jenže 
sezvat kamarády není vždy otázkou pár minut a mít více PS2 a televizí (nemluvě o složité in- 
stalaci) rovněž není úplně běžné. Nejlepší variantou by tedy byla společná podpora i-linku i in- 
ternetové hry. Prostě splnit přání všem. 


ON 


PC KONTRA PS2 

Zdravím celou PSM2, 

hned na začátek chci říct, že jsem asi 
jako většina čtenářů - četl jsem od za- 
čátku PSM, pak si koupil PS2, čekal 
na PSM2 a i tento časopis čtu od za- 
čátku. Taky ho čtu celý, od A do Z, ně- 
jaké články víckrát, k jiným se vracím 
atd. Ano, jsem prostě tradiční čtenář 
PSM2. Jediné, co mě štve, je jak se 
všichni hráči navzájem napadají. Sva- 
tá válka mezi PC a konzolemi, konzo- 
le mezi sebou a nakonec PS2 vs. 


PS2. Krásným příkladem jsou některé 
dopisy: Nemáš rád FF10, jsi šmejd. 
Ty hraješ Medal of Honor? Jdi někam. 
Atd. Když někdo chce říct, že nějaká 
hraje lepší než jiná, ať to napíše tak ja- 
ko Mirek Svoboda z čísla 7. 

No a co se týče PC, tak já vám řek- 
nu hořkou pravdu: PC je lepší a vždy 
bylo. Dobře, než mě začnete proklí- 
nat, tak si poslechněte tohle: Na PC 
se udělala PS2, na PC se vyrábějí hry 
pro PS2. Ale to, co dělá PS2 lepší, je 
jen její levná cena a okamžité hraní, 
Za cenu za PS2 si tak dobrý počítač 
nekoupíte a na PC je ta protivná insta- 
lace, párkrát se to sesype, někdy to 
celé spadne a kouše se to a pak do- 
stanete virus od 12tiletého kluka, kte- 
rý si náhodně hrál a měl vás tak rád, 
že vám poslal | love you. Tak sakra za- 
hodte zbraně a buďte konečně hráči. 
Všichni jsme hráči - jak Pcčkáři, tak 
my, všichni máme rádi hry a všichni 
máme časopis, který pravidelně čte- 
me a věříme mu. A počkejme si na 
net a pak snad jestli vyjde nějaká hra 
taková hra, tak si to všichni rozdáme 
na netu, jak PC, tak PS2. A tam se 
ukáže, kdo je lepší hráč. Jinak jsem se 
chtěl zeptat, jak to že ti lidi z Levelu, 


kteří se vždy přiznávali, jak nemají rá- 


Všude se mluví o internetové podpoře PS2. V každém čísle píšete sáhodlouhé články 

o tom, zda bude a jak bude vůbec vypadat. Jsem samozřejmě rád, ale moc to nechápu. Ne- 
chápu smysl internetu na PS2. Myslím, že vývojáři nechápou jednu věc. Abych mohl hrát přes in- 
ternet, musím se připojit na internet, což možná pro spoustu lidí není úplně nereálné (pokud ovšem 
sami neplatí účty). Ale jaký to má smysl? Proč hrát hry přes internet, pokud nejste asociální týpek 


Mám prakticky každou alespoň trochu slušnou hru na PlayStation 2 i ostatní platformy a nikdy 
jsem necítil potřebu hrát online. Unreal Tournament, Half-Life či TimeSplitters, všechno to jsou 
skvělé multiplayerové hry, u kterých je požitek sejít se s kamarády a zničit je. Ale co je zábavné- 
ho na tom, pokud jste se soupeři na druhém konci republiky a znáte se jen podle přezdívek? 

Většina lidí, které znám, se mnou souhlasí. Nechceme internetové hry. Chceme si propo- 
jit více PlayStation a hrát deathmatch v TimeSplitters 2 bez split-screenu a nejlépe v různých 
místnostech. Link kabel byl vždycky jednou s podceňovaných periferií, ale její potenciál je 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 


PSMZ©OMEGAGROUP.CZ 


DOPISY, PSM2, OMEGA PUBLISHING GROUP, PO BOX 104, PRAHA 7, 170 04 


di PS, teď vydávají oficiální magazín, 
i když tomu rozumí jako koza petrže- 
li? 

Filip Brouk 

le K tomu není moc co dodat. Na PC 
jsou hry skvělé i špatné, na PS2 jsou 
hry skvělé a dokonce i špatné. Obě 
platformy mají své přednosti a slabi- 
ny. A to je vše. A pokud jde o kolegy 
a konkurenci, nevíme nakolik tomu 
rozumí jako koza petrželi, to musíte 
posoudit vy. Jsme ale pochopitelně 
přesvědčeni, že my tomu rozumíme 
víc a náš časopis je lepší. I když i to 
je na vaší úvaze. V každém případě 
vám můžeme slíbit, že se nikdy ne- 
snížíme ke konkurenčním válkám 
a ubohému pomlouvání. Nehodláme 
psát o tom, jak jsme dobří, ale o tom, 
jak jsou dobré hry na PlayStation 2. 


KABEL 


Ahoj redakce, 

Obracím se na vás s prosbou o po- 
moc. PS2 vlastním již rok a půl a jsem 
s ní velice spokojen, ale je tu jeden zá- 
drhel. Vlastním také některé hry, které 
jsou v NTSC normě, a televizi, která tu- 
to normu nepodporuje, což má za ná- 
sledek černobílý obraz. Existuje nějaký 


Na tomto místě každý měsíc 
zveřejňujeme vaše (a občas i na- 
še) historky. Mělo by jít o krátké 
příběhy, které se točí kolem her 
- veselé i smutné, čerstvé či sta- 
ré. Každý uveřejněný příběh zís- 
ká speciální odměnu přímo od 
redakce PSM2! Pište... 


PŘÍBĚH +8 


Posílám vám vlastní historku, 
která je na rozdíl od většiny 
ostatních poměrně čerstvá, 
i když jsem si jist, že na ni nikdy 
nezapomenu. Je to asi dva, 
možná tři roky, co jsem si poří- 
dil PlayStation a s ní Final Fan- 
tasy VII. Úžasná hra, možná nej- 
lepší, kterou jsem kdy hrál. Byl 
jsem už u závěrečného souboje 
s Sepherothem, když najednou 
vypadl proud. Byl jsem naštva- 
ný, ale nedalo se nic dělat, šel 
jsem spát (bylo půl třetí ráno) 
a těšil se na druhý den. Když 
jsem nazítří vstal a pustil PlayS- 
tation, pokusil jsem se nahrát 
uloženou pozici, ale k mému 
překvapení tam nebyla! Výpa- 
dek proudu ji zřejmě nějak vy- 
mazal a celá moje několikatý- 
denní „práce“ přišla vniveč. Byl 
jsem tak rozzuřen, že jsem si 
došel pro kladivo a konzoli roz- 
drtil na tisíc kousků. Dodnes, 
kdykoliv si na to vzpomenu, mě 
zamrazí, ale doufám, že s PS2 
se mi to už nestane. 

Jirka z Kladna 


kabel nebo převodník z NTSC na PAL 
pro PS2? V různých prodejných jsme 
se již ptal a nebyla mi dána uspokojivá 
odpověď. Proto se obracím na vás 
prosbou o pomoc. Co a kde by se da- 
lo sehnat, aby byl obraz barevný? 
Vladan Rychnovský 

l= Na adrese www.lik-sang.com si 
můžeš objednat speciální konvertor 
signálu z NTSC do PALu. Nelze vylou- 


Další vaše přání pro 

* GTA: Vice City. Začí- 

náme litovat, že jsme 
se vás vůbec ptali. 


s RADY. 


DO MIAMI 
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Ano, je to nejlepší RPG, které si můžete koupit a bude- 
te s ním trávit dlouhé měsíce ve svých temných míst- 
nostech. Ale ty okraje můžou leckoho otrávit. 


čit, že se podobné zařízení dá sehnat 
i u nás v obchodech, ale nevíme 
o tom - v každém případě tě přijde na 
dva tisíce korun, takže spíše zvaž 
pořízení nové televize. 


KONKURENCE INTERNETU 


Vážená redakce, 

musím říct, že jsem se před časem za- 
řekl, že už nebudu kupovat žádný pa- 
pírový časopis. Mám PC a přístup k in- 
ternetu, kde si zadarmo přečtu desít- 
ky různých stránek, které jsou aktua- 
lizovány denně. Papírové magazíny 
tedy měly jen velmi málo exkluzivních 
informací. Musím však uznat, že 
v PSM2 vždy najdu spoustu novinek, 
které jsem na internetu nikde nenašel 
a většinou se jedná o skutečně zají- 
mavé věci (například GTA Vice City). 
A co víc, jsou ve velmi čtivé formě, 
které může internet naopak závidět. 
Musím vám tedy poděkovat za to, co 
pro nás děláte - skvělým příkladem je 
třeba vaše reportáž z E3. Díky! 

Na druhou stranu je tu ale jedna 
věc, která mne trápí. Chystám se na 
rok do Anglie a i když bych si mohl 
kupovat anglickou verzi PSM2, rád 
bych zůstal u české. Jenže kdybych si 
ho nechal zasílat, trvalo by to více než 
měsíc. Dá se s tím něco dělat? 

Erik Tříska, e-mail 

l= Předplatné! Kontaktuj našeho part- 
nera, který pro nás zařizuje předplatné 
a neměl by být problém nechat si 
PSM2 zasílat kamkoliv do světa, třeba 
i letecky, takže časopis dostaneš včas. 
Asi si budeš muset připlatit, ale to už je 
daň za tvou závislost na PlayStation! 


POSLEDNÍ SEN 


Zhruba před týdne jsem se vydal do 
obchodu koupit si Final Fantasy 10. 
Na skutečně dobré RPG jsem čekal 
celou věčnost. 

Jasně, je to skvělá hra a už jsem 
do ní investoval desítky hodin. Ale 
jsem dost znechucen z velkých okrajů 
kolem obrazu na mé už tak malé ob- 
razovce. Doufal jsem, že zmizí a že 
jde o nějaký pokus o filmové cítění, 
ale nyní už jsem někde v polovině 
a okraje stále vidím. 

ČEKAL JSEM CELÝ ROK! Rok! Sgua- 
re si dal proti japonské premiéře na 
čas a stejně nedokázal hru předělat 
tak, jak by měl! Evropští hráči už jsou 
znechucení neustálými podrazy vývo- 
jářů a na PS2 tohle není zdaleka jedi- 
ný příklad. Pokazit takovou skvělou 
hru jako Final Fantasy ubohým převo- 
dem do PALu je doslova trestný čin! 

Už jsem hrál hry, které byly převe- 
deny naprosto bez chyby - žádné 
okraje, žádné zpomalení. A bylo to už 
před hezkými pár lety, takže nechápu 
výmluvu vývojářů o komplikovanosti 
a už vůbec ne u tak velkých titulů, 
které si koupí miliony hráčů. 

David K., Smečno 

lu Krátké vysvětlení: Okraje jsou za- 
příčiněny způsobem, kterým PS2 za- 
sílá informace do televize. V Americe 
a Japonsku je používán systém 
NTSC, kde je obraz aktualizován še- 
desátkrát za vteřinu, ale s pouze 
525 řádky. Většina zbytku světa po- 
užívá lepší PAL systém, který sice 
obrazovku aktualizuje jen 50 za vte- 
řinu, ale s 625 řádky, takže je větší 
a kvalitnější. 


DOPISY 


POŠTA 
Stručné odpovědi na vaše stručné (a často pěkně hlou- 
pé) otázky. PSM2 zaťalo pěsti a pustilo se do vás... 


GÉNIUS 


Mám dva nápady. Co 
přidat do Gran Turisma 
nová auta. A co takhle 
udělat Star Wars RPG? 
Cože? Myslíš GT Con- 
cept? Cože? Myslíš 
Star Wars Galaxies? 


DOTAZY 


Kolik konzolí se vyrobí 


za den? Bude snížena 
cena PS2? Bude v bu- 
doucnosti PS3? Jaká je 
nejlepší hra všech dob? 
Nevíme. Nepochybně. 
Ano. GTA3 nebo 
MGS2. 


NÁŘEK 


Jsem znechucen lidmi, 
kteří do vašeho časopi- 


su píší stížnosti. Oprav- 
du není nic, nač si stě- 
žovat! 

My jsme rádi, že nám 
vůbec píšete. Každý 
dopis potěší. 
HLASOVÁNÍ 

Měli byste vyhlásit sou- 
těž o nejlepší hru roku, 
kde by lidé hlasovali... 
Myslíš takovou sou- 
těž, která byla vyhod- 
nocena v předminu- 
lém čísle? 


CENY 

Jaktože se nesnížily ce- 
ny her, když šly tak 
dolů kursy koruny vůči 
euru a dolaru? 
Nevíme, zeptej se dis- 
tributorů. Je to skan- 
dální! 


„MUSÍM ŘÍCT, ŽE JSEM SE PŘED ČASEM = 
ZAŘEKL, ŽE UŽ NEBUDU KUPOVAT ŽÁDNÝ 
PAPÍROVÝ ČASOPIS." 


A to je základ problému. Hry vyví- 
jené v Americe a Japnsku jsou opti- 
malizované pro tamní standard a po- 
užívají samozřejmě již zmíněných 
525 řádků v 60 framech za vteřinu. 
Když mají hru předělat do PAL systé- 
mu, musí najednou zaplnit o sto řád- 
ků více. Dá se to - i když musí „vy- 
kreslit“ o 20 % více obrazu, mají na 
to o 20 % více času, protože se ob- 
raz aktualizuje jen padesátkrát za 
vteřinu. Nicméně to samozřejmě 
znamená poměrně podstatné úpravy 
a je prostě daleko jednodušší nechat 
z každé strany malý černý pruh. 

Čímž vývojáře rozhodně neospra- 
vedlňujeme. Někdy jsou líní jako vši 
a nebo nejsou ochotni investovat do 
pracné konverze. A je na hráčích, 
zda to akceptují, nebo ne. Na druhou 
stranu, FF10 je nejlepší RPG, které 
můžete za své peníze koupit. Ať už 
má okraje, nebo ne... 


A OPĚT KONKURENCE 

Tony Hawk's 3, MGS2, TimeSplitters 
2, Max Payne, SSX Tricky... to je zda- 
leka nekompletní seznam titulů, kte- 
ré si dříve užívaly kariéru výhradně na 
PlayStation, ale nyní se objeví i na 
Xboxu. Je to pro Sony jistě znepoko- 
jující fakt - spousta skvělých titulů ny- 
ní skáče do postele každému. Vývojá- 
ři mění své strategie a vydávají své 
slavné tituly na Xbox, Gamecube i PC. 


OK, možná jsem jen trochu zá- 
vistivý, že už nemůžu smažit na své 
PS2 a těšit se z toho, že jsem si 
dobře vybral a že si tu hru nemůže 
zahrát nikdo jiný, ale faktem, že je 
to asi nebude zas tak špatné. Více 
kvality bez ohledu na konzoli zna- 
mená více rozkoše pro více hráčů, ať 
už mají jakýkoliv stroj. Fakt, že bu- 
dou na všechny konzole vycházet 
stejné hry, povede k tomu, že jed- 
nou bude jediný formát, který bude 
vyvíjet více továren a značek. Dobře 
to funguje v případě DVD a nevidím 
důvod, proč by to nemohlo fungo- 
vat i u videoher. 

Ostatně, vzpomeňte si na sliby 
všech tří výrobců konzolí ohledně 
množství exkluzivních titulů. Nestalo 
se tak. Místo toho dostáváme desítky 
průměrných kopií úspěšných her 
a kvalitní tituly vycházejí všude, 
Martin Jílek, Praha 6 
l= Tomb Raider, Grand Theft Au- 
to, Devil May Cry, to je zdaleka 
nekompletní seznam her, které se 
objeví pouze na PlayStation 2 
a připočti si k nim tituly přímo od 
Sony, které se rovněž nikde jinde 
nezahraješ - The Getaway, Rat- 
chet © Clank, Primal a třeba Gran 
Turismo. Vážně je to málo? Dobře, 
třetí strany (tedy vydavatelé, kte- 
ří nejsou sami výrobci konzolí) 
stále více her vydávají na více růz- 
ných platforem, aby tak zvýšili 
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DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


je Ú ši 
7" + 


1+6: EYETOY 


Darek Šmíd 
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své zisky, ale to je celkem pocho- 
pitelný trend. Vždycky tu bude 
Nintendo, Sony a Microsoft, kteří 
budou celou řadu svých prvotříd- 
ních her vyvíjet výhradně pro své 
platformy a kromě pár dalších ex- 
kluzivních smluv (třeba Resident 
Evil výhradně na GC, Grand Theft 
Auto výhradně na PS2 apod.) prá- 
vě tohle budou hry, které budou 
rozhodovat o tom, jakou konzoli 
si vybereš. Vize jedné jediné kon- 
zole není úplně mimo mísu a za- 
slouží si důkladnější debatu, ale 
zatím nic nenasvědčuje tomu, že 
se tak stane. 


GLOBALIZACE PSM2 


DOPRAVA, DOLEVA, PŘIDŘEPNOUT 
A ZAMÁVAT RUKAMA. 
CO TO MÁ ZNAMENAT? 


EyeToy je nová technologie od Sony, která vám 
umožňuje hrát hry přes USB kameru jen pomocí to- 
ho, že kolem sebe mácháte rukama a vůbec se napo- 
hled chováte jako uprchlý chovanec ústavu pro men- 
tálně postižené. Je jasné, že při používání EyeToy se 
nepobavíte jen vy, ale i všichni kolem vás. 
Jak to funguje? 

Jednoduše. Zapojíte kameru do USB portu ve vaší PS2, 
umístíte ji na televizi a můžete začít. Prototyp téhle tech- 
nologie použila Konami ve své nedávno vydané akční 
střílečce Police 24/7 a výsledek je neuvěřitelně zábavný. 


ZKAŽENÝ SVĚT 


Co je to dnes s tím světem videoher? 
Proč si všichni hráči myslí, že je Tony 
Hawk nejlepší hrou na světě a zeptají se 
„Kdo je ta žena?“, když vidí obrázek Hi- 
deo Kojimy, který nosím v peněžence. 
Nejsem žádný Ježíš videoher, ale hraju už 
dlouhá léta a opravdu nemám nejmenší 
chuť kupovat a hrát extrémní sporty. Co 
je na tom, poskakovat po U-rampě? Co 
se stalo s hardcore hraním a nekonečný- 
mi debatami o Final Fantasy? 

Olin, přes e-mail 

l= To je nekonečná debata. Buď 
přistoupíš na ten nový svět a přivítáš 


Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odeslaný 
z nejvzdálenějšího místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám i po- 
kud míříte na dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylosuje- 


me jednoho šťastlivce! 


Tenhle měsíc se štěstí usmálo na čtenáře ze Slovenska, který nám poslal 
nádherný pohled s kouřící sopkou až z Aljašky. Cena proto tentokrát putuje 
právě jemu, skrývajícím se pod přezdívkou Mydro X. Druhým vylosovaným 


je pohled z Horní Cerekve. 


le sebe. Možnost sám te raketu na. 
sine třík -4 budovu a ta začne ho 


Hodďte granát nebo / Misto baseballové 


AYštiitstkátokstá 
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Sýsssssky 


0 CO JDE? 


Co jste nám psali tento měsíc? 
PC versus PS2 

Konkurence 

Hardware 

Final Fantasy 10 


pálky byste mohli / VSTUPOVÁNÍ DO BU- 

)praví j Možnost vstoi 
jakékoliv dovy 

© včetně nočních klubů 
a mít vlastní byt, kte- 


di chcát nebo ale- 
spoň plivat. 


VY 444448 VN 


Možnost najmout si 


- Jak sami vidíte, rubrika Moment pravdy se 
přesunula mezi dopisy. A co jsme si tento 
krát vybrali za záblesk geniality, kterou lze 
najít jen na PS2? 


Jaké hry to podporují? 

Společnost Sony svůj line-up ještě neoznámila, ale na 
E3 bylo k vidění demo jejich hry Wishi Washi. Jde o si- 
mulátor mytí oken pro dva hráče, kteří mohou hrát ve 
split-screenu. Prostě mácháte rukama jako policista 
řídící provoz na rušné křižovatce a snažíte se co nej- 
dřív umýt virtuální okno a urvat tak vítězství. EyeToy 
se pravděpodobně bude prodávat v bundlu s nějaký- 
mi podobnými tituly. 

A závěr? 

Kamera by neměla stát víc než tisíc korun a měla by 
přiblížit PS2 i lidem, kteří nenávidí obyčejný ovladač. 


Pošlete nám vaše vlastní momenty pravdy, které se vyskytují jen na PS2, 
a my ty nejlepší otiskneme. 


novou krev, která projevuje zájem 
nad videohrami, a nebo zůstaneš 
zapšklý hráč holedbající se svými 
zkušenostmi a brečící nad stále hor- 
šími hrami. Nicméně s tebou částeč- 
ně souhlasíme. Je to jako když tvoje 
dlouhá léta oblíbená kapela dosáhne 
slávy a ty pak slyšíš všechny ty ama- 
téry na ulicích notovat si jejich nový 
singl. Musíš být shovívavý. Kdo ví? 


vaší Možná jednoho dne potkáš skvělou 
KONKURENCI holku, kterou bude bavit Tony 
Hawk? Co pak? 
FILMY NA PS2 


V životě jsem si nekoupil a dokonce 
ani nehrál jedinou videohru. Jsem ale 
blázen do filmu a tak jsem si před ča- 
sem koupil PS2, protože její cena mi 
přišla zajímavá i ve srovnání s obyčej- 
nými DVD přehrávači. Jenže jsem si 
pak koupil první číslo vašeho časopisu 
s vysvětlením všeho kolem PlaySta- 
tion 2 a byl jsem navždy ztracen. Ny- 
ní mám doma sice solidní sbírku DVD 
filmů (už přes stovku), ale mocně jí 
konkuruje sbírka her, který už mám 
skoro dvacet. Moc vám děkuju, že 
jste pro mne objevili skvělý svět her. 
Jen vám mám vzkázat od svého za- 
městnavatele, že vás zažaluje, proto- 
že V práci ráno spím. 

Tomáš Velínský, Brno 

l Takový dopis vždy potěší. Svému 
šéfovi se v práci složte na PS2 a už 
vás nikdy nebude obtěžovat. A nás 
jakbysmet. 


pomocníky na černou 
práci. A možnost za- 
volat si místo prosti- 
tutky prostituta, Za- 
sloužíme si rovnost! 
PŘÁTELÉ 


udělat si kámoše © 
bo různými způsol 
konat dobro. 
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Spider-Man: The Movie Commandos 2 F1 2002 


TIPSTATION SE MĚNÍ! Z měsíčníku se stává čtvrtletník. 
Více než 160 stran návodů, nejméně 20 her v každém čísle. 
Jediný návodový PlayStation magazín, který budete potřebovat. 


Nový TipStation v prodeji od 1.srpna! 


